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RESUMO

A aprendizagem € um dos elementos centrais no processo de escolarizagdo, e em
casos que professores se encontram diante de situacdes envolvendo as dificuldades
de aprendizagem podem se sentir desafiados e, até mesmo ndo saber, exatamente,
como auxiliar seus alunos a supera-las. Levando isso em consideracdo, a pesquisa
tem como objetivo geral mapear a producéo cientifica nacional, sobre a utilizacdo de
estratégias ladicas no processo de alfabetizacdo de criancas com dificuldades na
lingua escrita, e como objetivos especificos: discutir o conceito de alfabetizagdo em
conjunto com o conceito de letramento e processo de apropriacdo da linguagem
escrita; conceituar a ludicidade e o ludico, evidenciando a sua importancia e
utilizacdo no processo de ensino e aprendizagem; apresentar 0S avangos € as
lacunas nas producdes cientificas que abordam as estratégias ludicas no processo
de alfabetizacéo de criancas com dificuldades na lingua escrita. O referencial teérico
apoia-se em autores que tratam da alfabetizacdo, letramento e linguagem escrita:
Soares (2004, 2008, 2015), Ferreiro (2011) e Ferreiro e Teberosky (1999), autores
gue tratam das dificuldades de aprendizagem: Stimer (2019), Smith e Strick (2007)
e Hudson (2019), além de autores que tratam sobre ludicidade: Luckesi (2014) e
Kishimoto (2011). Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, na qual
empregou-se o levantamento bibliografico no catalogo de teses e dissertacdes da
Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) como
procedimento metodolégico. Os resultados encontrados a partir do mapeamento,
indicam o baixo numero de producdes cientificas que abordam especificamente o
uso de atividades ludicas em casos de dificuldades de aprendizagem na escrita,
notando-se uma grande lacuna sobre essa tematica de pesquisa, deixando evidente
a necessidade mais pesquisas voltadas ao tema.

Palavras-chave: Dificuldades de aprendizagem. Lingua escrita. Ludicidade.
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INTRODUCAO

O processo de aprendizagem € intrinseco ao ser humano desde o seu
nascimento, ndo € algo que ocorre somente na escola, a sua relevancia se apoia na
universalidade e potencialidade de adaptacdo do homem a sociedade. A
aprendizagem é fruto de modificagfes internas e externas dos sujeitos, desse modo
existem multiplos fatores que a impactam.

E no contexto escolar que a aprendizagem se acentua, tornando-se
elemento central e sua caracteristica principal é a mediacdo, a qual esta fortemente
presente na escola, Stumer (2019, p.93) destaca que “A escola tem papel
fundamental no processo de aprendizagem e desenvolvimento da crianga”.

Durante a fase de escolarizacdo surgem as chamadas dificuldades de
aprendizagem, consideradas pelos professores como um dos principais desafios no
exercicio da docéncia. Muitos docentes ndo se sentem preparados para atender as
demandas desses estudantes, sendo assim, € essencial investigar quais sao as
principais dificuldades de aprendizagem e de quais maneiras ou quais estratégias
podem ser utilizadas para que sejam superadas.

O professor deve ser solidario e flexivel conforme Hudson (2019) aponta,
pois dessa maneira ele ira ajudar seus alunos favorecendo a sua aprendizagem,
reconhecendo seus pontos fortes e auxiliando em suas dificuldades, para Stiimer
(2019) o professor precisa ser um mediador, criando condicfes favoraveis para a
aprendizagem.

Por isso ha uma notavel demanda de estratégias para a superacado das
dificuldades, sendo que o uso de estratégias diversificadas e a ludicidade como uma
alternativa que pode auxiliar o desenvolvimento da crianca, facilitando a
aprendizagem. Entretanto, ainda € comum a concepcao de que a ludicidade seja
uma particularidade da Educacdo Infantil, dessa maneira passa a nao ser
considerada como uma alternativa a ser empregada nos anos iniciais.

Para Luckesi (2014), a ludicidade € algo interno de cada individuo e esta
presente em todas as fases da vida, por esse motivo o lidico ndo deveria ser
deixado de lado apdés a etapa da Educacdo Infantil. Aliar a ludicidade com a

aprendizagem seria uma maneira de contribuir perante ao processo escolar dos
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estudantes dos anos iniciais. Ao associa-las, a aprendizagem podera ocorrer de
forma mais significativa, além de desenvolver aspectos sociais, mentais e cognitivos.

O interesse pelo tema de pesquisa se deu pelo contato com a realidade
escolar através da nossa participacdo no Programa Institucional de Bolsas de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Durante o periodo que participamos do programa,
percebemos que, algumas professoras dos anos iniciais enxergavam as dificuldades
de aprendizagem e a superacdo destas como um grande desafio. Além disso, o
emprego da ludicidade como uma estratégia metodoldgica para auxiliar no trabalho
em sala de aula n&o era recorrente.

Nos estagios obrigatérios e ndo obrigatérios realizados durante o curso,
também vivenciamos algumas situa¢des com alunos que possuiam dificuldades de
aprendizagem, nas quais as professoras nem sempre conseguiam realizar uma
intervencao significativa e que contribuisse para a superacao dessas dificuldades.

Diante da relevancia do tema da pesquisa, consideramos importante
levantar o que as producdes cientificas evidenciam sobre a utilizacdo de estratégias
ludicas nos casos de dificuldades de aprendizagem nos anos iniciais. Para isso,
definimos como questdo norteadora: quais 0s avancos na producdo cientifica
nacional que aborda a utilizacao de estratégias ludicas no processo de alfabetizacéo
de criancas com dificuldades na lingua escrita?

Como objetivo geral buscamos mapear a producao cientifica nacional, sobre
a utilizacdo de estratégias ludicas no processo de alfabetizacdo de criangcas com
dificuldades na lingua escrita. E para os objetivos especificos, iremos discutir o
conceito de alfabetizacdo em conjunto com o conceito de letramento e processo de
apropriacado da linguagem escrita; conceituar a ludicidade e o ladico, evidenciando a
sua importancia e utilizacdo no processo de ensino e aprendizagem; apresentar 0s
avancos e as lacunas nas producdes cientificas que abordam as estratégias ludicas
no processo de alfabetizacéo de criancas com dificuldades na lingua escrita.

A pesquisa é de natureza qualitativa, como metodologia utilizamos a
pesquisa bibliografica, realizando o levantamento de producgdes cientificas no
catalogo de teses e dissertacdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal
de Nivel Superior (CAPES). O mapeamento das teses e dissertacfes possibilitou
analisar os avancos e lacunas nas pesquisas encontradas.

O presente trabalho foi organizado em trés capitulos. O primeiro capitulo tem

como objetivo discutir os conceitos de alfabetizac&o e letramento e a apropriacéo da
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linguagem escrita, para abordarmos as dificuldades de aprendizagem, dando énfase
na dificuldade de aprendizagem especifica da escrita. No segundo capitulo,
conceituamos a ludicidade e o ludico, evidenciando sua importancia e utilizagdo no
processo de ensino e aprendizagem, além disso realizamos uma analise da
ludicidade no Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa e na Base Nacional
Comum Curricular. No terceiro capitulo, apresentamos o delineamento da pesquisa,
0 seu procedimento metodolégico e os resultados encontrados e para finalizar
abordamos possibilidades alternativas, envolvendo a ludicidade para o trabalho

pedagdgico em casos de dificuldades de aprendizagem na escrita.
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CAPITULO 1
DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM: CONCEITO E PERSPECTIVAS

Este capitulo tem objetivo de discutir o conceito de alfabetizacdo em
conjunto com o conceito de letramento e processo de apropriacdo da linguagem
escrita. A partir do entendimento desses conceitos, abordaremos o0 que sao as
dificuldades de aprendizagem, com foco nas dificuldades de aprendizagem na
escrita. E por fim, buscaremos compreender a disgrafia, a qual se trata de uma
dificuldade de aprendizagem especifica da escrita, abordando do que se trata, quais

a suas causas e como identifica-la.

1.1 ALFABETIZACAO E LINGUAGEM ESCRITA

Habitualmente a alfabetizacdo € compreendida como o processo no qual o
individuo desenvolve a habilidade de ler e escrever, mas essa concepcdo ndo a
considera como algo permanente, seria como se ela se esgotasse unicamente pela
aprendizagem da leitura e da escrita. Assim caracterizar a alfabetizacdo é muito
mais complexo, pois se trata de um processo permanente. Neste sentido, Soares
(2015, p. 27) conceitua alfabetizagcdo como

Processo de apropriagcao da “tecnologia da escrita”, isto €, do conjunto de
técnicas - procedimentos, habilidades - necessarias para a pratica da leitura
e da escrita: dominio do sistema de representacéo que é a escrita alfabética
e das normas ortogréficas; habilidades motoras de uso de instrumentos de
escrita (lapis, caneta, borracha...); aquisicdo de modos de escrever e de
modos de ler - aprendizagem de uma certa postura corporal adequada para
escrever ou para ler; habilidades de escrever ou ler; seguindo convencgdes
da escrita, tais como: a direcdo correta da escrita na pagina (de cima para
baixo, da esquerda para a direita); a organizacdo espacial do texto na

pagina; a manipulagéo correta e adequada dos suportes em gque se escreve
e nos quais se |é - livro, revista, jornal, papel etc.

Acerca do conceito de alfabetizacdo, podemos concluir “[...] que essa néo é
uma habilidade, € um conjunto de habilidades, o que a caracteriza como um
fendbmeno de natureza complexa e multifacetado” (SOARES, 2008, p.18). Diante
disso, a natureza do processo de alfabetizacdo se da através de facetas, de ordem
psicoldgica, psicolinguistica, sociolinguistica e linguistica (SOARES, 2008). A
perspectiva psicologica estuda quais 0s processos necessarios para que o individuo
adquira a habilidade de ler e escrever. Enquanto que na perspectiva psicolinguistica,

sdo estudados os problemas envolvendo a leitura e a escrita. Ja na perspectiva
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sociolinguistica, o objetivo é a analise do uso social da lingua. E por fim, a
perspectiva linguistica, se d& pelo processo continuo do dominio da alfabetizacao.
Conjuntamente com o conceito de alfabetizagdo temos o conceito de
letramento, que segundo Soares (2015) trata-se das
Capacidades de uso da escrita para inserir-se nas praticas sociais e
pessoais que envolvem a lingua escrita, 0 que implica habilidades varias,
tais como: capacidade de ler ou escrever para atingir diferentes objetivos -
para informar com outros, para imergir no imaginario, no estético, para
ampliar conhecimentos, para seduzir ou induzir, para divertir-se, para
orienta-se, para dar apoio a memobria etc.; habilidades de interpretar e
produzir diferentes tipos e géneros de textos; habilidade de orientar-se pelas
convencgdes, ao escrever; atitudes de insergdo efetiva no mundo da escrita,
tendo interesse e prazer em ler e escrever, sabendo utilizar a escrita para
encontrar ou fornecer informacdes e conhecimentos, escrevendo ou lendo

de forma diferenciada segundo as circunstancias, 0s objetivos, o
interlocutor. (SOARES, 2015, p. 27)

Soares (2004), descreve a alfabetizacéo e letramento como dois processos
frequentemente confundidos e, até mesmo, fundidos, mas séo conceitos diferentes
gue precisam caminhar juntos, sdo interdependentes e indissociaveis. O letramento
€ um conceito que surgiu recentemente, ele foi introduzido na linguagem da
educacdo e das ciéncias linguisticas ha mais ou menos duas décadas. O seu
surgimento se deu por conta da necessidade de configurar e nomear
comportamentos, bem como praticas sociais na area da leitura e da escrita, que
ultrapassam o dominio do sistema alfabético e ortografico, acompanhando o nivel de
aprendizagem da lingua escrita, seguido pelo processo de alfabetizacdo. Essas
préaticas sociais de leitura e escrita adquiriram visibilidade e importancia por conta da
vida social e as atividades profissionais tornaram-se mais centradas na lingua
escrita.

Com isso, o significado de alfabetizacdo se ampliou, surgiram afirmacfes de
gue este processo nao é apenas aprender a ler e escrever, pois alfabetizar € muito
mais que apenas codificar e decodificar. Isso pode ser justificado com o surgimento
da palavra letramento, com a necessidade de destacar e configurar, nomeando 0s
comportamentos e praticas de uso do sistema de escrita em situacdes sociais nas
guais a leitura ou a escrita estejam envolvidas.

Mesmo com essa diferenciacdo, € possivel estabelecer relacdes entre a
alfabetizacéo e o letramento:

Sao processos cognitivos e linguisticos distintos, portanto, a aprendizagem
e o0 ensino de um e de outro € de natureza essencialmente diferente;
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entretanto, as ciéncias em que se baseiam esses processos e a pedagogia
por elas sugeridas evidenciam que s8o processos simultineos e
interdependentes. A alfabetizacdo - a aquisicdo da tecnologia da escrita -
ndo precede nem é pré-requisito para o letramento, ao contrario, a crianga
aprende a ler e escrever envolvendo-se em atividades de letramento, isto &,
de leitura e producdo de textos reais, de praticas sociais de leitura e de
escrita. (SOARES, 2015, p. 27)

O motivo dessa relagdo ocorre porque a alfabetizacdo s6 tem sentido
guando é desenvolvida no contexto de préticas sociais de leitura e de escrita, em um
contexto de letramento e por meio de atividades que favorecam praticas de
letramento. Este s6 pode desenvolver-se na dependéncia da aprendizagem do
sistema de escrita, eles se distinguem, tanto em relacdo aos objetos de
conhecimento, quanto em relacdo aos processos cognitivos e linguisticos de
aprendizagem.

A escrita € uma tecnologia que surgiu para responder as demandas sociais,
culturais e econdémicas da sociedade. As criancas desde que nascem comegam a ter
contato com a lingua escrita, mesmo antes de adentrarem na escola ja possuem
uma nocao basica da escrita. De certa maneira, entendem que escrever € a
representacao da fala, buscando comunicar aquilo que querem falar. Nesse sentido,
Ferreiro (2011, p.63) aponta que “Estamos tdo acostumados a considerar a
aprendizagem da leitura e escrita como um processo de aprendizagem escolar que
se torna dificil reconhecermos que o desenvolvimento da leitura e da escrita comeca
muito antes da escolarizagao.”

Soares (2015), ressalta que o processo de aquisicao da habilidade de escrita
depende de trés camadas que se sobrepdem, sdo estas: aprender o sistema de
escrita alfabética, uso dessa escrita e por fim o contexto cultural e social do uso da
escrita.

O sistema de escrita alfabética € o objeto do processo de alfabetizacéo, e
gue representa o significante das palavras. Para Soares (2015, p.43), quando a
criangca se apropria do sistema de escrita alfabética ela vai aprender “[...] que a
palavra oral € uma cadeira sonora independente de seu significado e passivel de ser
segmentada em pequenas unidades”. A autora também entende que “[...] cada uma
dessas pequenas unidades sonoras da palavra é representada por formas visuais
especificas - as letras.” (SOARES, 2015, p.43).

Para Teberosky e Tolchinsky (1997), o sistema de escrita alfabética é
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[...] um sistema de notacdo especifico, no qual os elementos, as letras,
identificam segmentos fonolégicos (consoantes e vogais). Mas, além disso,
0 sistema de escrita alfabético conta também com um conjunto de
caracteres e convengles graficas ndo alfabéticas, tais como sinais de
pontuacdo, mailsculas, sublinhado, etc. Esses sinais refletem de forma
grafica qualidades da lingua, qualidades que ndo sao verbais, mas que
servem para a comunicagdo por escrito. (TEBEROSKY; TOLCHINSKY,
1997, p.7)

Tanto para Magda Soares, quanto para Emilia Ferreiro e Ana Teberosky, a
crianca passara por diversos niveis de conceitualizacdo da escrita. De acordo com
Soares (2015), no primeiro nivel a crianca representa as letras por meio de rabiscos,
desenhos e garatujas, assim “A medida, porém, que vivenciam o uso da escrita em
seu contexto familiar, cultural e escolar, as criancas vao percebendo que a escrita
ndo é desenho” (SOARES, 2015, p. 61). Dessa maneira, passam a perceber que
escrever possui um padrdo de tracos que é representado por meio das letras.
Posteriormente, a crianca chegara ao segundo nivel, no qual ha a percepc¢éo de que
a escrita deve ser representada pelas letras do alfabeto, entretanto, € preciso que
compreenda os demais padrdes da escrita, como 0 espacamento entre as letras,
escrever da esquerda para a direita, de cima para baixo, entre outros. Sao
determinacbes em que a crianca precisard se apropriar e ampliar o seu
conhecimento a respeito da escrita alfabética.

A partir dos estudos realizados por Emilia Ferreira e Ana Teberosky, foram
definidas trés fases da escrita alfabética, classificadas em: fase pré-silabica, fase
silabica e fase silabica-alfabética.

Silva e Silva (2020) explicam o que cada uma dessas fases significa. Assim
na fase pré-silabica, a crian¢a ndo relaciona as letras com os sons da lingua falada,
0s tracos da escrita séo reproduzidos do modo como ela identifica, no inicio a escrita
€ representada por meio de desenhos, rabiscos, algumas letras ou sinais graficos.
Hé a compreensao que para escrever ndo basta realizar um desenho do objeto, mas
realizar a composicéo das letras. Quando a crianca passa a ter consciéncia que a
escrita € composta por letras, a sua aprendizagem se amplia, promovendo a
diferenciacao das formas de escrita, mesmo que ainda nao diferencie as formas dos
significados. (SILVA; SILVA, 2020)

A fase silabica, indica que ja esta ocorrendo a interpretacdo da letra, com a
atribuicdo de valores de uma silaba com as respectivas letras. E comum que nessa

fase a criancga utilize uma letra para cada emissdao sonora, sua grafia representa
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uma letra para cada silaba, contudo o registro ndo conta com correspondéncia
sonora. (SILVA, SILVA, 2020)

E a fase silabica-alfabética revela o momento em que ha a mistura da logica
da fase anterior com a identificac@o de certas silabas, trata-se de uma passagem da
fase silabica para a fase alfabética. (SILVA; SILVA, 2020)

A evolugéo da escrita de acordo com Ferreiro e Teberosky (1999), acontece
em cinco niveis. No primeiro nivel, a escrita é a reproducdo de tracos tipicos. No
segundo nivel, para que seja possivel uma atribuicdo de significados diferentes é
necessaria que haja uma diferenca significativa nas escritas. O terceiro nivel se
caracteriza pela tentativa de atribuir o valor sonoro para cada letra que compde
determinada escrita. No quarto nivel, temos a transicdo da hip6tese sildbica para a
alfabética, nesse nivel a crianca percebe a necessidade de realizar uma analise que
vai além da silaba, assim deixa de lado a hipétese silabica. E no altimo nivel, temos
a escrita alfabética que constitui a fase final da evolucéo da escrita.

Em relacdo aos métodos de alfabetizacdo, Galvdo e Leal (2005)
compreendem o método de alfabetizacdo como um caminho, direcao, significado e
conjunto de modos sistematizados que irdo possibilitar o ensino e aprendizagem da
leitura e da escrita.

As autoras Galvdo e Leal (2005) classificam os principais métodos de
alfabetizacdo em: meétodos sintéticos, métodos analiticos e métodos analiticos-
sintéticos. Os métodos sintéticos “sdo os métodos que preveem o inicio da
aprendizagem a partir dos elementos estruturalmente “mais simples”, isto é, letras,
fonemas ou silabas, que, através de sucessivas ligacdes, levam os aprendizes a ler
palavras, frases e textos.” (GALVAO; LEAL, 2005, p.18). Enquanto os métodos
analiticos “[...] sdo aqueles que propbéem um ensino que parte das unidades
significativas da linguagem, isto é, palavras, frases ou pequenos textos, para depois
conduzir andlise das partes menores que as constituem (letras e silabas).”
(GALVAO; LEAL, 2005, p. 20). E os métodos analiticos-sintéticos “[...] partem de um
processo que comeca em um estagio de conhecimento global (palavras, frases,
textos), para, logo em seguida, passar a um estagio analitico-sintético, caracterizado
pela decomposicdo das palavras em letras ou em silabas.” (GALVAO; LEAL, 2005,
p. 23)

O fracasso no processo de alfabetizacdo, muitas vezes, se da pela escolha

dos métodos. E comum que métodos que sdo denominados como tradicionais sejam
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vistos como o problema para o processo de aquisicdo da leitura e da escrita. H&
uma divergéncia entre os educadores sobre qual método € o mais adequado para a
aprendizagem. Para isso, o educador precisa estar atento ao tipo de método que ir4
utilizar em sua prética docente, visto que isso podera impactar diretamente no
processo de alfabetizacdo, podendo gerar dificuldades de aprendizagem
relacionadas.
Soares (2008) apresenta uma critica a questdo da existéncia de um método
correto ou néo para a alfabetizacdo quando aponta
A discussdo dobre método de alfabetizacdo € hoje, dificil, porque se
apresenta sempre contaminada por duas questdes. Em primeiro lugar, o
fato de que o problema da aprendizagem da leitura e da escrita tenha sido
considerado, no quadro dos paradigmas conceituais tradicionais, como um
problema, sobretudo metodologico, tem levado a que se rejeitem métodos
de alfabetizacdo ao mesmo tempo em que se rejeitam esses paradigmas
gue ja ndo mais sdo aceitos. Em segundo lugar, e em estreita relacdo com a
questao anterior, “método”, na area da alfabetizacdo se tornou um conceito
estereotipado: quando se fala em “método” de alfabetizacado, identifica-se,
imediatamente, “método” com os tipos tradicionais de métodos — sintéticos e
analiticos (fénico, silabico, global, etc.), como se esses tipos esgotassem
todas as alternativas metodolégicas na aprendizagem da leitura e da
escrita, e mais: como se “método” fosse sinbnimo de manual, de artefato

pedagégico que tudo prevé e que transforma o ensino em uma aplicacdo
rotineira de procedimentos e técnicas. (SOARES, 2008, p. 93)

A questdo que deve ser analisada cautelosamente é que nao existe um
meétodo perfeito para a alfabetizac&o, pois a conducdo desse processo esta além da
escolha do método, ndo se trata de uma negacdo aos métodos, mas sim de uma
analise mais ampliada de outros aspectos que terdo uma maior influéncia na
aprendizagem da leitura e da escrita.

Diante da complexidade da alfabetizacdo e da linguagem escrita, €
primordial o conhecimento de como esse processo se caracteriza e qual é o papel
do professor em sala de aula em casos de dificuldades de aprendizagem na escrita

gue podem vir a surgir.

1.2 DIFICULDADE DE APRENDIZAGEM NA ESCRITA: IMPLICACOES
PEDAGOGICAS

A aprendizagem estd presente desde o nosso nascimento, pois antes

mesmo de frequentar a escola adquirimos conhecimentos por meio das relagbes



18

sociais em outros ambientes e acompanha durante todo o nosso desenvolvimento,
portanto € um processo continuo.

O conceito de aprendizagem ndo é Unico e exclusivamente pertencente as
instituices escolares, trata-se de um conceito muito mais amplo. Segundo Diaz
(2011), pode ser entendido como

[...] um processo mediante o qual o individuo adquire informagdes,
conhecimentos, habilidades, atitudes, valores, para construir de modo
progressivo e interminavel suas representacfes do interno (o0 que pertence
a ele) e do externo (o que esta “fora” dele) numa constante interrelagao

biopsicossocial com seu meio e fundamentalmente na infancia, através da
ajuda proporcionada pelos outros. (DIAZ, 2011, p. 83)

Ao encontro do que o autor ressalta, Stimer (2019) pontua

Devemos aprender que, desde o seu nascimento, o individuo é um ser que
aprende, capaz de estabelecer relagcbes com o0 mundo que o cerca, ou seja,
entendemos que a crianca serd 0 que ela se constituir pelas relacdes
estabelecidas com ela mesma, com os outros, e com o mundo: relacdes
sociais, sempre mediadas por pessoas e pela cultura. (STUMER, 2019, p.
73)

Assim fica evidente que a aprendizagem tem como caracteristica central a
mediacao e esta por sua vez também é uma das principais caracteristicas da escola.
A aprendizagem ndo € um processo que acontece unicamente de modo individual,
natural e espontaneo, em grande parte dos casos a mediacdo € fundamental para
gue seja realmente significativa.

Portanto, um dos elementos primordiais no processo de escolarizacdo é a
aprendizagem. Contudo, nesse contexto de aprendizagem escolar, emergem o0 que
conhecemos como dificuldades de aprendizagem. As dificuldades de aprendizagem
comumente surgem no decorrer do processo de escolarizacdo e nos anos iniciais
isso ndo é diferente.

Crescentemente, € mais comum o0s professores dos anos iniciais se
depararem com casos de alunos que possuem dificuldades de aprendizagem. E
possivel identificd-las ja na fase de alfabetizacdo, por isso é essencial que o
professor esteja atento ao desempenho dos educandos, pois quanto mais cedo as
dificuldades forem identificadas maiores serdo as chances de serem superadas.
Consequentemente, "[...] o professor em sua fungcdo como mediador e participante
ativo desse processo tem o dever de criar as condi¢cdes de aprendizagem especifica
para cada crianga.” (STUMER, 2019, p. 93)
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Sao necessarias acbes centradas em um planejamento com multiplas
estratégias, que visem alcancar habilidades que esses estudantes ainda né&o
possuem ou apresentam dificuldades, juntamente com um trabalho para acentuar e
favorecer as que ele ja possui. Mas para a elaboracdo de estratégias didaticas
adequadas precisamos compreender o que sdo essas dificuldades. Para Stimer
(2019, p. 59), as dificuldades de aprendizagem podem ser entendidas como “[...]
gualquer tipo de dificuldade apresentada durante o processo de aprendizagem,
manifestando-se em decorréncia de diversos fatores”. Essa concepc¢do apresenta
uma proximidade com os apontamentos das autoras Smith e Strick (2007, p. 15):

[...] o termo dificuldades de aprendizagem refere-se ndo a um Unico
disturbio, mas a uma ampla gama de problemas que podem afetar qualquer

area do desempenho académico. Raramente, elas podem ser atribuidas a
uma Unica causa [...].

Neste sentido, para as autoras, o conceito de dificuldades de aprendizagem
nao esta relacionado a um Unico motivo, pois s&o resultantes de multiplas
interferéncias. Conforme Stimer (2019) destaca, as dificuldades de aprendizagem
podem ser compreendidas como um modo diferente de aprender, seus obstaculos
normalmente estdo relacionados a fatores externos, podem estar associadas aos
curriculos escolares, sistema de avaliacdo, escolha de um método ou material
didatico que é utilizado no desenvolvimento do ensino e aprendizagem.

Nascimento (2021, p.28), aponta uma questao interessante a ser refletida:

As dificuldades de aprendizagens muitas vezes podem ser confundidas
pelos educadores como acgdes de desinteresses ou preguica do estudante.
E preciso que o educador esteja atento ao comportamento do aluno, e ao
ministrar os contetdos perceber se o aluno realiza inUmeras tentativas para

compreender, isto é considerado, em visdes gerais, dificuldade de
aprendizagem.

O olhar atento do professor é imprescindivel nos casos de dificuldades de
aprendizagem, um trabalho de maneira mais individualizada pode auxilia-lo a
identificar qualquer alteracdo no processo de ensino e aprendizagem. A maneira
mais comum de identificar que um aluno possui dificuldades de aprendizagem é
através da avaliacdo de seu desempenho na execuc¢ao das atividades propostas em
sala de aula. Ainda assim, ndo podemos afirmar que todo estudante com
desempenho diferente dos demais tém, necessariamente, alguma dificuldade de

aprendizagem.
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Ao identificar casos de dificuldades de aprendizagem em sala de aula, o
professor ndo deve ressaltad-las ou usa-las como fator determinante para culpar o
aluno por ndo estar acompanhando a turma no mesmo nivel, esse tipo de atitude s6
tende a desfavorecer sua atuacao frente ao problema. Quando isso acontece, ha um
blogueio das capacidades que esse estudante possui, seu possivel potencial de
aprendizagem néo é considerado, hd uma resisténcia em modificar as condi¢des de
ensinar e aprender, sendo extremamente prejudicial ao seu desenvolvimento
escolar.

Nos anos iniciais, a etapa da alfabetizacdo, € uma das mais importantes, e
nessa fase é frequente a questédo das dificuldades de aprendizagem relacionadas a

escrita, porque

No processo educacional a escrita tem um aspecto e um papel importante,
pois a escola preza muito o codigo escrito e o seu desenvolvimento por
parte da crianca. Contudo, compreendemos que para o efetivo
desenvolvimento desse processo, a crianca precisa desenvolver seus
processos psiquicos como sensacdo, percepcdo, memodria, atencao,
pensamento, imaginagdo, emo¢do e sentimento. E por isso, o professor
deve considerar esses processos, 0s compreendendo e sabendo o que
proporcionar para a aprendizagem acontecer. (STUMER, 2019, p. 93-94)

As dificuldades de aprendizagem na escrita S&0 comuns, pois

Ao entrar para a escola, a crianca ja domina a linguagem oral e encontra-se
com suas habilidades linguisticas e cognitivas adequadas para a
aprendizagem da leitura e da escrita. Porém, para a escrita da crianca é
exigido um esforgo intelectual superior as suas aprendizagens anteriores,
pois na escrita ocorre a comunicac¢@o por meio de cadigos linguisticos que
envolvem diversas regras necessarias para a consciéncia de frases,
palavras, silabas e fonemas. (TELLES; LUCIO; ALCANTARA, 2017, p. 66)

Entretanto, o professor precisa ter claro o que caracteriza uma dificuldade de
aprendizagem, para dizer que ha alunos com dificuldades de aprendizagem no
sistema de escrita, levando em consideracdo a compreenséo da escrita como algo
além de uma mera coOpia e porque ao escrever o0 estudante coloca no papel
autonomamente sua forma de pensar, como destaca Stumer (2019).

A escrita para Ferreiro (2011, p. 14) “[...] pode ser considerada como
representacao da linguagem ou como um codigo de transcri¢cao grafica das unidades
sonoras.”. Analisando a necessidade da escrita historicamente, percebemos que se
trata da construcdo de um sistema de representacdo e ndo de um processo de
codificacdo, porém a tendéncia de pensamento existente em relacdo a isso € que
como o sistema de representacédo ja esté elaborado ele seria apreendido através da

codificagéo.
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Contudo, na fase de alfabetizacdo a maioria das criancas tende a apresentar
dificuldades conceituais parecidas com a constru¢cdo do sistema de escrita, iSSo
porque elas fazem uma espécie de reinvenc¢édo. Isso nao quer dizer que as criancas
reinventam letras, mas para que possam se apropriar destas como um sistema, €
necessaria a compreensao do processo de construcdo e as regras de producao.

As dificuldades relacionadas a escrita sdo as mais frequentes em alunos
com dificuldades de aprendizagem. Assim sendo, verifica-se mais que uma restricdo
de vocabulario, a gravidade é por conta da lentiddo acentuada da aquisicdo da
linguagem escrita. Os alunos com dificuldades no processo de escrita apresentam
erros comuns, além de erros com padrées notaveis quanto a transcricdo fonética,
por exemplo.

A maneira que a escrita & concebida tem influéncia no modo que a
aprendizagem ira ocorrer, se sera significativa ou ndo, Ferreiro (2011) explica as
diversas formas de conceber a escrita. Ao considerar a escrita como cédigo de
transcricdo, convertendo unidades sonoras em unidades graficas coloca-se a
diferenciacdo da percepcao visual e da auditiva como prioridade. Diante disso, as
chances de dificuldades para diferenciar as percepcdes envolvidas é maior,
dificultando a aprendizagem da escrita e também da leitura. Quando a escrita é
considerada como compreensdo do modo de construcdo de um sistema de
representacado, a crianca tem facilidade para falar corretamente, mas o problema
continua sendo compreender a natureza do sistema de representacdo. Se a escrita
€ considerada como cédigo de transcricdo, a aprendizagem fica reduzida a adquirir
uma técnica. E por fim, se a escrita é considerada como sistema de representacao,
direciona a aprendizagem na apropriacdo de um novo objeto de conhecimento.

Um dos meios mais satisfatérios para avaliar os estudantes € por meio das
suas producdes escritas autorais, aquelas que ndo sao coépias. A partir destas
producdes o professor consegue tracar um panorama de como esta a aprendizagem
do sistema de escrita. A escrita infantil pode ser dividida em trés fases de acordo
com Ferreiro (2011): distincdo entre o modo de representacdo icbnico e 0 nao
icénico; a construcdo das formas de diferenciacdo (controle progressivo das
variacfes sobre 0s eixos gualitativo e quantitativo); a fonetizacéo da escrita (que se

inicia com um periodo silabico e culmina no periodo alfabético).
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Durante o processo de aprendizagem, o intuito da escrita ndo deveria ser
pautado em atender somente as exigéncias da escola, mas sim propiciar uma
compreensao do porqué escrevemos. (NASCIMENTO, 2021)

Na grande maioria dos casos, 0 ensino da escrita se reduz a aprender letras
e silabas, escrever corretamente as palavras, como se isso fosse o suficiente para
dizer que um aluno desenvolveu efetivamente seu aprendizado de escrita. No
entanto, o professor precisa ter consciéncia que para seu aluno aprender,
significativamente, a escrever, nao seria suficiente somente adquirir habilidades de
codificacdo das palavras, mas sim construir e obter sentido para o que esta sendo
ensinado, ficando evidente o qudo essencial é estabelecer o uso funcional da
escrita.

O processo de escrita deve acontecer diante de um compartilhamento entre
professor e aluno, através da construgéo funcional da escrita diariamente em sala de
aula, o que é um grande desafio. Além disso, € imprescindivel estar atento a

dificuldades de aprendizagem especificas, como a disgrafia.

1.3 DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM ESPECIFICAS CENTRADAS NA
ESCRITA: A DISGRAFIA

A dificuldade de aprendizagem na escrita € denominada disgrafia, na maioria
dos casos € uma dificuldade de aprendizagem que afeta alunos em fase de
alfabetizacdo. O termo disgrafia vem do grego, no qual o prefixo dis significa
dificuldade e grafia significa escrever, logo disgrafia significa dificuldade para
escrever ou ainda dificuldade na escrita.

A disgrafia pode ser caracterizada pela “dificuldade de coordenar o0s
movimentos, ou seja, € um transtorno na aprendizagem da linguagem escrita e
relaciona-se, portanto, a dificuldades motoras e espaciais.” (OLIVEIRA, 2019, 16).
Para Hudson (2019), a disgrafia gera impasses na escrita a mao, na conversao de
pensamentos em palavras escritas com clareza e coeréncia, além disto a sua
caligrafia pode ser ilegivel ou desorganizada, para a autora “ha uma disparidade
entre ideias e compreensdo expressas verbalmente e aquelas apresentadas por
escrito.” (HUDSON, 2019)

Telles, Lucio e Alcantara (2017, p.67) definem a disgrafia como
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[...] transtorno de aprendizagem no qual a crianca tem dificuldade em
coordenar os musculos da mao e do brago, caracterizado por uma
dificuldade crénica e persistente na habilidade motora e espacial
da escrita, impedindo que ela escreva de forma legivel e ordenada. E um
transtorno de aprendizagem presente em muitas criancas do Ensino
Fundamental, caracterizado como uma dificuldade na escrita, tanto na hora
de desenhar as letras e cédigos do nosso idioma, quanto ao formar frases e
construir linhas de raciocinio em textos.

A disgrafia ndo se refere a algum tipo de problema relacionado a déficit
intelectual por parte da crianga, mas sim a uma dificuldade na coordenag&o motora e
na escrita. Pode-se notar uma escrita ilegivel, em que a crianca ndo consegue
compreender 0 que ela mesmo escreveu, mas isso ndo é o fator predominante para
dizer que um aluno possui disgrafia ou nao.

Em alguns casos a disgrafia “pode ser conhecida como “letra feia”, ou seja, a
crianga que possui disgrafia tem dificuldade em escrever e claramente em entender
a sua propria letra, a letra fica ilegivel, dificultando assim, a compreenséao do que foi
escrito.” (NASCIMENTO, 2021, p.32). Todavia, deve haver o cuidado em afirmar que
um aluno possui disgrafia por ter a “letra feia”, visto que no processo de
alfabetizacdo € comum que a escrita apresente alguns erros ou ndo esteja
totalmente organizada e legivel por se tratar da fase inicial de descoberta da escrita.

Para Oliveira (2019) o diagnostico da disgrafia € muito mais amplo e um
aluno disgrafico pode apresentar as seguintes caracteristicas: rigidez no tracado;
impulsividade e instabilidade no tracado; lentiddo no tracado; dificuldades relativas
ao espacamento; dificuldades relativas a uniformidade; dificuldades relativas a forma
das letras, aos ligamentos e a inclinagao.

Para Hudson (2019) existem trés tipos de disgrafia: disgrafia espacial,
disgrafia motora e disgrafia de processamento (também chamada de disgrafia
disléxica). Na disgrafia espacial o processamento visual e a compreensao do espaco
sdo insuficientes, ha dificuldade em escrever em linha reta e no espacamento de
letras. Na disgrafia motora o sujeito possui um controle motor fino dos masculos da
mao e punho deficientes, dessa maneira a escrita acaba se tornando dificil e
cansativa, causando uma caligrafia desorganizada ou ilegivel. E a disgrafia de
processamento ou disgrafia disléxica diz respeito a dificuldade na visualizacdo da
aparéncia das letras em uma palavra, resultando em letras malformadas e na ordem
errada quando sdo escritas, nesses casos de disgrafia de processamento o trabalho

original é ilegivel, no entanto quando é copiado é razoavelmente bom.
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Com atencgédo por parte do professor é possivel identificar a dificuldade na
escrita de seus alunos, existem alguns indicadores que podem ser notados em cada
um dos tipos de disgrafia, Hudson (2019) destaca os seguintes:

- Disgrafia espacial: ndo escreve nas linhas; ndo é capaz de seguir as margens;
problemas na organizacdo de palavras da esquerda para a direita; espaco
incoerente entre palavras e letras; podem estar muito préximas ou muito distantes;
letras de tamanho, formato e inclinagéo irregulares; dificuldade para ler mapas ou
seguir instrucdes; dificuldade para desenhar e colorir; problemas em apresentar
respostas aritméticas ou com geometria. (HUDSON, 2019)

- Disgrafia motora: a escrita € muito ruim e dificil de ler; escrita muito lenta, tanto
original como em cépia do quadro-negro ou de um livro; fica cansado rapidamente
ao escrever; pode sofrer de caibras dolorosas quando escreve por longos periodos;
aperto da caneta e posicionamento da mao anormais; posicionamento incomum do
pulso, do corpo ou do papel; muito esfor¢co para usar instrumentos matematicos;
dificuldade em desenhar graficos; outras habilidades que envolvem o controle motor
fino afetadas, como abrir botdes ou manipular equipamentos cientificos. (HUDSON,
2019)

- Disgrafia de processamento: o ato fisico de escrever exige muita concentracao,
de modo que o aluno € incapaz de processar informacdes ao mesmo tempo em que
escreve; dificuldade em lembrar como formar algumas letras; algumas letras ficam
inacabadas ou escritas ao contrario; mistura de letras mindsculas e maiusculas na
mesma linha; mistura de letras de forma e manuscrita na mesma linha; omissao de
letras ou palavras inteiras, ou repeticao de letras ou palavras; pontuacéo e ortografia
ruins e erraticas; o aluno pode colocar palavras erradas nas frases; ele tem
dificuldade em organizar logicamente pensamentos no papel; perde a linha de
raciocinio; deixa passar informacfes fundamentais; escreve frases longas e
digressivas, com repeticbes; grande lerdeza para compor e formular frases;
desempenho aquém do esperado em testes e exames. (HUDSON, 2019)

Ja para Telles, Lucio e Alcantara (2017), os tipos de disgrafia com os seus
respectivos indicadores séo:

- Disgrafia postural: refere-se as distintas dificuldades na escrita que se originam
de uma ma postura ao escrever, como apoiar-se sobre a mesa, aproximacao

exagerada da folha aos olhos, folha virada para a direita ou para a esquerda,
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escoramento cefalico e braco em forma de gancho. (TELLES; LUCIO; ALCANTARA,
2017)
- Disgrafia de preenséo: refere-se ao ato de segurar o lapis ou caneta. Pode ser
palmar, preensdo sobre a ponta do lapis, lapis seguro entre o dedo indicador e o
médio, falanges hiperarticuladas, bidigital e tridigital. (TELLES; LUCIO;
ALCANTARA, 2017)
- Disgrafia de presséao: refere-se ao ato da forca que se coloca no lapis ou na
caneta, com letras “asas de moscas” (letras com tracos muito finos), letras
“‘amassafolha” (letras com pressdo excessiva no tragco ao escrever), letra
‘parkinsoniana” (letras pequenas, trémulas e rigidas). (TELLES; LUCIO;
ALCANTARA, 2017)
- Disgrafia de direcionalidade: podendo ser descendente, ascendente ou
serpenteante. (TELLES; LUCIO; ALCANTARA, 2017)
- Disgrafia de ligag&o: pode haver a falta de ligagcdo entre as letras na escrita
cursiva, ter a ligagao “simbidtica” (escrita das letras coladas entre si, sem as linhas
de unido definidas) e ligacdo elastica (as letras s&do separadas e unidas
obrigatoriamente com linhas que parecem sobrecarregadas). (TELLES; LUCIO;
ALCANTARA, 2017)
- Disgrafia posicional: consiste na verticalidade caida para tras, letras em espelho
e confusdo de letras simétricas como por exemplo, b e d. (TELLES; LUCIO;
ALCANTARA, 2017)
- Disgrafia figurativa: com a “mutilagdo” de letras e distor¢cdes de letras. (TELLES;
LUCIO; ALCANTARA, 2017)
- Disgrafia relacionada ao tamanho da escrita: que consiste em macrografias ou
micrografias. (TELLES; LUCIO; ALCANTARA, 2017)
- Disgrafia de giro: as letras que necessitam de tracos circulares na sua execucao
como a, o, d, g, f e g sdo feitas com giros invertidos, ou seja, no sentido horario. Isto
dificulta o tracado da letra e sua ligacdo com a letra seguinte. (TELLES; LUCIO;
ALCANTARA, 2017)

Quanto as causas da disgrafia, elas podem ser diversas como de ordem
comportamental, emocional ou pedagdgica, indicando a dificuldade que o aluno
possui em se concentrar e se organizar no momento de escrever. As causas que

mais se destacam sdo os fatores maturativos e caracteriais (associados ao
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desenvolvimento) e os fatores pedagogicos (relacionados com as metodologias
escolares que néao favorecem o pleno desenvolvimento da escrita do estudante).

O papel do professor € primordial em casos de disgrafia, o olhar atento ao
desempenho de um possivel aluno disgréfico implicard em uma intervencdo mais
rapida e que correspondera efetivamente a esta dificuldade de aprendizagem.
Torna-se indispensavel um acompanhamento mais proximo do processo de escrita

desse estudante, além da observacao constante de sinais indicativos da disgrafia.
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CAPITULO 2
A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

O objetivo deste capitulo € conceituar a ludicidade e o ludico, evidenciando a
sua importadncia no processo de ensino e aprendizagem, a medida que esses
conceitos forem esclarecidos, discutiremos o jogo, bem como a sua utilizagdo como
estratégia no processo de aprendizagem. Além disso, abordaremos como a
ludicidade é apresentada no Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa e na

Base Nacional Comum Curricular.

2.1 SOBRE OS CONCEITOS DE LUDICO E LUDICIDADE

Para entendermos a ludicidade, seus principios e a sua importancia no
processo de ensino e aprendizagem, devemos compreender primeiramente 0 seu
conceito, o qual apresenta certa complexidade. Ludicidade ndo € um conceito com
uma definicdo especifica, especialmente por ndo ser encontrado em dicionarios de
diferentes idiomas.

Diante da complexidade de conceituar ludicidade, Massa (2015), aponta a
origem dos termos ludicidade e ladico no latim ludus, que significa jogar/brincar. No
entanto, ha diferentes definicdes a depender da perspectiva ou contexto histoérico.

Massa (2015), apresenta a metafora do caleidoscopio para andlise e
compreensao do que se trata o fendmeno da ludicidade e do Iudico, a autora aponta
os enfoques antropolégico, sociolégico e psicopedagdgico para auxiliar o
entendimento. O enfoque antropoldgico, permite estabelecer uma relagéo entre jogo
e cultura, nesse sentido ele estaria “[...] sempre ligado a algum propésito e sua
existéncia definida por algum motivo, que ndo o préprio jogo.” (MASSA, 2015, p.
118). O enfoque sociolégico, se aproxima ao antropoldgico, a medida que relaciona
o ludico com o coletivo, realizando uma andlise sistematica de todo o conjunto,
tratando-se de estudos dos diferentes significados e resultados de experiéncias
ludicas coletivas dentro do contexto social, levando isso em consideracdo [...]
embora ndo exista uma unica definicdo formal sobre o jogo, este € um fato social, ou
seja, esta relacionado a imagem que a sociedade tem do jogo.” (MASSA, 2015, p.
119). Ja o enfoque psicopedagdgico, diferentemente dos outros citados

anteriormente, se direciona para uma visao subjetiva, a qual centra-se na crianca,
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porém “[...] aparentemente essa ideia indique uma maior importancia ao elemento
ludico, o interesse € utilitarista, pois tem como objetivo usa-lo como artificio ou
instrumento pedagdgico.” (MASSA, 2015, p. 119), a autora ressalta que a
aprendizagem ndo ocorreria através do jogo, mas que o ensino teria um viés de
brincadeira, na busca de alcancar o objetivo de controlar os jogos para ensinar 0s
conteudos desejados.

Em contrapartida, para Luckesi (2014), a definicdo de ludicidade trata-se de

algo maior do que simplesmente jogar ou brincar:

[...] ludicidade é um estado interno, que pode advir das mais simples as
mais complexas atividades e experiéncias humanas. N&o necessariamente
a ludicidade provém do entretenimento ou das “brincadeiras”. Pode advir de
qualquer atividade que faga os nossos olhos brilharem. (LUCKESI, 2014, p.
18)

O autor revela uma perspectiva diferente para o conceito de ludicidade, esta
gue esta diretamente ligada a experiéncia interna de cada um, dessa maneira a
ludicidade “[...] € compreendida como experiéncia interna de inteireza e plenitude por
parte do sujeito.” (LUCKESI, 2014, p.13)

Luckesi (2014), difunde um conceito de ludicidade mais amplo, pois faz-se
necessario pensar a ludicidade em sua totalidade, e ndo somente algo voltado para
diversdo. Diante dessa visdo, podemos notar um confronto no uso do termo
ludicidade, especialmente no que ele denomina senso comum, referindo-se a
somente atividades ladicas e brincadeiras, sem considera-la como algo interno de

cada individuo, sendo assim:

Ela ndo é igual para todos. Experiéncias que podem gerar o estado ludico
para um ndo é o que pode gerar o estado ludico para outro, a medida que
ludicidade ndo pode ser medida de fora, mas s pode ser vivenciada e
expressa por cada sujeito, a partir daquilo que Ihe toca internamente, em
determinada circunstancia. (LUCKESI, 2014, p. 18)

Para ele, no senso comum faz-se referéncia da ludicidade nas denominadas
atividades ladicas, sem considerar a amplitude do seu significado justamente por
toda essa complexidade de ser algo interior, de forma que s6 pode ser vivenciada,
percebida e relatada pelo préprio sujeito.

Analisando essas diferentes conceituacdes para ludicidade, vemos uma
dicotomia entre dois aspectos, o primeiro aspecto € objetivo, em que a ludicidade
seria um fendmeno externo ao sujeito, resultado de construgdes histéricas, sociais e

culturais. JA o segundo aspecto é subjetivo, deste modo a ludicidade é interna ao
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individuo, ndo sendo possivel vé-la, e sim senti-la, integrando acdo, emocao e
pensamento, conforme Massa (2015) destaca.

A principal critica que Luckesi (2014) faz é a de que muito se fala em ludicidade
ou atividades ludicas, mas pouco se aprofunda no que esses conceitos representam
exatamente. Frequentemente, a ludicidade € vista como algo objetivo e externo ao
individuo, havendo uma grande preocupacao em estudar de maneira abstrata o que
nao pode ser visto, assim deixando de lado o que pode ser sentido.

Uma das questdes que Luckesi (2014) ressalta € a distincdo entre ludicidade e
atividades ladicas, em razédo de serem fendbmenos epistemologicamente diferentes.
A ludicidade estd presente em todas as fases da vida, advinda de mdultiplas
situacdes e experiéncias pessoais, afirmando o estado interno, ndo estando
diretamente ligado a algum tipo de brincadeira. Para o autor, afirmar que uma
atividade é Iudica seria uma afirmacéo equivocada, porque nem sempre uma mesma
atividade serd ladica para varias pessoas, 0 que € ludico para alguém pode nao ser
ludico para o outro.

Assim como a ludicidade, o ludico também apresenta uma multiplicidade de
significados, Souza (2021, p. 29) por exemplo, diz que “o ludico € um conjunto de
atividades que tém como caracteristicas e se baseia em adivinhacbes, jogos e
brincadeiras, por meio do brinquedo.”, de acordo com essa afirmagdo jogo,
brinquedo e brincadeira mesmo sendo distintos estariam relacionados e o ludico
seria 0 elo que 0s uniria.

Ao encontro do que Souza (2021) considera como ludico, Rau (2013) concebe
a ludicidade como a organizacéo de trés eixos, sendo eles: o0 jogo, o brinquedo e a
brincadeira, a autora faz uma aproximacao dos termos ludicidade e ludico, sendo
assim “A ludicidade na educag¢ao aborda as ag¢des do jogo, do brinquedo e da
brincadeira.” (RAU, 2013, p. 70)

O ludico na concepcdo de Moraes (2014) também esta relacionado ao jogo,
contudo a autora faz uma conceituacdo um pouco mais ampla, pois

O ludico tem sua origem na palavra latina ludus, que quer dizer "jogo". Mas,
esta palavra ndo se refere apenas ao jogar, ao brincar, ao movimento
espontaneo. O ludico passou a ser reconhecido como traco essencial do
comportamento humano, deixando de ser simples sinbnimo de jogo. As
implicagbes da ludicidade extrapolaram os limites do brincar espontaneo,
transformando-se em uma necessidade basica da personalidade, do corpo
e da mente. O ludico integra as atividades essenciais da dinamica do ser

humano, caracterizando-se por sua espontaneidade funcional e pela
satisfac@o que outorga ao sujeito que dele participa. (MORAES, 2014, p. 14)
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A maneira que Moraes (2014) conceitua o ladico apresenta certa
proximidade com o que Luckesi (2014) define como ludicidade, pois segundo sua
colocacéo o ludico esta além do sinénimo do jogo, tornando-se algo essencial ao ser
humano e sua personalidade.

Quanto a importancia da ludicidade e do ludico durante o processo de
ensino e aprendizagem, podemos evidenciar que esses dois elementos podem se
constituir como estratégias de aprendizagem relevantes a fim de contribuir para o
desenvolvimento escolar.

Para Boruchovitch (1999), as estratégias de aprendizagem podem ser
compreendidas como procedimentos ou atividades que tem como objetivo facilitar a
aquisicdo de conhecimento, bem como sua utilizacdo. As estratégias de
aprendizagem podem envolver diferentes recursos e acdes para promover uma
aprendizagem mais significativa, além de terem um carater mais abrangente ou néao
a depender dos conteudos, atividades ou habilidades a serem desenvolvidas
(SOUZA, 2010). A utilizac&o de diferentes estratégias em sala de aula possibilita no
auxilio das dificuldades relacionadas a aprendizagem dos alunos.

Aliar a ludicidade e a aprendizagem seria uma maneira de contribuir com o
processo escolar dos alunos dos anos iniciais, pois aliadas contribuem para uma
aprendizagem mais significativa, aléem de desenvolver aspectos sociais, mentais e
cognitivos, “no ludico ha a cerne da infancia, admitindo alcangar um trabalho
pedagogico ajustado na edificacdo do conhecimento de maneira prazerosa, de suma
importancia para o desenvolvimento da aprendizagem e das questdes psicoldgicas.”
(SOUZA, 2021, p.48)

Promover um processo de ensino e aprendizagem tendo a ludicidade e o
ludico como seus pilares deveria ser comum, entretanto € um processo complexo,
visto que a ludicidade, especialmente, é concebida como uma experiéncia interna se
a considerarmos em uma Vvisao mais ampla.

Um dos motivos de professores possuirem alguma dificuldade em trazer nas
suas praticas pedagdgicas a ludicidade, diz respeito por ela ser subjetiva a cada
aluno, mas mesmo sendo algo interno e pessoal reflete nas experiéncias da
coletividade da sala de aula. Seria necessario o professor realizar uma pesquisa

exploratoria para identificar as preferéncias dos seus alunos, para que dessa forma
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consiga promover uma aprendizagem significativa a todos, levando em consideragao
de que cada aluno tem as suas singularidades.

Além disso, conforme Souza (2021) coloca, existem muitos outros fatores e
obstaculos que dificultam promover um processo de ensino e aprendizagem ludico,
dentre eles podemos citar: falta de recursos, falta de planejamento estratégico, falta
de espacos adequados para realizar atividades ludicas, jogos e brincadeiras.

A ludicidade pode ser uma estratégia bastante interessante a ser utilizada
em sala de aula, buscando alcancar os objetivos de aprendizagem que forem
propostos pelos professores, deste modo:

E necessario entender que a utilizagdo do ltdico como recurso pedagdgico
na sala de aula pode constituir-se em um caminho possivel que va ao
encontro da formacdo integral das criancas e do atendimento as suas
necessidades. Ao se pensar em atividades significativas que respondam as
necessidades das criancas de forma integrada, articula-se a realidade
sociocultural do educando ao processo de construcdo de conhecimento,

valorizando-se 0 acesso aos conhecimentos do mundo fisico e social. (RAU,
2013, p. 36)

Pensar a ludicidade como estratégia de ensino é pensar o uso de diferentes
recursos pedagogicos que irdo atender as mais diferentes formas de aprender,
promovendo uma aprendizagem mais significativa que auxilia o desenvolvimento
das caracteristicas cognitiva, afetiva, psicomotora e social. Ao explorar a ludicidade,
atividades ludicas, jogos e brincadeiras nos anos iniciais as aulas tendem a se
tornarem mais dinamicas, favorecendo a motivacao e interesse dos alunos.

Refletindo sobre a importancia da ludicidade, Rau (2013) pontua trés
elementos primordiais para evidenciar o quao relevante é a ludicidade estar presente
durante o periodo de escolarizagdo, o primeiro elemento diz respeito a ludicidade
como recurso pedagodgico, que podera ser uma estratégia que visa atender as
necessidades tanto dos alunos como do professor no processo de ensino e
aprendizagem. O segundo elemento aponta a ludicidade como um meio de auxilio
ao professor no desafio de ensinar. E o terceiro indica que a partir de uma pratica
educativa pautada na ludicidade o aluno tem a oportunidade de ser sujeito ativo na
construcdo do conhecimento.

E essencial que o professor consiga estabelecer a teoria como expressdo da
pratica ao utilizar a ludicidade em sala de aula, articulando a concepcéo de ludico

para a utilizacdo como recurso pedagdgico, nessa perspectiva

[...] o ludico como recurso pedagdgico revela que os educandos, na maioria
das vezes, percebem suas capacidades e suas dificuldades. Cabe ao
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educador identificar tais capacidades de forma a propiciar a integragéo de
todas as areas de desenvolvimento e aprendizagem dos alunos. (RAU,
2013, p. 69)

Ainda nesse sentido, de acordo com a autora, "[...] o lidico como um recurso
que propicia o diagndstico do processo de aprendizagem infantil como uma maneira
de o professor perceber o educando em uma perspectiva cognitiva, afetiva,
psicomotora e social.” (RAU, 2013, p. 101)

A aplicagdo da ludicidade em sala de aula pode se tornar um meio de
identificacdo das dificuldades de aprendizagem e, consequentemente, ser um meio
para a superacdo das mesmas, pois por meio do lidico a crianca podera aprender
por diferentes linguagens, visando atender os diferentes estilos de aprendizagem.
Para que isso ocorra, € imprescindivel uma reflexdo diante do seu planejamento
para alcangar a superagao dessas dificuldades.

E notavel que a ludicidade pode ser uma estratégia eficaz para a superacgéo
das dificuldades de aprendizagem, um professor que traz no seu planejamento o
ludico para auxiliar seus alunos instiga um ensino mais dinamico e motivador, além
de despertar o interesse dos proprios estudantes em dominar suas dificuldades ao
mesmo tempo que estdo motivados e concentrados nas atividades.

Com isso, fica perceptivel a importancia de uma formacdo solida aos
professores, somente a partir desta teremos praticas educativas que realmente
contemplem a ludicidade em toda sua amplitude, além da sua utilizacdo como uma

estratégia que possa auxilia-los plenamente nas acdes docentes.

2.2 O JOGO NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM

O jogo sempre esteve presente na sociedade, entretanto definir o seu
significado € dificil, visto que existem diferentes interpretacdes, que variam de
acordo com o0 meio social em que esta inserido, além disso, h4 uma diversidade de
jogos e cada um deles tera a sua especificidade.

Para Huizinga (2000), o jogo pode ser entendido como

[...] uma atividade ou ocupacdo voluntaria, exercida dentro de certos e
determinados limites de tempo e espacgo, segundo regras livremente
consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de um fim em si
mesmo, acompanhado de sentimento de tensdo, alegria e de uma
consciéncia de ser diferente da “vida quotidiana”. (Huizinga, 2000)
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Segundo Huizinga (2000), o jogo apresenta algumas caracteristicas
fundamentais que resumem o que ele significa, a primeira € o fato de o jogo ser uma
atividade livre, a segunda quando o jogo nao faz parte da vida real, ele possui
énfase na imaginagdo e no “faz de conta”, mas isso ndo significa que ele ndo é
sério, 0s jogadores se entregam por inteiro ao jogo. A terceira caracteristica é por
ele ser desinteressado, isso por ter uma duragdo e uma limitagdo de tempo, o jogo
sempre chega ao fim. A quarta caracteristica de ter ordem, isto é, as suas regras
precisam ser obedecidas, elas séo plenas. A quinta caracteristica, € o elemento que
o0 compdem, a tensdo, o jogador tem o objetivo de ganhar. Para a sexta
caracteristica, esta o mistério do jogo, a possibilidade de se imaginar como uma
outra pessoa.

De acordo com Kishimoto (2011), para que haja uma compreenséao do jogo
guanto ao seu significado € preciso diferencia-lo do brinquedo, entende-se que “o
brinquedo supde uma relagéo intima com a criangca e uma indeterminagao quanto ao
uso, Ou seja, a auséncia de um sistema de regras que organizam sua utilizagao”
(KISHIMOTO, 2011, p.18). A crianca utiliza o brinquedo para representar a
realidade, ao contrario do jogo, que ira exigir do jogador determinadas habilidades,
sendo assim “Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a crianca um
substituto dos objetos reais, para que possa manipula-los.” (KISHIMOTO, 2011,
p.18). Outro conceito importante para diferenciar, € a brincadeira, esta que “é a agao
gue a crianca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acao
ludica. Pode-se dizer que é o ludico em acgéo.” (KISHIMOTO, 2011, p. 21)

Kishimoto (2011), aponta que existem quatro tipos de brinquedos e
brincadeiras, sendo elas: o brinquedo educativo (jogos educativos), brincadeiras
tradicionais infantis, brincadeiras de faz-de-conta e brincadeiras de construcéo.

Os jogos educativos tem o papel de desenvolver o individuo de forma
prazerosa, Kishimoto (2011) apresenta duas funcdes para esse tipo de jogo, sendo a
primeira a funcéo ludica, quando a crianca escolhe voluntariamente o brinquedo, e a
segunda é a funcéo educativa, o brinquedo tera a funcdo de ensinar a crianca a
respeito de conhecimentos sobre o mundo em que esta inserida. No entanto, essa
segunda funcdo ocorre quando o educador tem a intencionalidade de propor
situacdes ladicas a crianca.

As brincadeiras tradicionais infantis geralmente sao parte da cultura dos

povos e sao passadas de geragdo em geracdo de forma oral, muitas vezes sao
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mantidas as suas caracteristicas originais e apenas algumas brincadeiras sofrem
alteracoes, para que facam sentido ao contexto social atual.

As brincadeiras de construcdo, sdo importantes pois irdo desenvolver as
habilidades sensorio-motoras e a criatividade da crianca. As brincadeiras de faz-de-
conta, possuem o alicerce no simbdlico, as criancas fazem o uso da sua imaginacéo,
dessa maneira “A crianga expressa as relagcdes culturais, afetivas e sociais nas
quais esta envolvida, vivencia e troca de papéis e posi¢cdes e, nesse sentido, faz
acordos em uma tentativa de organizar a agao ludica.” (RAU, 2013, p. 86)

Segundo Rau (2013), as brincadeiras tradicionais estdo se tornando
ausentes na sociedade, principalmente pelo aumento significativo da tecnologia. A
utilizacdo de jogos eletrénicos no meio escolar é importante, pois faz parte do
contexto atual das criangas, mas as brincadeiras tradicionais infantis ttm um papel
fundamental, visto que proporcionam a interacdo social, tanto com outras criancas
guanto com a familia. Para a autora, esse tipo de brincadeira esta cada vez menos
presente na escola e isso significa que ndo sao proporcionados momentos livres as
criancas para a expressao, muitas vezes, pelo fato de os professores
desconhecerem a importancia desse tipo de brincadeira para o desenvolvimento

infantil, tornando-se necessario considerar:

Nesse sentido, 0s jogos de expressao, como os de faz de conta, auxiliam no
controle emocional da crianca. Dai, a importancia de ser finalizado de
maneira positiva. No jogo, o individuo pode revelar seus sentimentos, seus
bloqueios e suas frustragBes. O resultado desse tipo de atividade é que a
crianca vai adquirir, pouco a pouco, autoconfianca e melhor conhecimento
de suas possibilidades e limites, com frequéncia impostos pela presenca da
outra criangca com quem ela pode aprender a cooperar durante o jogo. Com
efeito, a atividade ladica estimula a autonomia e a socializa¢éo, condi¢céo de
uma boa rela¢cdo com o mundo. (RAUL, 2013, p.82)

Com isso, fica evidente que as brincadeiras tradicionais por meio do faz de
conta, representam uma forma de expresséo da linguagem, através dela a crianca
descobre o0 mundo em que vive. Essas brincadeiras permitem que a crianca crie
simbolos, mediante as exploracdes dos objetos.

Os jogos educativos podem ser utilizados na escola com o objetivo de
auxiliar no desenvolvimento infantil e no processo de ensino e aprendizagem. Nesse
sentido, entende-se que 0s jogos educativos tém a funcédo de integrar todas as areas
de desenvolvimento da crianca. Porém, conforme Rau (2013) destaca, o educador
precisa resgatar o lidico em sua pratica pedagdgica, uma vez que o foco dos

curriculos escolares em sua maioria exclui as brincadeiras, nesse contexto
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[...] o entendimento sobre os aspectos favorecidos pelo lidico como recurso
pedagoégico vem ao encontro da necessidade de simbolizacédo das vivéncias
cotidianas pela crianca, facilitando que diferentes linguagens, verbais e ndo
verbais, socializadas e ideologizadas, transformem-se em um instrumento
do pensamento. (RAU, 2013, p. 97)

Considerando a relevancia do jogo no processo educativo, 0s professores
precisam ter em mente que “no jogo, o educando desenvolve a iniciativa, a agao e a
reacdo, a pergunta e a duvida, a busca do entendimento dos contetudos para além
da escola.” (RAU, 2013, p. 63). Nessa perspectiva, o professor tem um papel
primordial nesse processo, visto que € ele que fara a escolha de utilizar-se de jogos
educativos em sua pratica docente ou ndo. O educador tem como funcdo ser o
mediador no processo de ensino e aprendizagem, entretanto, ele deve estar atento
ao contexto escolar de sua turma, pois assim conseguira escolher qual tipo de jogo
sera 0 mais adequado para a acado pedagogica que pretende propor.

Os jogos podem ter outra funcdo importante, que € o de ensinar, Rau (2013)
ressalta que a pratica docente em conjunto com o0s jogos pode auxiliar na adaptacéo
das criangas com 0 meio em que estdo inseridas e com 0s sujeitos presentes nele,
podendo auxiliar na formacéao de individuos criticos e reflexivos.

Para que o uso de jogos em sala de aula se constitua como uma pratica
significativa, é essencial que o professor possua uma formacao ludica, e utilize-se do
ludico em sua pratica docente. Raul (2013), acredita que existem elementos
fundamentais dos saberes referentes a ludicidade, que poderédo auxiliar o professor
a apropriar-se do jogo no ambiente escolar, sendo eles: o conhecimento tedrico
sobre o ludico; a observacdo do aluno em situacdes ludicas; a escolha de
brinquedos e objetos culturais adequados; a definicdo de objetivos; a organizacéo do
ambiente ludico de modo que favoreca as interagdes crianga/crianca, crianga/adulto,
e crianca/objetos; a observacéo criteriosa da pratica ludica em relacdo aos objetivos
propostos.

O educador pode ter um objetivo em mente ao propor determinadas
atividades com os alunos, mas ele podera conseguir atingir e desenvolver outras
aprendizagens que ndo estavam previstos a partir de atividades envolvendo o jogo,

visto que tudo esta interligado, dessa forma

As experiéncias liudicas do educando, inseridas no seu cotidiano, fazem
parte de seu desenvolvimento integral no que concerne a necessidade de
movimento, de criacdo, de recriagdo, de percepcdo do meio ao explorar
objetos e representar papéis. Todas essas vivéncias identificam as areas
sensorio-motora, afetiva, cognitiva e social. (RAU, 2013, p. 52)
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Diante disso, entende-se que o ludico é uma ferramenta que pode facilitar na
aprendizagem dos estudantes e das diferentes areas do conhecimento, em especial
a alfabetizacdo e o letramento, além de auxiliar também na construcdo de

conhecimento de mundo.

2.3 A LUDICIDADE NO PACTO NACIONAL PELA ALFABETIZACAO NA IDADE
CERTA

Para iniciarmos a analise a respeito da ludicidade no Pacto Nacional pela
Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC), € importante a compreenséo do que se trata
esse pacto. O PNAIC representa um acordo entre o governo federal, os estados, os
municipios e algumas entidades afirmando um compromisso relacionado a
alfabetizacdo, dessa maneira, criancas até ao final do ciclo de alfabetizacao
deveriam estar plenamente alfabetizadas.

A criacao do PNAIC teve como principal mobilizador a realidade educacional
brasileira, a qual revelava a dificuldade no processo de alfabetizacdo, em que muitos
estudantes ndo estavam alfabetizados até o 3° ano do Ensino Fundamental. Com
esse pacto, haveria uma garantia para a alfabetizacdo plena ao final do ciclo de
alfabetizacéo.

Para que o PNAIC alcancasse 0 seu objetivo, um conjunto de a¢des foram
necessarias, como materiais didaticos e referéncias curriculares e pedagodgicas
disponibilizadas pelo Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), com foco na
formacao continuada de professores alfabetizadores. Os seus eixos de atuacao sao
0s seguintes: a formacéo continuada presencial para os professores alfabetizadores
e seus orientadores de estudo; materiais didaticos, obras literarias, obras de apoio
pedagdgico, jogos e tecnologias educacionais; avaliacbes sistematicas; gestao,
controle social e mobilizacéo.

No caderno de apresentacdo do Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade
Certa, ha a indicacao de:

Para que, de fato, as criancas estejam alfabetizadas aos oito anos de idade,
necessitamos promover o ensino do sistema de escrita desde o primeiro
ano do Ensino Fundamental e garantir que os conhecimentos relativos as
correspondéncias grafofonicas sejam consolidados nos dois anos seguintes.
Por outro lado, ndo basta dominar o Sistema de Escrita Alfabética, mas a
crianca deve desenvolver a habilidade de fazer uso desse sistema em
diversas situagbes comunicativas. Assim, é importante que no planejamento
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didatico possibilitemos a reflexdo sobre conhecimentos do nosso sistema de
escrita, situacdes de leitura autbnoma dos estudantes e situagfes de leitura
compartilhada em que o0s meninos e as meninas possam desenvolver
estratégias de compreenséo de textos, bem como situagdes em que sejam
possibilitadas produgdes textuais de forma significativa. Aos oito anos de
idade, as criancas precisam, portanto, ter a compreensao do funcionamento
do sistema de escrita; o dominio das correspondéncias grafofénicas,
mesmo que dominem poucas convencgdes ortograficas irregulares e poucas
regularidades que exijam conhecimentos morfoldgicos mais complexos; a
fluéncia de leitura e o dominio de estratégias de compreensdo e de
producéo de textos escritos. Por tal motivo, a delimitagdo conjunta — entre
equipes pedagdgicas, professores e professoras - das aprendizagens a
serem consolidadas em cada ano, em relacdo a cada uma dessas
dimensdes do ensino, é tdo importante, assim como é também fundamental
planejar agBes que possibilitem que tais aprendizagens sejam alcangadas
pelas criangas. Para colaborar com tal tarefa, apresentamos a seguir
algumas sugestdes relativas a organizagdo/ monitoramento do ciclo de
alfabetizacao nas redes publicas de ensino. (BRASIL, 2012a, p. 07-08)

Considerando essa indicagdo do caderno de apresentacdo, quatro
elementos sé@o postos como critérios para professores alfabetizadores. O primeiro,
corresponde ao dominio de conhecimentos para 0 ensino da leitura e da escrita em
um panorama de letramento. O segundo critério, diz sobre as habilidades de
interacdo com os alunos, de maneira que o processo de ensino e aprendizagem seja
dindmico com a promocao de atividades envolvendo a ludicidade. O terceiro critério,
€ 0 compromisso com 0s processos pedagogicos. E o quarto critério, volta-se para
guestdes de diversidade, podendo ser social, cultural, de género e etnia, no quesito
da sensibilidade por parte do educador. (BRASIL, 2012a)

A partir dessa breve contextualizacdo sobre o PNAIC, podemos notar que a
ludicidade esta presente nesse acordo tdo relevante para a educacédo nacional, as
atividades ludicas séo tidas como um dos critérios para os educadores que atuam
em classes de alfabetizacdo. Isso evidencia a importancia da ludicidade e do ludico
no processo de aprendizagem, conforme ja discutimos anteriormente no inicio deste
capitulo.

Com relacdo especificamente a andlise da ludicidade no PNAIC,
encontramos uma unidade (Unidade 4), que aborda a tematica do ludico, das
brincadeiras e dos jogos, essa unidade € composta por trés cadernos. Faremos uma
apresentacao do que cada um desses cadernos aborda, quais as principais ideias e
de qual maneira a ludicidade pode vir a contribuir com o0 processo de ensino e
aprendizagem.

No primeiro caderno, denominado “Ludicidade na sala de aula”, as

brincadeiras s&o vistas como o0 elemento que permitem a reflexdo sobre a
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ludicidade, por meio das atividades ludicas, as criancas poderdo aprender e se
divertir. A fim de destacar a importancia das brincadeiras, sdo elencados beneficios
fisicos, cognitivos, sociais e, ainda é citado como as brincadeiras favorecem o
aspecto didatico.

Como beneficio fisico, a brincadeira contribui para o desenvolvimento
infantil, faciltando o desenvolvimento de habilidades motoras e de expressao
corporal. A respeito dos beneficios cognitivos, a brincadeira auxilia na desinibicéo,
produz estimulos intelectuais, amplia as habilidades de atencdo e memaria. Quanto
aos beneficios sociais, através do ladico a crianca tem a oportunidade de
representar situagdes que simbolizam uma realidade que ainda nao foi alcancada,
conseguem interagir com outras pessoas, compartilhando e cedendo as vontades
dos seus pares, desse modo aprendendo a respeitar e a serem respeitadas. E por
fim, aos beneficios para o aspecto didatico, as brincadeiras propiciam situacbes em
gue as criangcas aprendem conceitos, atitudes, multiplas habilidades que integram
aspectos fisicos, cognitivos e sociais. (BRASIL, 2012b)

O uso de brincadeiras e jogos como recursos pedagoégicos ludicos, €
mencionado como uma alternativa para promover a inclusdo de estudantes com
deficiéncia e, também como estratégias diversificadas em casos de dificuldades de
aprendizagem.

Uma questdo que € apontada em varios momentos, é a importancia do uso
de brincadeiras e jogos ndo somente no processo de alfabetizacdo, mas também
como uma estratégia metodoldégica a ser empregada também nos demais
componentes curriculares. Diante disso, fica evidente o quanto a brincadeira
colabora com a aprendizagem, mas € importante que o professor conheca os seus
alunos para propor atividades ludicas que sejam significativas.

A maneira que o professor planeja as atividades sera o ponto principal para
gue a aprendizagem seja ludica, estas atividades poderao ser jogos ou brincadeiras,
desde que promovam sensacdo de plenitude, inteireza e prazer. A partir desse
entendimento sobre atividades ludicas, podemos perceber uma aproximacdo com o
gue Luckesi (2014) compreende como ludicidade.

O emprego das brincadeiras e dos jogos é tido como uma ferramenta que
tende a favorecer a aprendizagem, pois estimulam o interesse do aluno, promovem
situacdes para a construcdo de novos conhecimentos, nas quais o professor é

mediador e motivador da aprendizagem.
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O segundo caderno que trata da ludicidade € denominado “Vamos brincar de
construir as nossas e outras historias”, este apresenta como principal objetivo a
discussao sobre o ludico em sala de aula, principalmente as situagdes que envolvem
a leitura. A notabilidade do brincar, do jogar e de ler na escola ampliam a

imaginacao, a diversdo e a aprendizagem, nesse contexto cabe considerar

[...] a brincadeira ocupa um lugar de destaque na vida das criancas, dentro
e fora da escola. Sdo nos diferentes momentos do seu brincar cotidiano que
elas revelam maneiras de representar, de inventar e de criar pois sdo essas
as formas que as criangcas encontram para interagir, experimentar, resolver
seus conflitos e pensar nos desafios da vida. (BRASIL, 2012c, p. 05)

A pratica pedagdlgica associada ao ludico, considera que as atividades
escolares desenvolvem os conhecimentos curriculares, mas também geram prazer,
viabilizam as interacdes e a simulacéo de situacfes da vida social. A vista disso, o
educador deve estar atento as suas proposi¢coes na sala de aula, ndo basta focar
nos objetivos a serem alcancados, preocupando-se unicamente com 0s conteudos,
€ indispensavel a preocupacédo com a maneira que os estudantes estdo aprendendo,
se essa aprendizagem esta sendo estimulante, prazerosa e significativa.

As brincadeiras e jogos fazem parte da historia, mesmo passando por
modificacdes ndo deixaram de existir e integrar-se na sociedade, contudo na cultura
escolar por muito tempo o ludico ndo era considerado, pelo motivo de que aprender,
brincar e se divertir ndo combinavam.

As mudancas nesse cenario s6 comecaram a acontecer pelas analises das
brincadeiras e dos jogos como meios para a aprendizagem ao longo da histéria, sdo
citados os exemplos do abaco e do xadrez (BRASIL, 2012c). As pesquisas e novas
teorias sobre o processo de ensino e aprendizagem na modernidade também
representam grande importancia no reconhecimento e utilizacdo das atividades
ludicas durante a escolarizacao.

Hé a recomendacédo da integracdo das atividades ludicas ao planejamento e
rotina da turma. Outra recomendacdo importante a ser destacada, trata-se de
objetivos claros ao propor atividades que envolvam brincadeiras e jogos no processo
de aprendizagem, considerando as especificidades de cada aluno, bem como a
coletividade da turma, pois algumas atividades terdo que ser adaptadas.

E por fim, o terceiro caderno denominado “Vamos brincar de reinventar
histérias”, tem como intuito é reafirmar um elo entre literatura, ludicidade e

aprendizagem, em razdo de que as “[...] demandas curriculares progressivamente
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vdo tomando o tempo da brincadeira em sala de aula. Esse argumento também
justifica, muitas vezes, o abandono da “hora da histéria” ou dos momentos de “leitura
deleite”.” (BRASIL, 2012d, p.05)

Com o destaque da crianga como centro do processo de aprendizagem,
algumas questdes passaram a ser revistas, em especial a de que muitas vezes nao
eram atendidas as necessidades dos estudantes, a etapa de escolarizacdo acabava
ficando desvinculada da realidade. Com isso, surge o desafio de garantir condicbes
de aprendizagem que respeitassem as circunstancias da infancia, como a
necessidade de brincar, por exemplo.

Consequentemente, foram necessarias acdes que articulassem as
brincadeiras e os jogos com 0s objetivos de ensino da escola. As brincadeiras, 0s
jogos e as atividades ludicas além de promoverem a interagdo entre as criancas,
permite a utilizacdo de estratégias cognitivas, desenvolvem fun¢des mentais que
estdo associadas ao pensamento e a linguagem, as capacidades de enumeracgéo,
memorizacdo, socializacdo, articulagdo, comunicacdo e autoexpressao sao
refinadas.

Um dos maiores desafios colocados, relaciona-se com o argumento de que
a brincadeira corresponde ao tempo e espaco do recreio, sendo imprescindivel
considerar a sua legitimidade como subsidio para ser utilizada também dentro da
sala de aula.

Outra possibilidade de utilizacdo das atividades ludicas, refere-se como
suporte para a avaliacdo da aprendizagem, mas para iSSO € necessario um
planejamento bem delimitado, evidenciando quais serdo os objetivos, como sera a
organizacdo do ambiente, quais 0os materiais a serem utilizados e, sobretudo, quais
conhecimentos serdo avaliados.

Levando em conta a caracterizacdo da ludicidade e do Iudico no inicio deste
capitulo, podemos refletir sobre algumas questées importantes. Em primeiro lugar,
entendemos a importancia do PNAIC para o contexto educacional, também
destacamos a pertinéncia de indicar o lidico como um elemento a ser priorizado no
ciclo de alfabetizacao.

Entretanto, consideramos que em varios momentos o ludico fica reduzido
somente a uma ferramenta para a aprendizagem, o maior impasse disso esta em
nao considerar o ludico também como uma experiéncia individual de cada sujeito.

Quando os jogos e as brincadeiras sédo classificados como atividades ludicas, ha
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uma ideia de que o ludico é algo externo, portanto, acaba que ndo se considera a
ludicidade em toda a sua amplitude, visto que uma atividade nem sempre sera ludica
para todos os sujeitos que estdo realizando-a. Portanto, isso requer atencao por
parte do professor, quando este for utilizar jogos e brincadeiras em suas aulas, a
maneira que a pratica pedagdgica for executada implicara diretamente em tornar

uma atividade ludica ou nao.

2.4 A LUDICIDADE NA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento que tem como
funcdo garantir os direitos de aprendizagem e desenvolvimento da crianca
essenciais para cada etapa escolar. Seu objetivo € auxiliar na elaboracdo dos
curriculos dos sistemas e das redes escolares e dos conteudos minimos de modo
gue seja assegurado o direito a Educacao Basica.

O foco da BNCC é o desenvolvimento de habilidades, deixando definido o
gue os alunos precisam aprender, a sua estrutura esta voltada para as
competéncias a serem desenvolvidas.

A etapa da Educacao Infantil, & estruturada nos eixos das brincadeiras e das
interacdes, com o intuito da construcdo da aprendizagem, do desenvolvimento e da
socializacao, pois

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo
consigo muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral
das criancas. Ao observar as interagBes e a brincadeira entre as criancas
com os adultos, é possivel identificar, por exemplo, a expresséo dos afetos,
a mediacdo das frustragfes, a resolucdo de conflitos e a regulacdo das
emocodes. (BRASIL, 2017, p. 37)

As criancas nessa etapa tém seis direitos de aprendizagem e
desenvolvimento, sendo eles: conviver, brincar, participar, explorar, expressar e

conhecer-se. E a BNCC entende o brincar como

Cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacgos e tempos, com
diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu
acesso a producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginagdo, sua
criatividade, suas experiéncias emocionais, corporais, sensoriais,
expressivas, cognitivas, sociais e relacionais. (BRASIL, 2017, p. 38)

Nessa perspectiva, percebe-se que o ludico sera um elemento presente nas
praticas pedagogicas na Educacdo Infantil, visto que a BNCC entende a sua

importancia para o desenvolvimento integral da crianca.
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O Ensino Fundamental € a etapa mais longa da Educacdo Basica e esta
organizado em cinco &reas do conhecimento, sendo elas: Linguagens, Matemética,
Ciéncias da Natureza, Ciéncias Humanas e Ensino Religioso. As competéncias
especificas de areas, os componentes curriculares e as competéncias especificas
de componente também fazem parte da estrutura curricular. Nessa etapa de ensino,
a ludicidade aparece como um processo de transicdo da Educacao Infantil para o
Ensino Fundamental, como uma forma de articular as experiéncias vivenciadas
anteriormente para as novas, que serdo mais complexas.

Segundo a BNCC, “a Arte, enquanto area do conhecimento humano,
contribui para o desenvolvimento da autonomia reflexiva, criativa e expressiva dos
estudantes, por meio da conexao entre o pensamento, a sensibilidade, a intuicéo e a
ludicidade.” (BRASIL, 2017, p. 482). No entanto, o ensino de arte precisa acontecer
por meio da ludicidade, mas também como uma articulagdo com a Educacéo
Infantil.

De acordo com a BNCC, no inicio do Ensino Fundamental o foco deve estar
voltado para a alfabetizacdo. Porém, os professores acabam nao se utilizando de
praticas ludicas nessa etapa, esquecendo que os alunos ainda sao criancas que

precisam do ladico e que estéo transitando para outra etapa totalmente diferente:

Nos dois primeiros anos do Ensino Fundamental, a acdo pedagdgica deve
ter como foco a alfabetizacéo, a fim de garantir amplas oportunidades para
que os alunos se apropriem do sistema de escrita alfabética de modo
articulado ao desenvolvimento de outras habilidades de leitura e escrita e ao
seu envolvimento em préticas diversificadas de letramento. (BRASIL, 2017,
p.10)

Isso se da pelo fato de que alguns educadores acreditarem que ludicidade e
aprendizagem ndo combinam, que as brincadeiras devem ocorrer fora da sala de
aula. Consideram que utilizar-se do ludico em suas praticas docentes ira gerar
desordem e dificultando assim a aprendizagem dos alunos. Ainda ha a ideia de que
as criancas precisam aprender a ler e escrever de forma tradicional e macante.

Entretanto a BNCC ressalta que

[...] ao valorizar as situacBes ludicas de aprendizagem, aponta para a
necessaria articulagdo com as experiéncias vivenciadas na Educacéo
Infantil. Tal articulacdo precisa prever tanto a progressiva sistematizac@o
dessas experiéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas
formas de relagdo com o mundo, novas possibilidades de ler e formular
hipéteses sobre os fendbmenos, de testa-las, de refutd-las, de elaborar
conclusbes, em uma atitude ativa na construgdo de conhecimentos.
(BRASIL, 2017, p. 55-56)
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Nessa perspectiva, entende-se a necessidade de ocorrer uma articulagéo
entre a Educacao Infantil e a alfabetizacdo no Ensino Fundamental, visto que €&
possivel que aconteca a aprendizagem da crian¢a por meio de atividades ludicas.

A Educacdo Fisica € o componente curricular em que mais aparece
questbes voltadas sobre o ladico, uma vez que o seu foco sdo as expressdes
corporais. Nesse componente curricular contém uma unidade tematica chamada de

brincadeiras e jogos, a qual

[...] explora aquelas atividades voluntarias exercidas dentro de
determinados limites de tempo e espaco, caracterizadas pela criagdo e
alteracdo de regras, pela obediéncia de cada participante ao que foi
combinado coletivamente, bem como pela apreciacdo do ato de brincar em
si. Essas praticas ndo possuem um conjunto estavel de regras e, portanto,
ainda que possam ser reconhecidos jogos similares em diferentes épocas e
partes do mundo, esses sdo recriados, constantemente, pelos diversos
grupos culturais. Mesmo assim, & possivel reconhecer que um conjunto
grande dessas brincadeiras e jogos é difundido por meio de redes de
sociabilidade informais, o que permite denomina-los populares. (BRASIL,
2017, p. 214)

Entretanto, nessa unidade tematica o foco ndo sdo as praticas ludicas
propriamente ditas, elas representam uma consequéncia, por estarem atreladas as

praticas corporais, sendo assim

E importante salientar que a organizacdo das unidades teméticas se baseia
na compreensdo de que o carater ludico esta presente em todas as praticas
corporais, ainda que essa ndo seja a finalidade da Educacdo Fisica na
escola. Ao brincar, dancar, jogar, praticar esportes, ginasticas ou atividades
de aventura, para além da ludicidade, os estudantes se apropriam das
I6gicas intrinsecas (regras, codigos, rituais, sistematicas de funcionamento,
organizacao, taticas etc.) a essas manifestagdes, assim como trocam entre
si e com a sociedade as representacdes e os significados que lhes s&o
atribuidos. (BRASIL, 2017, p. 220)

O lddico também aparece no componente de Ciéncias Naturais, para a
BNCC o aluno precisa ter experiéncias “[...] por meio do ludico, de trocas, da escuta
e de falas sensiveis, nos diversos ambientes educativos (bibliotecas, patio, pracas,
parques, museus, arquivos, entre outros).” (BRASIL, 2017, p. 355). Dessa forma, o
aluno consegue compreender o mundo a sua volta e as suas relacées, a partir,
dessas vivéncias que sera possivel a construcdo de um pensamento critico e
reflexivo.

De acordo com a analise realizada sobre o ludico na BNCC, é possivel
destacar algumas consideragdes, a primeira € que a concepc¢ao de ludicidade e
ludico se torna mais presente na Educacdo Infantil, visto que todas as propostas

precisam estar correlacionadas com o seu eixo estruturante que sao as interacoes e
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as brincadeiras. Contudo, quando analisamos o Ensino Fundamental vemos o ludico
somente para auxiliar na transicdo de etapas (Educacgédo Infantil para o Ensino
Fundamental), e com o passar dos anos escolares o ludico se torna reduzido nas
praticas docentes, foco centra-se na alfabetizacdo, mais especificamente a
apropriacado da leitura e escrita. No entanto, as praticas ludicas precisam fazer parte
do cotidiano da crianca, visto que pode se tornar uma estratégia para uma

aprendizagem mais significativa.
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CAPITULO 3
DELINEAMENTO DA PESQUISA

O objetivo deste capitulo é apresentar o delineamento da pesquisa, a sua
abordagem, o procedimento metodolégico aplicado e os resultados que foram
encontrados durante o processo de pesquisa. A partir disso, sera discutido
propostas alternativas que utilizam a ludicidade para o trabalho pedagdgico com as
dificuldades de aprendizagem na escrita.

3.1 METODOLOGIA DA PESQUISA

A fim de atender os objetivos propostos neste trabalho de conclusdo de
curso, a pesquisa possui abordagem qualitativa do tipo exploratéria, visando gerar
maior proximidade com a tematica, tornando-a mais compreensivel. Como
procedimento metodologico utilizamos a pesquisa bibliografica para o levantamento
de teses e dissertacdes produzidas sobre o tema, bem como a analise das mesmas.

Marconi e Lakatos (2003, p.155), definem a pesquisa como um “[..]
procedimento formal, com método de pensamento reflexivo, que requer um
tratamento cientifico e se constitui no caminho para conhecer a realidade ou para
descobrir verdades parciais”, ou seja, o ato de pesquisar esta estreitamente ligado a
procurar respostas para as questfes levantadas e isso ocorre por meio de um
processo continuo, iniciado pela formulacdo do problema até a discussdo dos
resultados que foram obtidos.

O processo de pesquisa se constitui como um meio de “[...] investigacao
para solucionar, responder ou aprofundar sobre uma indagacdo no estudo de um

fendbmeno.”, conforme Souza et al. (2021) afirma. Diante disso:

A pesquisa € um processo permanentemente inacabado. Processa-se por
meio de aproximacdes sucessivas da realidade, fornecendo-nos subsidios
para uma intervencdo no real. A pesquisa cientifica é o resultado de um
inquérito ou exame minucioso, realizado com o objetivo de resolver um
problema, recorrendo a procedimentos cientificos. (SILVEIRA; CORDOVA,
p. 31)

Em relacdo a abordagem qualitativa da pesquisa, pode-se destacar que “A
pesquisa qualitativa ndo se preocupa com representatividade numeérica, mas, sim,
com o aprofundamento da compreensao de um grupo social, de uma organizacao,
etc.” (SILVEIRA; CORDOVA, 2009, p.31), portanto na pesquisa qualitativa os dados
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ndo podem ser quantificados, por isso a sua énfase est4d voltada para a
compreensao e explicitagédo destes.

As pesquisas do tipo exploratéria tem o objetivo de desenvolver, expor e até
mesmo modificar conceitos e ideias com base no problema de pesquisa ou
hipoteses, Gil (2008) considera que ha uma visdo geral sobre determinado tema na
pesquisa do tipo exploratoria, sendo que a pesquisa bibliogréfica é o seu principal
instrumento.

Os procedimentos que foram utilizados referem-se a pesquisa bibliografica,

esta que

[...] o pesquisador busca obras ja publicadas relevantes para conhecer e
analisar o tema problema da pesquisa a ser realizada. Ela nos auxilia desde o
inicio, pois é feita com o intuito de identificar se ja existe um trabalho cientifico
sobre 0 assunto da pesquisa a ser realizada, colaborando na escolha do
problema e de um método adequado, tudo isso é possivel baseando-se nos
trabalhos ja publicados. A pesquisa bibliografica € primordial na construcéo da
pesquisa cientifica, uma vez que nos permite conhecer melhor o fenbmeno em
estudo. (SOUZA et al., 2021, p. 65-66)

Ao encontro do que Souza et al. (2021) afirma sobre a pesquisa
bibliografica, Lakatos e Marconi (2003) citam que esse tipo de pesquisa permite que
o pesquisador tenha o contato com o que ja foi produzido, para as autoras “[...] a
pesquisa bibliografica ndo € mera repeticdo do que ja foi dito ou escrito sobre certo
assunto, mas propicia o exame de um tema sob novo enfoque ou abordagem,
chegando a conclusdes inovadoras.” (LAKATOS; MARCONI, 2003, p. 183). As
fontes empregadas durante a pesquisa, correspondem as denominadas fontes

primarias, encontradas em artigos, teses, dissertacdes e livros.

3.2 LEVANTAMENTO BIBLIOGRAFICO

Para o levantamento bibliografico foi utilizado o catalogo de teses e
dissertacdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), selecionando o corte temporal entre 2012 a 2022, busca em programas de
pos-graduacdo em Educacdo, com 0s seguintes descritores: atividades ludicas e
dificuldades de aprendizagem; atividades ludicas e dificuldades de aprendizagem na
escrita; ludicidade e disgrafia; ludicidade e dificuldades de aprendizagem; ludicidade

e dificuldades de aprendizagem na escrita nos anos iniciais.
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Os resultados apresentados abaixo séo referentes ao mapeamento de
producdes existentes sobre o uso de atividades ludicas em casos de dificuldades de
aprendizagem, com énfase nas dificuldades de aprendizagem relacionadas a
escrita, destacando o tipo de producdo, o ano, os objetivos, a metodologia e os

resultados das pesquisas.

QUADRO 1 - Mapeamento das producfes sobre o uso de atividades lidicas em casos de

dificuldades de aprendizagem na escrita

Titulo Autor (a) Tipo de Ano Instituicéo
Producao

Comportamento psicomotor,

dificuldades de

aprendizagem em escrita e | Maria Teresa Universidade

habilidades cognitivas Martins Tese 2016 Estadual de

verbais e néo verbais: Favero Maringa

contribuicdes de um (UEM)

programa de intervengao

psicomotora em criangas

Uso de jogos digitais com Faculdade

criancas com dificuldades de Camila de Ciéncias

aprendizagem: um estudo de Lourenco Dissertacdo | 2018 e Letras da

caso em uma intervencao Morgado Universidade

pedagogica Estadual
Paulista
(UNESP)

Oficina de jogos em sala de Faculdade

aula: construcdo de um | Thais Oliveira | Dissertacdo | 2018 de Ciéncias

espaco para alunos com da Silva e Letras da

dificuldades de Universidade

aprendizagem Estadual
Paulista
(UNESP)

Fonte: organizado pelas autoras

No levantamento bibliografico houveram dificuldades em encontrar teses e
dissertacdes referentes ao tema de pesquisa, observamos poucas producdes que
abordavam, especificamente, a dificuldade de aprendizagem na escrita. Além de
pesquisas que nao apontavam a ludicidade como uma alternativa para casos de
dificuldades de aprendizagem. Considerando essa dificuldade, a partir do
levantamento bibliogréfico realizado foram encontradas trés producdes, sendo duas

dissertacdes do ano de 2018 e uma tese do ano de 2016.
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QUADRO 2 - Objetivos das producdes encontradas no mapeamento

Titulo Objetivos

Comportamento psicomotor, dificuldades | - Verificar o efeito de uma intervengéo
de aprendizagem em escrita e habilidades | psicomotora nas dificuldades de
cognitivas verbais e ndo verbais: | aprendizagem em escrita e nas
contribuicbes de um programa de | habilidades cognitivas verbais e nao
intervencdo psicomotora em criancas verbais.

Uso de jogos digitais com criancas com | - Investigar a contribuicdo do uso de
dificuldades de aprendizagem: um estudo | games educacionais, na superacéo de
de caso em uma intervencdo pedagodgica | dificuldades de aprendizagem
apresentadas por criangas em
processo de alfabetizacao.

Oficina de jogos em sala de aula: |- Verificar os efeitos de uma
construcdo de um espaco para alunos | intervencdo pedagdgica, pautada em
com dificuldades de aprendizagem principios construtivistas, realizada por

meio de oficinas de jogos de regras
para alunos com queixas de
dificuldades de aprendizagem em
contexto de sala de aula.

Fonte: organizado pelas autoras

Em relacdo aos objetivos, nota-se que duas das producdes apresentam
como objetivo a verificacdo dos efeitos de intervencdes pedagdgicas em casos de
dificuldades de aprendizagem, sendo uma por meio de uma intervencao psicomotora
e a outra com oficinas de jogos de regras. Enquanto uma dessas producdes buscou
investigar de qual forma os games educacionais teriam algum tipo de contribuicéo
na superacdo de dificuldades de aprendizagem presentes no processo de
alfabetizacéo.

As contribuicbes de Jean Piaget, Lev Vygotsky e Henri Wallon tratando
sobre os jogos tiveram grandes influéncias para o seu uso no contexto escolar,
conforme Campos et al. (2020) salienta. Mesmo que cada um deles apresente uma
visdo sobre o jogo, com determinadas diferencas em suas concepcdes, nao
podemos negar a sua utilizagcdo como facilitador da funcao educativa.

Tratando dos jogos no ambiente escolar, Leon (2011) ressalta o seu papel
para o desenvolvimento cognitivo, além de promover uma aprendizagem mais
prazerosa e dindmica. Pois, as brincadeiras e os jogos fazem parte do contexto
infantil, contudo acabam por ndo serem aproveitados em sala de aula.

A maneira que a brincadeira, o jogo e 0 brincar se estabelecem no

desenvolvimento infantil variam conforme a idade, “de forma geral a crianga ingressa
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no ensino fundamental na idade em que apresenta potencial para os jogos com
regras e o ambiente escolar pouco aproveita este momento.” (LEON, 2011, p. 13)

Os jogos de regra ampliam a atencdo, a compreensao, a concentragao, as
habilidades psicomotoras, o desenvolvimento social, portanto as suas contribuicdes
podem ser notadas nas perspectivas social, criativa, afetiva, histérica e cultural.
Desse modo, aliando os jogos com a aprendizagem, evidenciamos as suas
caracteristicas ludicas em conjunto com a atividade educativa.

Os jogos digitais na visdo de Silva (2019), apresentam uma capacidade
ludica e podem ser empregados como uma proposta pedagoégica no processo de
alfabetizacédo e letramento. Nesse contexto dos jogos digitais, Frade et al. (2018)
ressalta a necessidade de uma acéo intencional e planejada pelo professor, pois
desse modo os aspectos ludicos ganham evidéncia conjuntamente com a reflexao
da atividade proposta.

No que tange a psicomotricidade, Souza (2018) relata a necessidade de um
olhar atento ao desenvolvimento psicomotor desde os primeiros anos, devido a sua
ligacdo com as possiveis dificuldades de aprendizagem, para a autora “[...] a
educacdo psicomotora deve ser a acdo pedagodgica norteadora do trabalho,
sobretudo na educacéao infantil e nas séries iniciais, pois existe uma necessidade de
se introduzir este conhecimento nestas idades.” (SOUZA, 2018, p. 12)

Quando as atividades de intervencdo psicomotora estdo aliadas com
atividades ludicas possibilitam o desenvolvimento das habilidades motoras e
intelectuais de forma continua e processual.

Com isso, 0s objetivos das pesquisas encontradas demonstram grande
potencial de contribuicdo nos casos de dificuldades de aprendizagem por meio da

utilizacdo de jogos e intervencdo psicomotora.

QUADRO 3 - Metodologia utilizada nas produgfes encontradas ho mapeamento

(continua)

Titulo Metodologia

Comportamento psicomotor, dificuldades | - Pesquisa qualitativa; Estudo de
de aprendizagem em escrita e | intervencao.

habilidades cognitivas verbais e nao
verbais: contribuicbes de um programa
de intervencdo psicomotora em criancas
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(continuacao)

Titulo

Metodologia

Uso de jogos digitais com criangas com
aprendizagem:
estudo de caso em uma intervencao

dificuldades de

pedagdgica

- Pesquisa qualitativa; Estudo de caso.
um

Oficina de jogos em sala de aula:
construcdo de um espaco para alunos

com dificuldades de aprendizagem

- Pesquisa acdo; Analise de dados de
natureza qualitativa.

Fonte: organizado pelas autoras

Em nenhuma das trés producfes analisadas a pesquisa bibliogréafica foi

utilizada como metodologia, duas delas empregam a pesquisa qualitativa, a

diferenca esté no tipo de estudo que foi realizado, uma com estudo de intervencéo e

a outra tratava-se de um estudo de caso. E a terceira producdo, pautou-se na

pesquisa acdo com a analise de dados com natureza qualitativa.

QUADRO 4 - Resultados das producdes encontradas no mapeamento

(continua)

Titulo

Resultados

Comportamento psicomotor,
dificuldades de aprendizagem em
escrita e habilidades cognitivas
verbais e nao verbais:
contribuicbes de um programa de

Os resultados obtidos confirmaram a hipétese
de que as criancas que foram submetidas ao
programa de intervencdo psicomotora vieram
a demonstrar mudancas significativas do pré-
teste para o poés-teste nas dificuldades de

intervencdo  psicomotora em | aprendizagem de escrita e nas habilidades
criancas nao verbais.

Uso de jogos digitais com criancas | Os resultados gerais do projeto apontam
com dificuldades de | aumento quantitativo e qualitativo no dominio

aprendizagem: um estudo de caso
em uma intervencgéo pedagdgica

dos conteudos de Lingua Portuguesa e
Matematica. Também foi possivel observar
que ao longo do processo as criancas
apresentaram um aumento da autonomia
intelectual, ou seja, melhora na capacidade de
realizar autonomamente as  atividades
propostas e aumento da autoconfianca
durante o andamento dos trabalhos.
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(continuacao)

Titulo Resultados

Oficina de jogos em sala de aula: | Os resultados mostraram que houve melhora,
construcdo de um espaco para | por parte dos alunos do grupo experimental,
alunos com dificuldades de | na constru¢cdo das estruturas infralogicas,
aprendizagem l6gico-matematicas, na hipotese de escrita e
na construcdo da narrativa apGs a intervencao,
sendo observado que o0 mesmo nao ocorreu
com os participantes do grupo controle. A
professora demonstrou avangos positivos no
que se refere a tomada de consciéncia sobre a
propria pratica e sua contribuicdo diante do
processo de aprendizagem, sobretudo em
relacdo aos alunos que apresentam queixas
de dificuldades

Fonte: organizado pelas autoras

Diante dos resultados que foram obtidos nessas pesquisas nota-se que a
intervencdo com jogos e a intervencdo psicomotora se mostraram satisfatorias,
evidenciando uma melhora nos casos de dificuldades de aprendizagem, dessa
maneira revelando-se como possibilidade de proposta alternativa a ser utilizada em
sala de aula.

A eficacia da intervencdo psicomotora ocorre por beneficiar as mdultiplas
habilidades, como linguagem, lateralidade, orientacdo espacial e temporal,
percepcao, bem como esquema corporal, segundo as afirmacdes de Souza (2018).
Promover uma educacao psicomotora favorece as bases motoras da escrita, pois
escrever envolve 0s aspectos cognitivo e motor.

O uso de jogos em sala de aula através de oficinas pode ser uma maneira
de auxiliar os alunos que apresentam dificuldades de aprendizagem, para iSso 0
ambiente deve propiciar o desenvolvimento e a aquisicdo de novos conhecimentos,
como consequéncia os estudantes irdo “[...] (aprender a pensar, aprender a fazer,
aprender a se relacionar, aprender a lidar com os sentimentos, aprender a construir
regras, aprender a aprender, aprender a viver)’ (FREIRE; GODA, 2008, p. 113).

Através das oficinas de jogos, Freire e Goda (2008, p. 115) afirmam que “[...]
os alunos exercitam valores e habilidades decisivas como instrumentos de
emancipacao, tais como a estética, 0 respeito, a justica, a solidariedade, a
motricidade, confianca e cooperacédo, entre outros, a partir das acées desenvolvidas

nas aulas”.
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Os jogos digitais apresentam possibilidades de estimular que os alunos
pensem sobre a linguagem escrita, a leitura, desenvolvam a comunicagédo, a
autonomia e a interagdo com seus colegas (SILVA, 2019), mas para alcancar essas
habilidades € necessario a mediacdo e orientagcdo do professor durante as
atividades envolvendo esse tipo de jogos.

A partir dessas discussdes e da analise das pesquisas, notamos a
relevancia dos jogos e da psicomotricidade como possibilidades para o trabalho com
dificuldades de aprendizagem e ainda como alternativas que podem desenvolver

outras habilidades, como interag&o, autonomia e autoconfianga.

3.3 ESTRATEGIAS ALTERNATIVAS PARA O TRABALHO PEDAGOGICO COM
DIFICULDADES DE APRENDIZAGEM NA ESCRITA

Considerando a quase inexisténcia de publicacbes (teses e dissertacdes) no
levantamento bibliografico que abordem especificamente o uso de atividades ludicas
em casos de dificuldades de aprendizagem na escrita, torna-se evidente que séo
necessarias mais pesquisas voltadas a tematica.

A lacuna encontrada no mapeamento expos uma situagdo um tanto quanto
preocupante, pois professores dos anos iniciais que desejam buscar por propostas
alternativas para a superacéo de dificuldades de aprendizagem na escrita de seus
alunos, provavelmente, terdo um impasse para encontrar sugestdes que possam
auxilia-los em suas praticas pedagdgicas.

Os apontamentos realizados no primeiro e segundo capitulo deste trabalho,
revelam que as dificuldades de aprendizagem na escrita sdo comuns nos anos
iniciais, e que a ludicidade pode vir a se tornar uma estratégia bastante significativa
nesses casos.

Silva (2018), em sua dissertacdo ressalta a importancia do jogo como
recurso pedagdgico para ser utilizado em sala de aula com alunos que possuem
dificuldades de aprendizagem, além disso destaca que o carater ladico ndo pode se

perder, no entanto:

“[...] o jogo somente pode favorecer os processos de aprendizagem, se
forem utilizados como instrumento de reflexdo, acédo, de construcdo de
estratégias, previsdes e interacBes. Desta forma, é fundamental que o
profissional que ira propor o jogo tome consciéncia sobre suas intervencgoes,
auxiliando na superagao das dificuldades de aprendizagem.” (SILVA, 2018,
p. 197)
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Ao encontro do que Silva (2018) pontua, Morgado (2018) cita 0 jogo como
uma atividade que evidencia os principios da ludicidade, tornando-o uma importante
estratégia para o processo de aprendizagem, além de aumentarem a motivacao dos
alunos que apresentam algum tipo de dificuldade.

Morgado (2018, p. 50) em sua pesquisa destaca a importancia das
atividades ludicas no processo de ensino e aprendizagem, pois “O ludico esta
diretamente ligado ao cotidiano infantil, a sua forma de ver o mundo, ao seu
desenvolvimento e aprendizado”.

Diante disso, aponta-se a psicomotricidade como uma possibilidade para
auxiliar o trabalho dos educadores dessa etapa de escolarizacdo, visando a
superacao de dificuldades de aprendizagem na escrita.

Por se tratar de um transtorno gréafico, a disgrafia tem forte relagdo com as
guestdes psicomotoras, as habilidades motoras sdo afetadas de alguma forma,
sendo assim atividades ludicas que desenvolvam e favorecam a psicomotricidade,
em especial aquelas que abrangem a coordenacédo motora grossa e fina sdo boas
alternativas.

A psicomotricidade esta relacionada ao desenvolvimento motor e intelectual
da crianca, segundo Souza (2018, p. 12) “As origens da Educacdo Psicomotora
remontam aos estudos realizados com criancas que apresentavam problemas de
aprendizagem, mais especificamente na leitura, na escrita e calculo matematico.”, a
autora ainda destaca que as atividades psicomotoras podem influenciar
positivamente nas potencialidades de aprendizagem da crianca, fazendo com que as
dificuldades de aprendizagem tenham menor incidéncia. O campo de estudo da

psicomotricidade

[...] passa a ser relacionado ao da aprendizagem escolar e do processo de
desenvolvimento motor-cognitivo da crianga, apoiado na relacéo
movimento-pensamento. A atividade psicomotora passa a ser utilizada
como forma de melhorar a atividade social e o comportamento das criangas,
além de servir de apoio para a aprendizagem, por meio do desenvolvimento
de suas estruturas béasicas, como o esquema corporal, a lateralidade e a
nocao espaco-temporal. (FAVERO, 2016, p. 42)

O desenvolvimento das habilidades psicomotoras deve ser iniciado nos
primeiros anos de escolarizacdo, desde a Educacdo Infantil estendendo-se até os
primeiros anos do Ensino Fundamental, pois

Nos primeiros anos de vida € conveniente que a crianga tenha um
desenvolvimento psicomotor ajustado, pois essa etapa € decisiva para a
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adequada estruturacdo do sujeito, assim como para a preparacdo deste
para as aprendizagens de indole escolar. (SOUZA, 2018, p. 14)

Se a escrita € um processo gréafico, o aluno precisara organizar a linguagem
verbal ou mental para transforma-la na escrita propriamente dita, Souza (2018, p.
19) diz que isso exige dele “[...] coordenagdo de movimentos finos e precisos que
implicam em certo nimero de fatores, pois para dominar o gesto da escrita, €
necessario haver um equilibrio entre as forcas musculares, flexibilidade e agilidade
de articulagdo do membro superior”.

Assim, a psicomotricidade estabelece sua ligacao direta com o processo de
aprendizagem e também com a aquisicdo do processo de escrita, essa ligacdo
existe porque:

O aprimoramento dos aspectos motores que participam do processo da
escrita, ao contrario do que se pensa, ndo é obtido através da execucao
macica de exercicios e de um excessivo treino ortografico. Quando se
coloca em questdo o desenvolvimento motor, é necessario, além da
maturacdo do sistema nervoso, a promocdo do desenvolvimento
psicomotor, objetivando o controle, o sustento ténico e a coordenacdo dos
movimentos envolvidos no desempenho da escrita. (FAVERO, 2004, p. 60)

Por isso a importancia de o professor compreender do que se trata a
disgrafia, para entdo buscar alternativas pedagogicas para intervencdo em sala,
pensando nos diferentes tipos de disgrafia, uma intervencéo realmente exitosa

[...] ndo pode limitar-se a tracados de formas e letras, tem que partir da
base, isto é: acdo a partir do corpo favorecendo a liberagdo do braco em
relagdo ao ombro, da méo em relagcdo ao pulso e finalmente, a mobilidade
digital a fim de favorecer a relacdo com os objetos. [...] Além disso, para
chegar a uma coordenacdo motora fina, necesséria a construgéo da escrita,

a crianga precisa desenvolver a motricidade ampla [...] (SOUZA, 2018, p.
20)

Para a autora, as praticas psicomotoras possibilitam maiores chances de um
bom desenvolvimento da escrita e em casos de dificuldades de aprendizagem na
escrita, auxiliando como forma de superacdo da disgrafia. A psicomotricidade
favorece a ludicidade e a socializacdo entre as criancas, e 0s jogos voltados para a
coordenacao motora sdo 6timos aliados nas atividades psicomotoras.

Ainda em relacdo a intervencdo com alunos que apresentam disgrafia,
Telles, Lucio e Alcantara (2017) indicam a reeducacdo do grafismo, aliando o
desenvolvimento psicomotor, o desenvolvimento do grafismo em si e a
especificidade do grafismo do estudante. No desenvolvimento psicomotor “[...]
deverdo ser treinados os aspetos relacionados com a postura, controle corporal,

dissociacdo de movimentos, representagdo mental do gesto necessario para o traco,
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percepcdo espaciotemporal, lateralizacdo e coordenacdo visomotora.” (TELLES,
LUCIO, ALCANTARA, 2017, p. 75), quanto ao grafismo
[...] o educador deve preocupar-se com 0 aperfeicoamento das habilidades
relacionadas com a escrita, distinguindo atividades pictograficas (pintura,
desenho, modelagem) e escriptograficas (utilizacdo do lapis e papel —
melhorar 0s movimentos e posicdo grafica). Devera, também, corrigir
erros especificos do grafismo, como a forma/tamanho/inclinagdo das

letras, 0 aspeto do texto, a inclinacdo da folha e a manutencéo das
margens/linhas. (TELLES, LUCIO, ALCANTARA, 2017, p. 75)

Percebe-se que nas escolas nem sempre ha uma preocupag¢do com as
habilidades motoras, mesmo que o fator psicomotor interfira na aprendizagem da
leitura e particularmente, na escrita. Para tanto, seria necessario pensar em
propostas pedagodgicas que favorecam essas habilidades, realizar avaliagbes
diagnosticas e apoOs a realizagdo de atividades envolvendo a psicomotricidade
analisar quais resultados foram obtidos, se essas estratégias foram proveitosas ou
guais adaptacdes e/ou mudancas podem ser feitas para auxiliar esse aluno.

Conforme Favero (2004) discute que o n&o reconhecimento das habilidades
psicomotoras e a sua importancia no processo de aprendizagem da escrita seria
estar, de certo modo, negligenciando a processo evolutivo da crianca.

A psicomotricidade ndo seria a solucdo para as dificuldades de
aprendizagem, ou que no caso de uma crianga que nao teve um desenvolvimento
psicomotor considerado perfeito terd algum tipo de dificuldade de aprendizagem,
mas que a psicomotricidade se refere a uma possibilidade, uma alternativa em casos
dessas dificuldades, especialmente a disgrafia.

A partir disso, nota-se 0 quao essencial € o conhecimento e compreensao
por parte do professor do que se trata a disgrafia, quais propostas pedagdgicas ele
podera utilizar para favorecer o processo de aprendizagem do seu aluno a fim de
promover a superacdo dessa dificuldade de aprendizagem. Mas assim como
atividades voltadas para a ludicidade e os jogos, as atividades que envolvem a

psicomotricidade precisam ser bem planejadas a fim de alcancar bons resultados.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho objetivou um exercicio de reflexdo no que tange as estratégias
para a superacédo de dificuldades de aprendizagem dos alunos dos anos iniciais, por
conta de ser tdo desafiador favorecer o processo de aprendizagem em uma
perspectiva de superacao das dificuldades.

Ainda é comum constatar em relatos de professores dos anos iniciais que ha
um impasse em pensar e propor estratégias significativas em suas préticas
pedagdgicas, que de alguma forma estas possam ser utilizadas como um meio para
contribuir nos casos de dificuldades de aprendizagem. A fim de auxiliar esses
educadores nesse tipo de adversidade tdo comumente encontrada em sala de aula,
consideramos essencial realizar um mapeamento de producdes cientificas que
abordassem a utilizacdo de estratégias ludicas no processo de alfabetizacdo de
criancas com dificuldades na lingua escrita. Além de realizar esse mapeamento, foi
imprescindivel a revisdo de literatura acerca de alguns conceitos fundamentais a
serem compreendidos por docentes que atuam nessa etapa escolar.

Nesse sentido, primeiramente realizamos a discussdo dos conceitos de
alfabetizacédo e letramento, para que houvesse um melhor entendimento de como
esses conceitos sdo relevantes, e em conjunto a eles tem-se o0 processo da
linguagem escrita, o qual esta estreitamente ligado ao desenvolvimento da
alfabetizacdo. A compreensao da alfabetizacéo e da linguagem escrita promove um
olhar mais cauteloso por parte do professor sobre as dificuldades de aprendizagem
gue podem vir nessa etapa da escolarizagdo, iSSO ocorre porque Sao Processos
caracteristicos do inicio do contexto escolar, portanto ja é possivel identificar
dificuldades de aprendizagem.

Durante a alfabetizacdo, as maiores dificuldades apresentadas estédo
relacionadas a escrita. A dificuldade de aprendizagem especifica da escrita € a
disgrafia, a qual gera impasses na escrita, na conversdao de pensamentos em
palavras escritas e, na maioria das vezes, uma caligrafia desorganizada ou ilegivel.

Diante do que foi exposto anteriormente, entendemos que o docente precisa
estar atento aos primeiros sinais de dificuldades de aprendizagem para que possa
intervir, promovendo a superacdo das mesmas. Ao refletir sobre possiveis
estratégias, o professor pode observar a utilizagdo da ludicidade como uma maneira

de privilegiar a aprendizagem.
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Por conta disso, havia a necessidade de conceituar a ludicidade e o ladico,
evidenciando a sua importancia e utilizagdo no processo de ensino e aprendizagem.
Durante a pesquisa, percebemos a pertinéncia das atividades ludicas e atividades
gue envolvem jogos na questao de contribuir com a superagéo das dificuldades de
aprendizagem. As contribuicdes que foram pontuadas no decorrer do segundo
capitulo sdo inumeras, mas destacamos, especialmente, o fato de auxiliarem no
desenvolvimento infantil, bem como no processo de ensino e aprendizagem por
estimularem a motivagdo na execucao das atividades.

Partindo dessas discussdes, na andlise das producbes cientificas
encontradas, uma questdo que nédo pode ser deixada de mencionar foi o baixo
ndamero de pesquisas sobre essa temética. No mapeamento encontramos apenas
trés pesquisas que se relacionavam com o objeto deste estudo, sendo que apenas
duas abordaram especificamente dificuldades de aprendizagem na alfabetizacéo e
dificuldades de aprendizagem na escrita.

Essa dificuldade em encontrar teses e dissertacbes pode ser claramente
demarcada como uma lacuna nas producdes cientificas. Assim, revela-se uma
situacdo preocupante, pois professores que ao tentarem buscar estratégias
pedagodgicas para dificuldades de aprendizagem na escrita encontrardo poucas
possibilidades para os auxiliarem.

Nas producdes encontradas, a ludicidade e os jogos séo citados como boas
estratégias para dificuldades de aprendizagem, ha um reforco de que o carater
ludico ndo pode se perder, além disso é pontuado que os objetivos precisam ser
bem definidos para que se alcance um resultado satisfatério. Com isso, percebemos
proximidades com as discussfes que foram apresentadas no segundo capitulo, visto
gue se destacou a importancia da ludicidade e dos jogos para a aprendizagem.

A outra indicacdo de alternativa pedagoOgica para as dificuldades de
aprendizagem na escrita envolve a psicomotricidade, conforme destacado no
primeiro capitulo, a disgrafia pode ser entendida como um transtorno grafico,
havendo prejuizo nas habilidades motoras e espaciais. Por conta disso, as
atividades e os jogos psicomotores seriam bons aliados em sala de aula, até mesmo
como uma alternativa preventiva.

Pelo fato de a psicomotricidade possuir relagdo com o desenvolvimento
intelectual e motor podera ser empregada como uma estratégia para a superacao

das dificuldades na escrita, isso por meio da articulacao entre a atividade motora da
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coordenacao e flexibilidade para escrever em conjunto com a atividade intelectual,
transformando pensamentos na escrita propriamente dita.

Portanto, consideramos essencial que os curriculos dos cursos de formagéo
de professores para a Educacdo Béasica contemplem conteldos que abordem as
dificuldades de aprendizagem e as estratégias que podem ser utilizadas.

Mesmo com as poucas producdes encontradas, ja é possivel considerar o
gue pode ser feito em casos de dificuldades de aprendizagem na escrita. E desse
modo, é fundamental analisar qual a especificidade da dificuldade, quais pontos
necessitam de atencdo maior. As estratégias que serdo utilizadas, nem sempre,
dardo certo de primeira, as vezes serdo necessarias outras tentativas, assim como
também serd necessario repensar em outras estratégias, o importante é nao deixar
o estudante que apresenta dificuldades sem um suporte adequado, € essencial estar
sempre buscando favorecer a sua aprendizagem.

Em virtude disso, ressaltamos a demanda outras pesquisas referentes ao
uso de estratégias ludicas no processo de alfabetizacdo de criancas com
dificuldades na lingua escrita, a fim de contribuir com o trabalho de professores dos

anos iniciais, bem como para contribuir com a aprendizagem desses estudantes.
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