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RESUMO

LIMA, Keila Gentil Neves de. Verbos em Libras e Lingua Portuguesa: O Papel Da
Tecnologia Assistiva no Ensino Bilingue e Inclusivo. 2024. Dissertagdo (Mestrado
Profissional em Educagao Inclusiva) — PROFEI — Universidade Estadual de Ponta
Grossa. Ponta Grossa, 2024.

A tematica explorada nesta pesquisa € o0 uso da tecnologia assistiva como
ferramenta pedagogica visando contribuir para o ensino e aprendizagem em uma
escola polo bilingue promovendo a inclusdo e o desenvolvimento linguistico dos
alunos surdos e ouvintes e docente da disciplina de Portugués, do Ensino
Fundamental | da Escola Municipal Monsenhor Sebastido Scarzello, no Municipio de
Joinville- SC. Sabe-se que ha diferengas entre a Lingua Brasileira de Sinais (Libras)
e a Lingua Portuguesa, quanto a realizagdo do verbo individual ou em contexto.
Enquanto em portugués as marcas morfolégicas de tempo, aspecto, numero, género
e pessoa estdo na constituicdo interna das palavras, em Libras, resulta de uma
complexa combinagao de signos, gestos, e expressdes ndo manuais e movimentos
realizados nos espacos de enunciacido. Assim, propde-se analisar as problematicas
existentes nas praticas metodoldgicas e didaticas do ensino e aprendizagem da
educacao de surdos, no que tange a compreensao, a alfabetizacdo e a escrita do
portugués como segunda lingua. Como objetivo geral da pesquisa destaca-se
ampliar e qualificar as metodologias de ensino bilingue por meio da aplicagéo da
tecnologia assistiva, com foco na aprendizagem dos verbos em Libras e na lingua
portuguesa escrita por alunos surdos. Como objetivos especificos: Investigar a
evolugdo do ensino bilingue no Brasil, a luz das politicas linguistico-educacionais
voltadas a inclusdo de alunos surdos; Analisar a compreensao dos alunos surdos
sobre verbos isolados e em contexto na Libras; Identificar estratégias didaticas para
a classificacdo e uso de verbos em Libras; Estabelecer relagbes de equivaléncia
entre estruturas verbais na Libras e na lingua portuguesa escrita; Desenvolver e
aplicar jogos digitais acessiveis como recurso didatico no ensino bilingue. A partir
disso, a pesquisa aborda a educacgéo inclusiva, tecnologia assistiva, ensino bilingue,
Libras, jogos digitais e educagdo inclusiva. Este trabalho estd fundamentado,
principalmente, nas fundagdes tedricas de Vigotski, Fernandes, Saussure, Mantoan,
Bardin, Lévy, Malheiro e autores que abordam a educagdo inclusiva no Ensino
Bilingue. A partir da docéncia das aulas em Libras, foi efetivada a pesquisa, mediada
com estratégias e metodologias adequadas e abordagem qualitativa e aplicada da
Tecnologia assistiva. A pesquisa contribuiu significativamente para o campo da
educacéo bilingue e inclusiva com a criacdo de um “Guia de Metodologias Bilingue
com Tecnologias Assistivas”. Entre os pontos mais relevantes da conclusao, destaca-
se a valorizagédo do uso dos jogos digitais como ferramenta pedagodgica e interativa,
com énfase no Kahoot, que viabiliza a aprendizagem significativa dos verbos em
Libras e Lingua Portuguesa escrita. A proposta do guia ndo apenas promove a
educacao dos surdos e ouvintes, mas também fortalece a atuagdo docente ao
oferecer recursos acessiveis e inovadores, onde ha escassez. As consideracdes
finais, o uso do Guia e do Kahoot de forma acessivel para outras disciplinas, adaptar
as estratégias pedagogicas com tecnologias assistivas para conteudos além da
Libras, promovendo praticas bilingues em areas como matematica, ciéncias e
historia, utilizando o Kahoot como ferramenta interdisciplinar.



Palavras-chave: Ensino Bilingue, Libras, Tecnologia Assistiva, Jogos Digitais, Educagao
Inclusiva.



ABSTRACT

LIMA, Keila Gentil Neves de. Verbs in Libras and Portuguese Language: The Role
of Assistive Technology in Bilingual and Inclusive Education. 2024. Dissertation
(Professional Master's Degree in Inclusive Education) - State University of Ponta
Grossa. Ponta Grossa, 2024.

The theme explored in this research is the use of assistive technology as a
pedagogical tool that can contribute to the teaching of learning in a bilingual school,
promoting the inclusion and linguistic development of deaf and hearing students and
teachers of the Portuguese subject, of Elementary School | at the Monsenhor
Sebastido Scarzello Municipal School, in the Municipality of Joinville- SC. It is known
that there are differences between Brazilian Sign Language (Libras) and Portuguese,
regarding the realization of the verb individually or in context. While in Portuguese
the morphological marks of time, aspect, number, gender and person are in the
internal constitution of words, in Libras, the result is a complex combination of signs,
gestures, and non-manual expressions and movements performed in the spaces of
enunciation.Thus, the aim is to analyze the problems that exist in the methodological
and didactic practices of teaching and learning deaf education, with regard to
understanding, literacy and writing Portuguese as a second language. The general
objective of the research is to expand and qualify bilingual teaching methodologies
through the application of assistive technology, with a focus on the learning of verbs
in Libras and written Portuguese by deaf students. The specific objectives are: To
investigate the evolution of bilingual education in Brazil, in light of linguistic-
educational policies aimed at the inclusion of deaf students; To analyze deaf
students' understanding of isolated verbs and verbs in context in Libras; To identify
didactic strategies for the classification and use of verbs in Libras; To establish
equivalence relations between verbal structures in Libras and written Portuguese; To
develop and apply accessible digital games as a didactic resource in bilingual
education. From this, the research will address inclusive education, assistive
technology, bilingual teaching, Libras, digital games and inclusive education.This
work is based mainly on the theoretical foundations of Vygotsky, Fernandes,
Saussure, Mantoan, Bardin, Lévy, Malheiro and authors who address inclusive
education in Bilingual Education. Based on the teaching of classes in Libras, the
research was carried out, mediated with appropriate strategies and methodologies
and a qualitative and applied approach of Assistive Technology. The research
contributes significantly to the field of bilingual and inclusive education by creating a
“Guide to Bilingual Methodologies with Assistive Technologies”. Among the most
relevant points of the conclusion, we highlight the valorization of the use of digital
games as a pedagogical and interactive tool, with emphasis on Kahoot, which enable
significant learning of verbs in Libras and written Portuguese. The guide's proposal
not only promotes the education of deaf and hearing people, but also strengthens
teaching performance by offering accessible and innovative resources, where there
is a shortage. Final considerations, the use of the Guide and Kahoot in an accessible
way for other subjects, adapting pedagogical strategies with assistive technologies
for content beyond Libras, promoting bilingual practices in areas such as
mathematics, science and history, using Kahoot as an interdisciplinary tool.



Keywords: Bilingual Education, Libras, Assistive Technology, Digital Games,
Inclusive Education.
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INTRODUGAO

A introducao da pesquisa apresenta uma abordagem rica e detalhada sobre
a tematica do ensino bilingue para surdos, com foco no uso da tecnologia assistiva
como ferramenta pedagdgica no ensino bilingue de alunos surdos, com énfase na
aprendizagem de verbos em Libras e na lingua portuguesa escrita. Ela demonstra
um bom entendimento do objeto de estudo, ao destacar as particularidades do
ensino de Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e da Lingua Portuguesa escrita para
alunos surdos. A introducao reforca a importancia da inclusdo escolar e social do
estudante surdo, mostrando como a interagédo com duas comunidades (de surdos e
ouvintes) exige uma educagao que va além da simples transmissao de conteudo.
Um aspecto positivo € a referéncia clara as legislagdes relevantes, como o Decreto
5626/2005 (Brasil, 2005) e a Lei 14.191/2021 (Brasil, 2021), que justificam a escolha
do ensino bilingue como modalidade adequada para o contexto de alunos surdos.
Além disso, a citacao de autores como Quadros (2004) e Vigotski (2022) fortalece a
base tedrica da pesquisa, ancorando as discussdes sobre linguagem e inclusao.

Por meio das ferramentas disponibilizadas com os recursos visuais (lousa
digital, tablets, Chromebook) usando tecnologia que a escola disponibiliza aos
estudantes, investigou-se como os verbos se comportam isoladamente, em contexto
e ensino na inclusdo.

A contextualizacdo da proposta abordada destaca, os pronomes
pessoais/demonstrativo (Quadros, 2004) o tempo verbal, direcional e espacial
(Quadros, 2004) classificadores (Pimenta, 2011) cultura surda, aspecto linguistico da
lingua portuguesa e libras (Ferreira Brito, 1995; Stokoe, 1960).

As pesquisas interessadas e baseadas, tanto em portugués quanto em
Libras, afetam a tradugé&o/interpretacéo e o resultado que produz, e qual o objetivo
alcancado no ensino e aprendizagem dos alunos na disciplina de Libras.

Quando se trata de ensino bilingue, sabe-se que ndo € apenas a questao da
aprendizagem, mas da sua inclusao tanto na escola quanto no seu meio social, onde
o surdo interage com duas comunidades: de surdo e de ouvintes; por isso a sua
aprendizagem vai além do que visa a politica publica inclusiva.

O ensino bilingue possibilita 0 desenvolvimento cognitivo e a ampliagéo do
vocabulario da crianga surda. A aquisigdo da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) vai

proporcionar a crianga surda, acessar os conceitos da sua comunidade, e passar a
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utiliza-los como seus, construindo uma maneira de pensar, de agir e de ver o
mundo. Ja em relagdo a Lingua Portuguesa, esta fomentara o aprofundamento das
estruturas linguisticas, permitindo acesso maior a comunicagao.

Os autores Quadros e Schmiedt (2006, p. 17), ressaltam que

[...] o ensino de lingua portuguesa, como segunda lingua para
surdos, baseia-se no fato de que esses sao cidadaos brasileiros, tém
o direito de utilizar e aprender esta lingua oficial que é tao importante
para o exercicio de sua cidadania. O decreto 5626 de 2005 assinala
que a educagao de surdos no Brasil deve ser bilingue, garantindo o
acesso a educacgao por meio da lingua de sinais e o ensino da lingua
portuguesa escrita como segunda lingua.

Portanto, o aluno vem para a escola e desenvolve a necessidade de
aprender além da Libras, que € a sua lingua natural, a disciplina de Lingua
Portuguesa na modalidade escrita, como segunda lingua (L2).

Expressar-se em Libras colabora com um entendimento maior do mundo.
Conforme Quadros e Schmiedt (2006, p. 59),

O surdo percebe o mundo de forma diferenciada dos ouvintes,
através de uma experiéncia visual, e faz uso de uma linguagem
especifica para isso: a Lingua de Sinais. Esta lingua &, antes de
tudo, a imagem do pensamento dos surdos e faz parte da
experiéncia vivida da comunidade surda. Como artefato cultural, a
Lingua de Sinais também €& submetida a significagdo social a partir
de critérios valorizados, sendo aprovada como sistema de linguagem
rica e independente.

A inclusdo escolar vem com uma trajetoria de luta, garantida pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
principalmente em seu artigo 58, que trata sobre a educagao especial (Fernandes,
2006). Posteriormente, a Lei n° 14.191 de 2021, que insere a Educacgao Bilingue de
Surdos na LDB, como uma modalidade de ensino independente — antes incluida
como parte da Educacdo Especial. Compreende-se como educacédo bilingue aquela
que tem a lingua brasileira de sinais (Libras) como primeira lingua e o portugués
escrito como segunda.

Dessa forma, esta pesquisa e seu objetivo de estudo, estdo entrelagados
com as necessidades de inovagao tecnoldgica que auxiliem a docéncia na Educagéo

Inclusiva e o Ensino Bilingue, entre os professores de lingua portuguesa com a
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disciplina de Libras, objetivando o desenvolvimento de estratégias de ensino da
tecnologia assistiva.

Essa inquietacdo foi provocada pelas vivéncias na educagao dos surdos,
percebendo as fragilidades envoltas do cotidiano escolar, trazendo inumeros
sofrimentos aos docentes e alunos surdos.

Desde o ano de 2014 (periodo que a pesquisadora atuou por inumeros
momentos como intérprete de Libras na Rede Municipal, Estadual e Universitaria do
Parana), presenciou-se inumeras necessidades e angustias de familiares, como a
escassez de profissionais na area da educacédo de surdos, estratégia adequada com
o aluno surdo, bem como, dificuldades para assimilagdo dos conteudos e defasagem
no ensino e inclusao do aluno surdo.

Entretanto, muitos docentes do ensino regular, das disciplinas curriculares e
ensino superior relatam dificuldades para realizar acompanhamento pedagdgico com
os alunos surdos, mesmo baseados em diversas legislagdes que determinam a
inclusdo, o suporte e o apoio da Educacao Inclusiva, resultando em limitagdes e
lacunas no ensino.

Mediante a toda essa experiéncia, a inquietacao persistia, levando a leituras
bibliograficas, culminando na percepc¢do do Ensino Bilingue como adequado para o
ensino de qualidade na inclusdo do aluno surdo. Essa inquietagdo permitiu assumir
um concurso publico “Professor Bilingue”, onde o ensino da L1 Lingua Brasileira de
Sinais e L2 Lingua Portuguesa na modalidade escrita € entrelagcada na Escola Polo
Bilingue.

A proposta pedagdgica do Projeto “Sala/Polo Bilingue Para Surdos da Rede
Municipal de Joinville” esta ancorada na implementacdo de um curriculo comum que
contemple a cultura surda e a cultura ouvinte, na convivéncia entre surdo e surdo,
surdo e ouvinte, ouvinte e ouvinte, na interlocugdo entre profissionais (surdos e
ouvintes) com o intuito de propiciar o desenvolvimento da linguagem dos alunos
surdos, em relagdo ao seu processo ensino e aprendizagem da Lingua Brasileira de
Sinais (comunicagao e expressao) e da Lingua Portuguesa (modalidade escrita),
linguas de instru¢do que devem ser utilizadas no desenvolvimento de todo o
processo educativo.

Portanto, concorda-se com Saussure (1987), quando este afirma que existe
uma diferenga entre lingua e linguagem. Para o autor, a linguagem € uma

capacidade humana inata da qual a lingua € um produto, enquanto a lingua é uma



16

construgdo social convencionada. Por muito tempo, a discusséo linguistica foi
afirmada como nada além de gestos, demonstrando, por exemplo, que a lingua de
sinais € uma parte de um todo, constituidos por fonemas, morfemas e palavras, em
que os “gestos” também sao signos dotados de um significante e de um significado
(Vigotski, 2022).

Como a tecnologia assistiva pode contribuir para o ensino e aprendizagem
de verbos em Libras e na lingua portuguesa escrita, em uma escola polo bilingue,
promovendo a inclusdo e o desenvolvimento linguistico dos alunos surdos?

Para responder tal questdo, elencou-se como objetivo geral da pesquisa:
ampliar a metodologia de ensino aliada a tecnologia assistiva, por sua vez, ampliar e
qualificar as metodologias de ensino bilingue por meio da aplicagédo da tecnologia
assistiva, com foco na aprendizagem dos verbos em Libras e na Lingua Portuguesa
escrita por alunos surdos.

A fim de alcangar o objetivo geral proposto sdo elencados os objetivos
especificos:

a) Investigar a evolugdo do ensino bilingue no Brasil, a luz das politicas
linguistico-educacionais voltadas a inclusdo de alunos surdos;

b) Analisar a compreensdo dos alunos surdos sobre verbos isolados e em
contexto na Libras;

c) Identificar estratégias didaticas para a classificagcdo e uso de verbos em
Libras;

d) Estabelecer relagbes de equivaléncia entre estruturas verbais na Libras e
na lingua portuguesa escrita;

e) Desenvolver e aplicar jogos digitais acessiveis como recurso didatico no

ensino bilingue.

Assim, essa dissertagcdo é organizada em quatro capitulos. O primeiro
capitulo conta com um resgate historico das politicas voltadas a Educacéao Bilingue.
No segundo capitulo, apresenta-se a proposi¢ao da tecnologia assistiva no ensino
bilingue na disciplina de Libras para ouvinte. No capitulo trés procura-se esclarecer
sobre os procedimentos metodologicos adotados na pesquisa, incluindo a
proposi¢cao dos jogos, os verbos e analises das sentengas em cada questao do jogo.

O capitulo quatro, aborda os dados levantados e os resultados alcancados a partir
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da aplicacao proposta do curso com a utilizagdo do produto educacional. Finalizam
esta dissertagao, as consideragdes finais, referéncias utilizadas e os anexos.
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CAPITULO 1 - CONCEPGAO DE APRENDIZAGEM DO ENSINO BILINGUE

A proposta curricular e pedagdgica analisada revela uma concepgao de
aprendizagem critica, inclusiva e atualizada, ancorada em politicas publicas e em
teorias da educacgado bilingue. Ela apresenta contribuigbes significativas para a
formacao de professores, a organizagao do trabalho pedagdgico com alunos surdos
e o fortalecimento da educacao inclusiva como principio estruturante das escolas
publicas. O projeto da Escola Monsenhor Sebastido Scarzello pode ser considerado
modelo replicavel, por articular legislagéo, pratica pedagdgica, curriculo e tecnologia
de forma orgéanica e funcional.

A proposigao da organizagao de um curriculo bilingue para surdos, parte do
principio de estabelecer uma base consistente linguistica e cognitiva para
impulsionar o aprendizado dos conteudos escolares e o aprendizado de uma
segunda lingua. O principio primordial € a aquisicdo o quanto antes da Lingua
Brasileira de Sinais, o desenvolvimento cognitivo da crianga surda a partir dela, o
inicio do aprendizado do conhecimento de mundo e das relagdes sociais a partir da
Lingua Brasileira de Sinais, e entdo, a introje¢cado de conteudos referentes a segunda
lingua — sempre tendo como respaldo a Libras (De Lima, 2018).

Segundo Quadros e Schmiedt (2006), como a Lingua Brasileira de Sinais &
uma experiéncia linguistica visual, ocorre um choque entre uma proposta
educacional oralista (praticada por tanto tempo) e o bilinguismo enquanto uma
proposta em processo de iniciagcdo. No Brasil, € comum associar a educagao de
pessoas surdas ao ensino do portugués oral e escrito, pois ainda se encontram
resquicios do oralismo e da comunicacéo total, de modo que nio se pode considerar
as praticas educacionais vigentes completamente enquadradas no bilinguismo.

Um curriculo que inclua a Libras como componente curricular exige novos
ambientes de ensino e de aprendizagem, e requer, também, metodologias e praticas
educativas mais adequadas as necessidades dos estudantes. Lembrando que a
Libras €& principalmente visual, sendo por este meio que o estudante surdo
encontrara sentido e aprendera toda a estrutura gramatical dessa forma de
linguagem, fatores estes que precisam ser considerados no seu processo de ensino
e aprendizagem.

Portanto, torna-se fundamental compreender que essa modalidade requer

dos estudantes surdos uma imersdo num contexto pautado em experiéncias visuais,
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cuja recepgado da linguagem ocorra de maneira visual e sua expressdo se
desenvolva a partir de produgdes manuais e performances corporais.

A importancia de ensinar a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) para alunos
ouvintes nas escolas é ampla e tem impactos significativos no desenvolvimento
pessoal, social e educacional. Ademais a inclusdo da Libras no ambiente
educacional atende a legislacdo brasileira, como a Lei n° 10.436/2002, que
reconhece a Libras como meio legal de comunicagéo e expressdao da comunidade
surda. Isso reforga a importancia do ensino dessa lingua nas escolas (Brasil, 2002).
Portanto, ensinar Libras promove a inclusdo dos alunos surdos ao proporcionar uma
maneira eficaz de comunicagdo entre eles e seus colegas ouvintes, isso cria um
ambiente mais inclusivo e contribui para a quebra de barreiras sociais.

Corroborando com o Projeto Salas/Polo bilingue para surdos da Rede
Municipal de Joinville entende que ensinar Libras para alunos ouvintes n&o apenas
contribui para a inclusdo e acessibilidade, mas também enriquece a experiéncia
educacional, promove a compreensao cultural e prepara os estudantes para um
mundo diversificado e globalizado. E um passo fundamental na construcdo de uma
sociedade mais justa e igualitaria. Diante das contribui¢des para toda comunidade
escolar, onde o Projeto Salas/polo bilingue para surdos da Rede Municipal de
Joinville esta inserido, tem-se como objetivo o ensino da Libras, para professores,
alunos e demais funcionarios, na propria unidade escolar com o profissional
(Professor bilingue).

Nessa perspectiva, € preciso que a Lingua Brasileira de Sinais seja
compartilhada entre toda a comunidade escolar de modo que as relagdes
estabelecidas permitam o pleno desenvolvimento da educacdo de surdos. O
Curriculo de Lingua Brasileira de Sinais esta organizado desde a Educacéo Infantil,
Ensino Fundamental | e Il, pautando-se no Curriculo de Lingua Brasileira de Sinais
do Ministério da Educagdo. Quanto aos demais componentes curriculares, segue-se
o Curriculo de conteudos aplicado na Rede Municipal de Ensino, com exceg¢ao da
Matriz de Lingua Estrangeira Moderna (Inglés), que sera substituida pela matriz de

Libras.
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1.1 TURMA BILINGUE DA ESCOLA MONSENHOR SEBASTIAO SCARZELLO

A Escola Municipal Monsenhor Sebastido Scarzello possui turmas bilingues
para alunos surdos do 1° ao 5° ano que utilizam a Libras (Lingua Brasileira de
Sinais) como primeira lingua e forma de comunicagcdo desde os primeiros anos do
ensino fundamental, visando o respeito a diferenga como expressao da cultura surda
e identidade surda, assegurada pela Lei n°® 10.436/02 que a reconhece como meio
legal de comunicagé&o e expressao (Brasil, 2002).

Entende-se como Lingua Brasileira de Sinais/Libras a forma de comunicagéo
e expressdo em que o sistema linguistico de natureza visual motora, com estrutura
prépria, constitui um sistema linguistico da transmissao de ideias e fatos, oriundos
das comunidades de pessoas surdas do Brasil. Assim, sao consideradas
Competéncias do Componente Curricular Libras: a) Tornar a Lingua de Sinais a
primeira lingua do aluno surdo, estimulando seu uso nas mais variadas atividades
cotidianas; b) Conhecer e se apropriar das particularidades da cultura surda

reforgando identidade e questdes relacionadas a comunidade surda.

1.2 EDUCAGAO INFANTIL NO CONTEXTO DA ESCOLA BILINGUE

A Educacado Infantii é a primeira etapa da educacido basica, sendo
reconhecida como espago fundamental para o desenvolvimento e aprendizagem das
criangas. Na Educacao Infantil, os eixos norteadores da proposta pedagdgica sdo as
brincadeiras e interagbes, sendo que toda pratica é organizada em torno desses
eixos.

O trabalho da Educacéo Infantil na Escola Bilingue também ocorre dentro do
contexto das brincadeiras e interagdes. A crianca surda que frequenta a educagao
infantil brinca e interage com os colegas e professores, participando de todo
contexto educativo, estabelecendo maneiras particulares de comunicagdo e
desenvolvendo conhecimentos relativos a Lingua Brasileira de Sinais - Libras. A
proposta curricular para Educagdo Infantii segue o disposto nas Diretrizes
Curriculares Nacionais para Educacgao Infantil — DCNEI e na Base Nacional Comum
Curricular — BNCC.

Assim, o trabalho com criangas de zero a cinco anos € organizado a partir de

seis Direitos de Aprendizagem e Desenvolvimento: brincar, conviver, explorar,
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expressar, conhecer-se e participar. Diante desses direitos, sdo propostos cinco
campos de experiéncias, denominados: “O eu, o outro e o nos”, “Corpo, gestos e
movimentos”, “Tracos, sons, cores e formas”, “Escuta, fala, pensamento e
imaginacao”, “Espacos, tempos, quantidades, relagdes e transformacgdes”.

Segundo a BNCC, os campos de experiéncia compdem um “arranjo
curricular que acolhe as situagcdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das
criangcas e seus saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do
patrimdnio cultural” (Brasil, 2017).

Cada campo de experiéncia apresenta, por grupos etarios, objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento que auxiliam o professor a elaborar suas
propostas educativas dentro do contexto dos campos de experiéncia e dos direitos
de aprendizagem e desenvolvimento. Em uma Escola Bilingue, a proposta curricular
da Educacao Infantil segue a mesma ldgica disposta nos documentos nacionais,
com énfase a lingua de sinais explorando o visual. Com o intuito de ampliar as
possibilidades de aprendizagem da educagao dos surdos, apresenta-se a seguir o

Quadro 1 com indicagdes metodoldgicas?, de modo a nortear a pratica pedagdgica.

Quadro 1 - Metodologia
Indicacoes Metodolégicas para Educacéao Infantil Bilingue
Explorar a atengao e percepgao visual
Explorar a localizagao de objetos e interlocutores com movimentagao de cabecga e de olhar
Compreender a importancia do contato visual para a comunicagédo da pessoa surda
Explorar a permanéncia da atengao e concentragéo nos interlocutores e aos discursos

Explorar as habilidades de percepgéao e discriminacao visual através de imagens

Explorar as habilidades de percepc¢ao e discriminagao visual na identificagdo de tragos da lingua
de sinais. ldentificar-se como surdo e aos outros como surdos ou ouvintes

Ampliar vivéncias, repertorio cultural, emog¢des com o interlocutor (crianga ou professor)
Explorar atividades de percepgao visual através de jogos e brincadeiras
Explorar as relagboes de espacialidade na comunicagao

Explorar atividades que enfatizam os movimentos das méos e dos bragos — Configuragdes de
Mao, Movimento e Locagao

Explorar atividades que enfatizam os movimentos do rosto e do corpo - Expressées Nao Manuais

Realizar ensaios de movimentos que indiquem hipétese sobre Configuragdes de Méo, Locagéo e
Movimento

Perceber que os movimentos do rosto e do corpo podem ser usados para a comunicagao

Usar os movimentos das maos e dos bragos - Configuragdes de Mao, Locagéo e Movimento -
para comunicagao

1 Indicagbes metodoldgicas organizadas com base no “Quadro sintese dos direitos de aprendizagem
para bebés e criangas da cidade de Sao Paulo”, p. 43 - Curriculo Bilingue, SME/COPED/DIEE/NTC,
SP, 2018. DE LIMA, Agatha Carvalho. O Curriculo Bilingue Da Cidade De Sao Paulo: Principios
Eticos, Politicos E Pedagdgicos. Faculdade de Educac&o, p. 96.
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Usar os movimentos das maos e dos bragos - Configuragdes de Mao, Locagédo e Movimento -
para comunicagao

Usar os movimentos do rosto e do corpo — Expressdes Nao Manuais - para comunicagao

Explorar o alfabeto manual

Perceber diferenga entre a Lingua Brasileira de Sinais e a Lingua Portuguesa

Observar histérias infantis. Contar histérias infantis a partir de livros de figuras

Fonte: De Lima (2018).

A partir das indicagbes metodologicas, é importante destacar pontos de
observacgao (Quadro 2), de modo a perceber a compreensao e interagao da crianga
com surda no contexto escolar, e a partir da observagao?, planejar estratégias e

experiéncias que favoregcam o desenvolvimento das criangas.

Quadro 2 - Observacgao

Pontos de observacgéo - Educacgao Infantil Bilingue

Explorar e praticar expressdes faciais e corporais necessarias a convivéncia social - afetivas e
linguisticas

Usar gestos para chamar a atencéo de outras pessoas para iniciar comunicagao

Explorar a gestualidade para relatar acontecimentos simples

Seguir com o olhar 0 movimento da mao do sinalizador

Compreender ordens simples

Usar gestos para fazer solicitacbes

Perceber aspectos prosédicos da sinalizagao de adultos

Explorar aspectos pragmaticos do contato comunicativo - direcionamento da atencéo e contato de
olho

Usar expressbes para apresentar um amigo, membros da familia e animais de estimagédo e
contexto do seu cotidiano

Reconhecer o seu sinal (préprio) e o de colegas

Explorar vocabulario de libras através das histérias infantis

Perceber a escrita da lingua de sinais como forma de registro

Reconhecer e/ou produzir o primeiro nome com o alfabeto manual

Fazer referéncia a acontecimentos recentes usando as primeiras combinagdes de sinais

Compreender a dindmica interacional da conversa

Explorar atividades com histérias em sequéncia temporal (figuras)

Antecipar atividades usando a lingua de sinais para explicar o que vai ser feito

Fonte: De Lima (2018).

1.3 ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS

O curriculo diferencia-se e se justifica pelo entendimento de que € a partir da
Lingua Brasileira de Sinais (Libras) que os processos de pensamento e as demais

habilidades cognitivas da pessoa surda sdo fundamentados em uma lingua objetiva

2 Pontos de Observagao organizados com base no “Quadro sintese dos direitos de aprendizagem
para bebés e criangas da cidade de Sao Paulo”, p. 43 - Curriculo Bilingue, SME/COPED/DIEE/NTC,
SP, 2018. DE LIMA, Agatha Carvalho. O Curriculo Bilingue Da Cidade De Sao Paulo: Principios
Eticos, Politicos E Pedagdgicos. Faculdade de Educacao.
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espacial. Isso porque a consciéncia fonolégica, a memoria, toda a organizagéo
basica para o processamento de uma lingua natural estd fundamentada em uma
experiéncia de vida, em um paradigma sensorial baseado na visualidade e, por isso,
€ importante a lingua de sinais e a estimulagdo das bases visuais, as bases da
visualidade para o desenvolvimento da lingua de sinais e das outras linguas que
esta pessoa queira aprender (De Lima, 2018). Portanto, os conteudos, os objetivos
de aprendizagem e desenvolvimento que foram escolhidos para compor este
curriculo bilingue® estado organizados de forma que a lingua de sinais aparega como
precursora de pré-requisitos linguisticos e cognitivos para o aprendizado de qualquer

outra coisa, conforme explicita o Quadro 3 (De Lima, 2018).

Quadro 3 - Componente curricular

Comppnente Carga Horaria Semanal
Curricular
1° Ano 2° Ano 3° Ano 4° Ano 5° Ano
Lingua Portuguesa 3 3 4 4 4
Matematica 6 6 6 6 6
Ciéncias 3 3 3 3 3
Geografia 1 1 1 1 1
Historia 1 1 1 1 1
Educacgao Fisica 3 3 3 3 3
Artes 2 2 1 1 1
Ensino Religioso 1 1 1 1 1
Libras 5 5 5 5 5
Total de aulas 25 25 25 25 25
Fonte: Curriculo Comum (BNCC) (2017).

1.4 ALFABETIZAGAO

No processo de alfabetizagcdo sao identificados quatro eixos estruturantes e

objetos de conhecimento com habilidades que irdo se ampliando, conforme os

avancos alcangados em cada etapa, apresentados no Quadro 4.

3 A matriz segue o Curriculo Comum (BNCC) e acrescenta o componente Libras.
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Quadro 4 - Eixos e objetivos

1°,2° e 3° Anos

Eixos Objetivos de Conhecimento

- Bases da exploracéo da visualidade;
1- Uso de Lingua de Sinais - Compreensao e producao;

- Comunicacgao e interagao

- Cultura surda;

2- ldentidade Surda - Interculturalidade;

- Histéria das comunidades surdas.
- Aspectos fonético-fonoldgicos;

- Campos semanticos;

- Sintaxe;

- Coeréncia discursiva.

- Apreciagao estética;

- Producéao artistico-literaria.

3- Andlise Linguistica

4- Arte e Literatura Surda
Fonte: De Lima (2018).

Para os 4° e 5° anos os eixos estruturantes permanecem e sdo ampliados os

objetos de conhecimento, conforme exposto no Quadro 5.

Quadro 5 - Eixos e objetivos do conhecimento
4° e 5° Anos do Ensino Fundamental

Eixos Objetivos de conhecimento

- Compreenséao e Produgao sinalizada;
- Interagdo/ Conversagao;

- Uso formal e informal da Lingua;
- Conhecimento do mundo.

- Historia do surdo no Brasil;

2- ldentidade surda - Cultura Surda;

- Acessibilidade na comunicagéo.
- Aspectos fonético- fonolégico

- Aspectos morfolégico;

- Sintaxe da Libras;

- Semantica da Libras.
-Apreciacao estética;

-Producgéo Artistico Literaria.

1- Uso da Lingua de Sinais

3- Analise Linguistica

4- Literatura

Fonte: De Lima (2018).

A avaliacdo do processo ensino e aprendizagem, de acordo com a LDB
9394/96, deve ser continua e cumulativa no desempenho do aluno, com prevaléncia
dos aspectos qualitativos sobre os quantitativos. No caso do ensino de Libras,
primeiro deve-se considerar a Lingua Portuguesa como segunda lingua; em
segundo lugar, deve ter como objetivo o acompanhamento continuo do

desenvolvimento das habilidades das criangcas surdas, tomando como base os
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avangos averiguados em cada eixo estruturante e nos objetos de conhecimento e,

terceiro, deve utilizar estratégias adequadas aos objetivos tragados.

1.5 MODALIDADES DE ENSINO
1.5.1 Educacgao Especial: Legislagao

A organizacéo e o funcionamento da Educagédo Especial orientam-se pelas
por Leis e Resolugdes as quais foram se alterando ao longo do tempo. Assim, cabe
aqui uma analise desse percurso.

Em 1961, o atendimento educacional, as pessoas com deficiéncia passa a
ser fundamentado pelas disposi¢cdes da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional - LDBEN, Lei n° 4.024/61, que aponta o direito dos “excepcionais” a
educacao, preferencialmente dentro do sistema geral de ensino (Brasil, 1961).

A Lei n°® 5.692/71, que altera a LDBEN de 1961, define “tratamento especial”
aos alunos com “deficiéncias fisicas, mentais, os que se encontram em atraso
consideravel quanto a idade regular de matricula e os superdotados”, conforme
normas estabelecidas pelos Conselhos de Educacao (Brasil, 2014).

A Constituicdo Federal de 1988, Art. 3°, inciso |V, traz como um dos seus
objetivos fundamentais “promover o bem de todos, sem preconceitos de origem,
raca, sexo, cor, idade e quaisquer outras formas de discriminacao”. Define, no Art.
205, a educagao como um direito de todos, garantindo o pleno desenvolvimento da
pessoa, 0 exercicio da cidadania e a qualificacdo para o trabalho. No seu Art. 206,
inciso |, estabelece a “igualdade de condi¢cbes de acesso e permanéncia na escola”
como um dos principios para o ensino e, em seu Art. 208, garante a oferta do
atendimento educacional especializado, preferencialmente na rede regular de ensino
(Brasil, 1988).

O Decreto n° 3.298, ao dispor sobre a Politica Nacional para a Integragcéo da
Pessoa Portadora de Deficiéncia, define a Educacdo Especial como uma
modalidade transversal a todos os niveis e modalidades de ensino, enfatizando a
atuacao complementar da Educagao Especial ao ensino regular (Brasil, 1999).

O Decreto n° 3.956/2001 afirma que as pessoas com deficiéncia tém os
mesmos direitos humanos e liberdades fundamentais que as demais pessoas
(Brasil, 2001). A Lei n° 10.436/02 reconhece a Lingua Brasileira de Sinais — Libras
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como meio legal de comunicagao e expressao, determinando que sejam garantidas
formas institucionalizadas de apoiar seu uso e difusdo, bem como a inclusdo da
disciplina de Libras como parte integrante do curriculo nos cursos de formagao de
professores e de fonoaudiologia (Brasil, 2002).

O Decreto n° 5.626/05, visando o acesso a escola dos alunos surdos, dispde
sobre a inclusao da Libras como disciplina curricular, a formacéo e a certificagao de
professor, instrutor e tradutor/intérprete de Libras, o ensino da Lingua Portuguesa
como segunda lingua para alunos surdos e a organizagao da educacéao bilingue no
ensino regular (Brasil, 2005).

O Decreto n° 6.094/2007 estabelece nas diretrizes o “Compromisso Todos
pela Educagdo”, a garantia do acesso e permanéncia no ensino regular e o
atendimento as necessidades educacionais especiais dos alunos, fortalecendo seu
ingresso nas escolas publicas (Brasil, 2007).

A Resolugao n° 4/2009 institui Diretrizes Operacionais para o Atendimento
Educacional Especializado na Educacao Basica, modalidade Educacdo Especial
(Brasil, 2009). O Decreto n°® 7.611/2011, Art. 2°, a Educacgéo Especial deve garantir
os servicos de apoio especializado voltados a eliminar as barreiras que possam
obstruir o processo de escolarizacdo de estudantes com deficiéncia, transtornos
globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacdo (Brasil, 2019).

1.5.2 Principios, objetivos e finalidades da Educagéo Especial

A Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da Educagao
Inclusiva (Brasil, 2008) tem como meta garantir a igualdade de direitos e de
oportunidades educacionais de alunos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades/superdotagdes matriculadas na rede regular de
ensino. Buscando atender ao proposto pela politica, a Secretaria de Educagao
Municipal vem desenvolvendo varias agdes com vistas a atender os objetivos.

Dessa forma, da Escola Monsenhor quanto aos alunos da Educagao
Especial, &€ assegurar e ampliar o atendimento educacional especializado
complementar e garantir a matricula de alunos com deficiéncias, transtornos globais
do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacéo, garantir a educagao bilingue
e priorizando a lingua de sinais brasileira (L1) como meio de comunicagao e a lingua

portuguesa na modalidade escrita (L2), disponibilizando intérprete, professor
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bilingue (surdo e ouvinte), professor auxiliar ou instrutor, fluente em Libras e guia
intérprete nos casos de surdo - cego.

E fundamental destacar a formacdo continuada de professores do
Atendimento Educacional Especializado (AEE), professores de sala de aula e
demais profissionais que atuam na area da Educacéo, para garantir a acessibilidade
arquiteténica, nos transportes escolares, mobiliarios comunicagao e acessibilidade,
assegurar os recursos da Tecnologia Assistiva aos alunos da Educacéo Especial.

Ainda é preciso fomentar a educacao inclusiva, promovendo a articulagao
entre o ensino regular e o atendimento educacional, fortalecendo o
acompanhamento e o monitoramento do acesso a escola por parte dos beneficiarios
de programas governamentais, de maneira a garantir a ampliacdo do atendimento
aos alunos inseridos na educagao especial.

Assim, faz-se necessario atribuir e garantir o servigo de auxiliar/monitor na
unidade escolar Monsenhor Sebastidao Scarzello, em todos os niveis de ensino, para
os alunos com deficiéncia e com transtornos globais do desenvolvimento,
monitorando, acompanhando e atendendo as necessidades educacionais
especificas dos alunos.

Cabe ainda, promover parcerias com entidades governamentais e nao
governamentais que prestam atendimento especializado aos estudantes com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotagcdo, bem como com suas familias, fortalecer as parcerias
intersetoriais no atendimento aos estudantes, envolvendo Educacgdo, Saude e
Assisténcia Social.

Dessa forma, busca-se contribuir e garantir o atendimento especializado por
equipes interdisciplinares (Terapia Ocupacional, Fonoaudiologia e Psicologia) na
Unidade escolar.

A Constituicdo da Republica Federal elegeu como fundamento a cidadania e
a dignidade da pessoa humana (Art. 1°, inciso Il e lll), garantindo, expressamente, o
direito a igualdade (Art. 5°) e trata nos artigos 205 e seguintes do direito a todos, a
educacédo (Brasil, 1988). Esse direito deve visar ao pleno desenvolvimento da
pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho
(Art. 205), elegendo como um dos principios para o ensino, a igualdade de

condicdes de acesso e permanéncia na escola.
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Em se tratando, especificamente, de criangas e adolescentes com
deficiéncia auditiva/surdo, o Projeto “Sala/Polo Bilingue Para Surdos da Rede
Municipal de Joinville” estd amparado, sobretudo, na Lei n° 10.436 (2002), que
reconhece a Lingua Brasileira de Sinais — Libras, como meio legal de comunicagao e
expressédo e no Decreto Federal n°® 5.626/2005 (Brasil, 2005), que define pessoa
surda como aquela que, por ter perda auditiva, compreende e interage com o mundo
por meio de experiéncias visuais, manifestando sua cultura, principalmente, pelo uso
da Lingua Brasileira de Sinais- Libras.

A Lei Federal n° 10.436, de 24 de abril de 2002, define, ainda, que a
educacdo de surdos deve ser bilingue, aberta a criangas e adolescentes surdas e
ouvintes garantindo o acesso a lingua de sinais (primeira lingua) e ao ensino da
lingua portuguesa escrita como segunda lingua (Brasil, 2002). Corroborando com o
decreto ha a Politica Nacional de Educacédo Especial na Perspectiva da Educacgao
Inclusiva (2008).

A proposta pedagdgica do Projeto “Sala/Polo Bilingue Para Surdos da Rede
Municipal de Joinville” esta ancorada na implementacdo de um curriculo comum que
contemple a cultura surda e a cultura ouvinte, na convivéncia entre surdo e surdo,
surdo e ouvinte, ouvinte e ouvinte, na interlocugdo entre profissionais (surdos e
ouvintes) com o intuito de propiciar o desenvolvimento da lingua dos alunos e
educacao dos surdos, em relagcdo ao seu processo ensino e aprendizagem da
Lingua Brasileira de Sinais (comunicagdo e expressado) e da Lingua Portuguesa
(modalidade escrita), linguas de instrugdo que devem ser utilizadas no
desenvolvimento de todo o processo educativo.

O principio fundamental do bilinguismo €& oferecer a crianga surda um
ambiente linguistico em que seus interlocutores se comuniquem com ela de forma
natural, como acontece com a crianga ouvinte. Na convivéncia com um adulto
usuario da Lingua Brasileira de Sinais (Libras), a crianga surda encontra a
possibilidade de adquirir a Lingua Brasileira de Sinais como primeira lingua, nao
como uma lingua ensinada, mas apreendida dentro de contextos significativos.

A educacgéo inclusiva, enquanto meta a atingir na sociedade atual, constitui,
assim, um movimento politico, social e educacional que preconiza o direito de todos
os individuos a acederem, participarem e contribuirem de forma ativa na sociedade,
bem como o direito de serem aceitos e respeitados, independentemente das

diferengas que revelem.
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Tal meta implica uma educacédo de qualidade, na qual para além de se
valorizarem e respeitarem as caracteristicas, interesses e necessidades individuais,
se procura contribuir para o desenvolvimento de competéncias facilitadoras da
participagcédo e da cidadania. A educacgao inclusiva é reconhecida como um objetivo
para os sistemas educativos em todo o mundo, portanto, alguns autores enfatizam a

urgéncia de criar comunidades de aprendizagem inclusivas para todos os alunos.

1.5.3 Conceito de Educacao Especial

De acordo com a Lei 9394/96, Art. 58, entende-se por Educacio Especial a
modalidade da educagao escolar, oferecida preferencialmente na rede regular de
ensino, para pessoas com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
altas habilidades (Brasil, 1996).

O documento da Politica de Educacao Especial na Perspectiva da Educacéao
Inclusiva (Brasil, 2008) define a Educagdo Especial como modalidade de ensino,
complementar e/ou suplementar a escolarizacdo, que devera perpassar todos os
niveis, etapas e modalidades, tendo como publico-alvo os alunos com deficiéncia,
transtornos globais de desenvolvimento e altas habilidades/superdotagdo. A
Educacao Especial, como modalidade transversal, devera estar prevista no Projeto
Politico Pedagdgico de cada unidade escolar.

No passado, a Educagéo Especial, por muitos anos, esteve organizada de
modo a substituir o ensino regular. Os alunos com graves comprometimentos ou
aqueles que nao se adequaram ao ensino comum eram encaminhados e
matriculados em escolas especiais ou em classes especiais criadas exclusivamente
para esse publico, uma vez que eram vistos como unicos espacos em condi¢des de
garantir atendimento especializado a esses alunos.

A Constituicdo Federal (1988) institui como um dos principios do ensino a
igualdade de condigdes de acesso e permanéncia na escola (Art. 206, inciso ),
acrescentando que o dever do Estado com a educacéo sera efetivado mediante a
garantia de acesso aos niveis mais elevados do ensino, da pesquisa e da criagéo
artistica, segundo a capacidade de cada um (Art. 208, V).

A escola regular deve ser compreendida como um espago de direito de
todos os alunos, independentemente de suas necessidades e especificidades. A

educacéo inclusiva confere uma escola em que todos os alunos estejam inseridos,
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que possam participar ativamente do seu processo de aprendizagem e que sejam
respeitados e valorizados pelas suas diferencas.

Para que a escola se torne inclusiva, ela precisa rever suas praticas e
concepgdes acerca da multiplicidade humana, promovendo e garantindo um trabalho
articulado com a Educagéao Especial.

Nesse sentido, a Educacao Especial devera ser compreendida como parte
integrante do ensino regular e ndo mais como um sistema paralelo a educacgao.
Conforme proposto pelo Decreto n°® 7.611/2011, Art. 2°, compete a Educagao
Especial garantir os servigos de apoio especializado voltado a eliminar as barreiras
que possam obstruir o processo de escolarizagcdo de estudantes com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacao (Brasil,
2011).

1.5.4 Publico-alvo da Educacéao Especial

De acordo com a Resolugédo n°® 4/2009, Art. 4°, considera-se publico-alvo da
Educacao Especial,

| — Alunos com deficiéncia: aqueles que tém impedimentos de longo prazo
de natureza fisica, intelectual, mental ou sensorial;

Il — Alunos com transtornos globais do desenvolvimento: aqueles que
apresentam um quadro de alteragbes no desenvolvimento neuropsicomotor,
comprometimento nas relagdes sociais, ha comunicagdo ou estereotipias
motoras. Incluem-se nessa definicdo alunos com autismo classico,
sindrome de Asperger, sindrome de Ret, transtorno desintegrativo da
infancia (psicoses) e transtornos invasivos sem outra especificagao;

Il = Alunos com altas habilidades/superdotacédo: aqueles que apresentam
um potencial elevado e grande envolvimento com as areas do
conhecimento humano, isoladas ou combinadas: intelectual, lideranca,
psicomotora, artes e criatividade (Brasil, 2009).

A Escola Municipal Monsenhor Sebastido Scarzello conta, atualmente, com
80 alunos matriculados, publico-alvo da Educacédo Especial. Dentre esse publico,
estdo 12 alunos surdos, 14 com deficiéncia auditiva, oito com deficiéncia intelectual,
trés com deficiéncia fisica, 39 com autismo, um com sindrome de Down, um com
TGD-Atraso global do desenvolvimento e um com Transtorno desintegrativo da

Infancia.
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A escola tem por objetivo garantir o AEE, no contraturno das aulas
regulares, para todos esses alunos e assegurar o direito a educagéo, a inclusdo e a

efetividade do processo de ensino e aprendizagem.

1.5.5 Organizacédo Pedagogica — Atendimento Educacional Especializado (AEE)

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacado Nacional, Lei n® 9.394/96, Art. 59,
preconiza que os sistemas de ensino devem assegurar aos alunos curriculo,
meétodos, recursos e organizagao especificos para atender as suas necessidades
(Brasil, 1996). As atividades desenvolvidas no Atendimento Educacional
Especializado (AEE) diferenciam-se daquelas realizadas na sala de aula comum,
nao sendo substitutivas a escolarizagdo. Esse atendimento complementa e/ou
suplementa a formagado dos alunos com vistas a autonomia e independéncia na
escola e fora dela (Brasil, 2008).

De acordo com o Fasciculo | (Colegdo A Educagao especial na Perspectiva
da Inclusdo Escolar, 2010) estdo entre os eixos privilegiados de articulagéo,
elaboracdo conjunta de planos de trabalho durante a constru¢do do Projeto
Pedagdgico, em que a Educacgao Especial ndo € um tépico a parte da programagao
escolar.

Dessa maneira, faz-se necessario o estudo e a identificacdo do problema
pelo qual um aluno é encaminhado a Educagao Especial, e a partir da necessidade
e realidade de cada aluno e desenvolvido em parceria de recursos e materiais
didaticos para o atendimento do aluno em sala de aula e o acompanhamento
conjunto da utilizagdo dos recursos e do progresso do aluno no processo de
aprendizagem.

Permear e aprimorar a formacdo continuada dos professores e demais
membros da equipe escolar, entremeando topicos da Educacao Especial e comum,
como condi¢cado da melhoria do atendimento aos alunos em geral e do conhecimento
mais detalhado de alguns alunos, em especial, por meio do questionamento das
diferengas e do que pode promover a exclusao escolar, discussao dos planos de
AEE com todos os membros da equipe escolar e secretaria de educacao da equipe
da Educacao Especial.

Classificam-se como conteudos do AEE: Lingua Brasileira de Sinais - Libras
e Libras tatil, alfabeto digital, tadoma, Lingua Portuguesa na modalidade escrita,
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sistema Braille, orientacdo e mobilidade, informatica acessivel, soroba (abaco),
estimulacdo visual, comunicagdo alternativa e aumentativa - CAA; e
desenvolvimento de processos educativos que favorecam a atividade cognitiva.

Sao recursos do AEE: materiais didaticos e pedagdgicos acessiveis (livros,
desenhos, mapas, graficos e jogos tateis, em Libras, em Braille, em caractere
ampliado, com contraste visual, imagéticos, digitais, entre outros); tecnologias de
informagédo e de comunicagdo (TICS) acessiveis (mouses e acionadores, teclados
com colmeias, sintetizadores de voz, linha Braille, entre outros); e recursos opticos;
pranchas de CAA, engrossadores de lapis, ponteira de cabega, plano inclinado,

tesouras acessiveis, quadro magnético com letras imantadas, entre outros.



33

CAPIiTULO 2 - A TECNOLOGIA E INCLUSAO DIGITAL: RECURSOS

Este Capitulo apresenta discussdes relevantes sobre o uso de tecnologias
no contexto da inclusdo escolar, com énfase no ensino bilingue e nos recursos
digitais acessiveis.

Com o uso das tecnologias, por meio das ferramentas disponibilizadas com
0s recursos visuais (lousa digital, tablets, chromebooks) usando tecnologia que a
escola disponibiliza aos estudantes, investigou-se como os verbos se comportam
isoladamente, em contexto e ensino na inclusdo. O professor especialista
juntamente com os demais, devem estar atentos ao ensino bilingue, também
alinhados com o trabalho inclusivo, favorecendo o acesso de todos a uma educagao
de qualidade, sem rotulos, dando oportunidades de aprendizagem a todos de forma
igualitaria em nossas praticas pedagogicas, “transformadas em um local privilegiado
para uma educacgao basica para todos, estabelecer qual a relacdo entre o processo
de instrugéo e o processo de desenvolvimento” (Vigotski, 2022, p. 153).

Segundo Richiteli (2017, p. 88) “A tecnologia digital entrou na educagao
escolar e ndo ha como deixa-la de lado”. A utilizacdo do aplicativo de interface
intuitiva, revelou-se uma ferramenta poderosa para auxiliar os professores na
inclusdo da lingua de sinais e na perspectiva ativa de aprendizagem.

A importancia do computador, nas palavras de Bardin (2011, p. 186) “O
computador é uma ‘ferramenta importante’ porque sabe explorar signo a signo uma
superficie, recensear as suas unidades formais”.

Isso pode contribuir para entender como os alunos surdos classificam e
como o ensino bilingue na inclusdo e facilitador de aprendizagem em ambos,
categorizam em sistemas de construgbes o que € aprendido da realidade, como
ocorre a conceitualizagdo de categorias.

A tecnologia n&o substitui o professor, mas melhora os educadores
permitindo a diversidade de suas atividades com outras perspectivas, assim, a
tecnologia, de fato, transforma a educagdo com precisdo e assegura 0Os recursos
digitais cada vez mais diversificados e qualificados.

Nos ambientes escolares, profissionais se dispdem a transformar a trazer o
novo e sao impedidos ou de alguma forma, ou frustrados em seus anseios de
transformacdo. A autora traz como principal alicerce em sua base tedrica a autora

Maria Teresa Eglér Mantoan (2015, p. 59), a qual afirma
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Nés, professores, temos que retomar o poder da escola, que deve ser
exercido pelas maos dos que fazem de fato a educagéo acontecer. Temos
que combater a descrenga e o pessimismo dos acomodados e mostrar que
a inclusdo é uma grande oportunidade para que alunos, pais e educadores
demonstram as suas competéncias, o0s seus poderes e as suas
responsabilidades educacionais.

Desse modo, “é uma distribuicdo de inteligéncia constituida por toda a parte,
na qual todo saber esta na humanidade, ja que, ninguém sabe tudo, porém todas
sabem alguma coisa” (Lévy, 2007 citado por Kenski, 2018, p. 18).

Assim, pode-se afirmar que a tecnologia assistiva € uma grande aliada no
conhecimento e desenvolvimento dos educandos, tornando mais acessiveis 0s
conteudos, os quais ficam mais proximos da realidade, sendo, sem duvida,
importantes instrumentos inclusivos, pondo em referéncia a flexibilizacdo e
adaptacao do curriculo com a demanda proposta.

A partir de Malheiro (2011), destaca-se ser importante criar jogos
educacionais cujo objetivo é ensinar enquanto se diverte. A autora realga que, é
necessario elaborar em conjunto de especialista, para que realmente atinja o
objetivo de ensinar brincando, sendo que a estratégia abordada deve provocar o
interesse dos alunos, atrair sua atencgao.

As tecnologias assistivas evoluem a cada dia, proporcionando mais
autonomia, independéncia e comunicagdo da comunidade surda e ouvinte, s&o
direitos de acessibilidade é garantida pela Lei Brasileira de Inclusdo (LBI) Lei n°
13.146/2015, tem como objetivo assegurar e promover, em condi¢gdes de igualdade,
o exercicio dos direitos e das liberdades fundamentais por pessoa com deficiéncia,
visando a sua inclusao e cidadania (Brasil, 2015).

Algumas tecnologias utilizadas entre a comunidade surda esta:
videoconferéncia com skype e zoom, whats app e telegram, permitem a troca de
informagdes de texto e video, TDD, telefones para surdos, dotado de um teclado e
uma tela e conectado ao telefone, transforma as mensagens ditas pelo interlocutor
em mensagens escritas, ou ainda digitar a mensagem e transforma-la em voz.

Outra opgao é o aplicativo gratuito Rybena. Instalado em celulares, permite
que sejam enviadas mensagens, ao receber o torpedo, em vez de texto, a

mensagem recebida em animacdes da lingua brasileira de sinais.
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Ainda, ha o aplicativo Hand Talk App é um tradutor de bolso, que traduz
texto e voz, através da inteligéncia artificial, realiza a tradugdo do portugués para a
lingua brasileira de sinais). Por sua vez, o VLibras é um tradutor gratuito que traduz
conteudos digitais para libras e pode ser instalado em computadores, celulares e
plataformas web. Uma inovagao tecnoldgica é a janela de intérprete, que possibilita
a interpretacdo simultdnea do conteudo de um video para a lingua brasileira de

sinais.
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CAPITULO 3 - CAMINHOS METODOLOGICOS/ RESULTADOS

A expectativa quanto a este estudo no ensino bilingue estd em desenvolver
jogos no ensino dos verbos, com criatividade e abordagem inovadora que podem
transformar a forma como a lingua de sinais é ensinada e aprendida, sendo possivel
criar experiéncias educativas que sao, ao mesmo tempo, eficazes e divertidas,
ampliando, assim, o repertorio de sinais.

O conteudo abordado na metodologia usada nesta pesquisa se baseia na
metodologia qualitativa, que, segundo Prodanov e de Freitas (2013), possibilita a
analise dos dados através do ambiente natural, onde o pesquisador se torna o
instrumento chave para a sua analise e elaboracdo de resultados.

Apos a aprovagao do comité de ética, foi realizado junto aos alunos do
Ensino Fundamental | do 4° “A”, da rede de ensino municipal de uma cidade do sul
de Santa Catarina, uma sequéncia didatica nas aulas de Libras, utilizando jogos
digitais indicados para a aplicabilidade do Produto Educacional, assim, incluindo
possibilidade de replicabilidade no ensino de alunos surdos e ouvintes. Ao todo, 24
responsaveis pelos alunos assinaram o termo de compromisso.

Portanto, apds a coleta de dados, estes serao descritos e analisados, a partir
das estratégias abordadas nas aulas de Libras, com o estudo de estruturas da
Lingua Brasileira de Sinais, identificando as unidades estruturais e as classes de
uma determinada lingua (como morfemas, palavras, classes gramaticais) e
descrevendo como essas unidades podem ser combinadas para formar unidades
maiores (como frases, textos ou enunciados), ampliando a aprendizagem em jogos
na sala de aula com a plataforma Kahoot.

Embasando-se na problematica da pesquisa, no referencial tedrico e na
construgdo da tematica da tecnologia assistiva, serdo apresentados alguns verbos
na educacao inclusiva e no ensino bilingue - anos iniciais, a fim de proporcionar
inser¢des pedagdgicas na aula de Libras para ouvintes.

Por sua vez, o ensino da gramatica dentro de uma segunda lingua conforme
afirma Vigotski (2022, p. 160) “¢ uma caracteristica maravilhosa no ensino da
gramatica que é possivel dominar algum saber, valer-se dele sem se saber que se
sabe”.

Dessa maneira, os métodos ajudam a identificar e confirmar procedimentos

na pesquisa conduzida. O presente capitulo aborda os caminhos metodoldgicos que
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levam o pesquisador a buscar respostas para o problema da pesquisa e estédo
divididos na seguinte sequéncia: campo de investigagdo; participantes da pesquisa;
o0 percurso metodoldgico e os instrumentos de coleta de dados; metodologia e
analise de dados. Para Gil (2008, p. 8), “o0 método é como caminho para chegar a
um determinado fim, como um conjunto de procedimentos intelectuais adotados para
se atingir o conhecimento”.

O Link disponivel dos jogos individuais (Figura 1) pode ser acessado pelo
endereco: “https://create.kahoot.it/details/6722ac4c-873e-4e0a-8603-51ba2d6fa877”.
Este é selecionado pela professora e inserido no Drive da turma do 4°ano “A”, nessa

proposta, cada aluno joga no seu tempo, percebendo-se, assim, os mais preparados

para a etapa em que todos jogam em tempo real concomitantemente.

Figura 1 - Tela inicial

Seleciona o link e anexa no drive, e-mail, celular dos alunos

Flasheards

Mais formas de jogar

Fonte: Autora (2025).

A figura acima € a primeira imagem de opg¢des, a partir do link inserido no
drive da turma do 4° ano, o aluno ao clicar no link essa tela é visivel para a turma,
onde o aluno jogo individualmente e ao seu tempo. Os alunos, ao visualizar essa
pagina, perguntam: Qual jogo eu comeco professora Keila?

A proposta individual € aplicar um quiz contendo quatro perguntas e uma
somente correta, onde se avalia a agilidade e compreensao em ler as perguntas e
traduzir o video em lingua brasileira de sinais, com os temas:

° 1° Flashcards: cartas onde o aluno ao virar aparece a resposta correta

(o aluno pode passar a vez e passar para tras a carta que ainda nao sabe).
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) 2° Praticar: essa pratica € onde o mesmo conteudo aparece na lousa
digital no jogo ao vivo e a todos os alunos ao mesmo tempo, mas é necessario o
aluno assinalar uma questao, ndo tem como ele avancar a proxima questdao se nao
assinalar;

) 3° Bau do tesouro: inicio do quiz com perguntas e a partir de quatro
respostas certas, aparece um bau do tesouro, em que os alunos precisam inserir
moedas e pedras preciosas nele para somar pontos, quando o tesouro acaba, o quiz
com as perguntas iniciam novamente, nesse jogo as questdes nao podem ser
puladas;

° 4° Arte para relaxar: sdo quatro obras de pintores famosos, em que o
aluno escolhe qual comecar a montar, a partir da selecao, aparece um numeral e
toda a obra de arte sdo numerais, 0 numero que aparece na sequéncia abaixo da
obra de arte o aluno clica e se forma a obra de arte. Em seguida, comec¢a o quiz das
perguntas e, assim, sucessivamente até finalizar a obra de arte, durante este jogo,
uma musica relaxante é atribuida ao fundo, ao finalizar a obra aparece no cavalete a
obra completa o nome do autor e 0 ano;

) 5° A torre mais alta: (Figura 5) o quiz das perguntas se inicia e a partir
de quatro respostas certas, aparecem blocos de ferro onde o aluno é convidado a
formar blocos e cada lugar empilhado soma-se pontos diferentes, a partir do 4° quiz,
o gorila aparece para empilhar os blocos;

° 6° Modo classico: nessa proposta os alunos participardo da

organizagao ao vivo, todos ao mesmo tempo.

Figura 2 - Flashcards

Verbo - Gostar

Fonte: Autora (2025
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A primeira proposta (figura 2) onde as perguntas dos alunos € respondida (
comega pelo “Flashcards”, o video em lingua de sinais onde o aluno pausa, volta,
assiste novamente antes de tirar a duvida do sinal, ou ao clicar nas duas flechas a
baixo no video essa opg¢do vira a carta e a resposta correta esta a escrita do
portugués (ou seja a compreensao na lingua de sinais onde € o video em Libras e
em seguida o portugués na modalidade escrita, orientando o aluno surdo o contexto
das duas linguas em destaque. Ao clicar no “x” abaixo do video essa opg¢ao indica
que o aluno pode passar e essa carta € inserida atras e ela volta novamente para o
jogo. A opcao ao lado indicando um “certo” corresponde que o aluno ja sabe e essa
carta ndo volta mais. Proposta essa, onde sanar as duvidas dos alunos novos
ingressantes no 4° ano, de outro estado, pais ou outra escola onde a lingua de

sinais ndo é inserida ou até mesmo nunca obteve contato com a cultura surda.

Figura 3 - Praticar

Verbo -Estar

A
Eu estou muito
feliz hoje.

*
Ela esta feliz hoje.

Nés estamos
muito feliz hoje.

Fonte: Autora (2025).

Na proposta acima “Praticar” (figura 3) o Quiz aborda doze perguntas o video
em lingua de sinais, sinalizando uma frase contendo o verbo estar, amar, brincar,
gostar, comer, andar, nadar, fazer, dormir, chorar, essa abordagem possibilita o
aluno pausar, voltar o video antes de realizar a escolha da frase correta. Essa
abordagem ¢é distribuida em quatro opgdes cada aluno usa a suas estratégias da

escolha da resposta e é distribuida: a escrita do portugués, as cores (vermelho,



40

laranja, azul e verde) figuras geométricas (triangulo, losango, circulo e quadrado).
Estratégias de aprendizagem facilitando para o aluno com dificuldade de
aprendizagem e revisdo do conteudo abordado na disciplina de Libras, onde é
preciso escolher uma resposta certa ou errada essa abordagem nao sendo
necessaria sequéncia de acertos, é necessario uma escolha para avancar na
proxima pergunta do Quiz. Nessa abordagem alguns alunos retornaram ao

“Flashcards”.

Figura 4 - Bau do tesouro
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Fonte: Autora (2025).

Na proposta da (figura 4) “Bau do tesouro” a escolha inicia com uma musica
ao som do mar, ondas e gaivotas a mistura de encantamento e alegria em estar no
mar com o batuque de um tambor ao som de um teclado, o Quiz aborda doze
perguntas, contendo o video em lingua de sinais, o verbo estar, amar, brincar,
gostar, comer, andar, nadar, fazer, dormir e chorar. Novamente o aluno tem a opg¢éo
de pausar, voltar e analisar o sinal das frases e os verbos em contexto. A escolha
das frases em quatro op¢des distribuidas em frases escritas em portugués, seguidas
em estratégias das cores (verde, azul, laranja e vermelho) em frente a escrita das
frases em portugués as figuras geométricas (triangulo, quadrado, losango e circulo)
na sequéncia de resposta. Nessa abordagem é necessario o aluno obter quatro
acertos, a partir desses quatro acertos o bau do tesouro aparece por dez segundos
com moedas de ouro, brilhantes, diamantes e osso (0 0sso corresponde menos
quinhentos pontos do jogo) a agilidade do aluno em colocar dentro do bau o que
soma pontos ao término dos segundos na sequéncia aparece em numerais ja
somados e, em sequéncia, a tabela e a pontuacdo em quantidade de diamantes,

ouros e pedras preciosas € 0 0sso (saldo negativo descontado na pontuagao). Ao
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término da pontuagédo, abaixo da tabela uma frase “toque para continuar o Quiz ou o

aluno escolher outra proposta do jogo.

Figura 5 - Arte para relaxar'
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Fonte: Autora .(20257.

A proposta da (figura 5) “Arte para relaxar” o modo de jogo permitiu aos
alunos sentar e relaxar a sua mente, desfrutando de uma boa musica classica e ao
mesmo tempo que jogam, aprimorando a linguagem artistica, contendo quatro obras
de pintores famosos como: A ponte japonesa-Claude Monet (1899); A grande onda
de Kanagawa - katsushika Hokusai (1830-33); Casa em Murnau — Wassily
Kandinsky (1909); Campo de trigo com ciprestes — Vincent Van Gogh (1889).

O inicio da proposta € o Quiz, sendo necessario o acerto de uma questéao,
ao lado esquerdo da tela aparece escrito “va pintar” o aluno decide por pintar ou
continuar o Quiz. Ao optar em pintar o aluno é direcionado a selecionar a escolha da
obra, em seguida a imagem da obra aparece em um suporte (cavalete) e a imagem
selecionada em numeros, abaixo quatro numerais em sequéncia, o aluno ao
selecionar o numero, comeca a musica relaxante ao clicar no numero a obra
selecionada da vida e cores a linguagem artistica. A partir dessa estratégia o aluno

tem a opcéao de finalizar toda a obra ou comecgar o Quiz novamente.
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Figura 6 - Torre mais alta

Fonte: Autora (2025).

A proposta da “Torre mais alta” (figura 6), inicia 0 Quiz com a quantidade de
doze perguntas o video em lingua de sinais, sinalizando uma frase contendo o verbo
estar, amar, brincar, gostar, comer, andar, nadar, fazer, dormir e chorar. Essa
abordagem possibilita ao aluno pausar, voltar o video antes de realizar a escolha da
frase correta abaixo. Essa abordagem é distribuida em quatro opgdes cada aluno
usa a suas estratégias da escolha da resposta e sdo distribuidas a escrita do
portugués, as cores (vermelho, laranja, azul e verde) e as figuras geométricas
(tridngulo, losango, circulo e quadrado). A sequéncia de quatro acertos (cada acerto
corresponde a cinco mil pontos) em seguida aos quatro acertos totalizando vinte mil
pontos. A partir das quatro questdes respondidas, acertando ou ndo o aluno é
direcionado a tela com a frase: “prepara-se! "da-se o inicio de dez segundos, ha
construgdo dos blocos (cem pontos) e andares (dois mil pontos) blocos perdidos
(menos 100) durante o jogo acompanha uma musica de construgdo, barulho de
ferramenta e blocos quebrando. A proposta aborda agilidade e estratégia com a
construgcdo em seguida a pontuagdo em tabela de blocos perdidos, blocos de
construcdo e andares, finalizando com o resultado do Quiz e abaixo a frase: toque

para continuar o Quiz ou direcionar para outra proposta de jogo.
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Figura 7 - Modo classico
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Fonte: Autora (2025).

Na proposta da Figura 7, os alunos disputam individualmente a primeira tela
aparecem os colegas que participaram do modo classico a pontuagao que obtiveram
ao inserir o nome da-se o inicio do Quiz. O inicio do Quiz antecede o verbo na frase
antes de apresentar o video em libras, o aluno tem vinte segundos para responder a
questdo, esse tempo o aluno pausa o video, repete o video normalmente. Ao
avancar o jogo para a proximo Quiz a classificacdo dos alunos a pontuagéo aparece
em tabelas de ordem, primeiro, segundo e, assim, sucessivamente. Ao finalizar com
o pdédio na classificagado do primeiro, segundo e terceiro lugar.

Na abordagem ao vivo, todos os jogadores se conectam utilizando o PIN,
sendo que o préprio Kahoot gera esse PIN, (Figura 8 e 9) os alunos conectados com
a internet e logados no seu e-mail e senha, entram na pagina do Google e digita
KAHOOT.IT, essa pagina solicitara o numero do jogo (PIN), onde a professora
atribuiu ao jogo ao vivo o numero do PIN, projetado a lousa digital o aluno ira digitar
o PIN e em seguida é solicitado seu nome ou apelido, ao inseri-lo abrira uma pagina
com emoji e figurinhas para animar o personagem, ou seja, o0 seu nome. Essa
selecdo dos nomes dos alunos aparece na lousa digital, essa tela sé aparece no
notebook da professora, e cada aluno visualiza o seu personagem, seu nome e a
professora verifica a quantidade de alunos na sala e verifica a quantidade dentro do

jogo a partir da tela projetada.
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Figura 8 - Jogar ao vivo
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Fonte: Autora (2025).

A proposta da figura 8, a organizagdo ao vivo, onde os alunos disputam
jogar todos ao mesmo tempo, todos logados e atentos a lousa digital, onde a
professora seleciona a opgao “organizar ao vivo” e esse momento é gerado o PIN. A
partir dessa abordagem, os alunos digitam o nome ou apelido e cria caricaturas com
emoji (animais, aderegos, chapéu, coragdo, globo terrestre e dentre outros),
disponibilizado dentro da plataforma Kahoot.

Figura 9 - Pin do jogo

Assim que os alunos conseguirem acessar, o professor podera
COMECAR o jogo.
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professor quem avanga as questdes

Fonte: Autora (2025).

Os alunos jogam com os seus dispositivos individuais (Figuras 10 e 11) e
concomitantemente com a proposta de doze perguntas (uma alternativa correta e
trés erradas), com tempos e pontuagao diferentes para cada questdo, onde o
participante sera desafiado na concentragéo, agilidade e estratégias em perceber na
tela projetada.

Neste link https://youtu.be/dOIPf5tcM1A é ensinado como se inscrever no

Kahoot, como cria-lo, além de apresentar a organizagédo da proposta individual, os

relatorios individual e do grupo, de acordo com a proposta atribuida ao jogo.
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Figura 10 - Jogo ao vivo

Fonte: Autora (2025).

A proposta da Figura 10, mostra como a professora comanda o jogo em seu
dispositivo notebook projetado na lousa digital. Os alunos atentos ao video
sinalizado em lingua de sinais e a escrita do portugués, essa estratégia requer
concentragao e habilidade dos alunos onde o tempo do video é de vinte segundos, a
professora repete o video até o momento que todos os alunos responderam, a partir
desse momento o proprio jogo finaliza a questdo. Os dispositivos individuais dos
alunos no momento da organizagdo ao vivo, € possivel visualizar as cores e a

referéncia da figura geométrica, momento esse que requer agilidade e concentragéao.

Figura 11 - Interagao dos alunos dos jogos individuais
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Fonte: utora (2025).
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3.1 CAMPO DE INVESTIGAGAO

O desenvolvimento do projeto ocorreu no municipio de Joinville, que esta
situado no estado de Santa Catarina. A escolha deste municipio se deu pelo fato de
ser o local em que a pesquisadora mora, estuda e atua como professora bilingue,
ensino da disciplina de Libras para ouvintes, a partir do 1°, 2° periodo da Educagao
Infantil e 1° 2°, 3°, 4° e 5° anos, no periodo vespertino, professora bilingue para
surdos da Educacéo infantil.

O municipio de Joinville esta localizado na regido norte do estado de Santa
Catarina. Sua populagédo € de aproximadamente 616.317 habitantes (IBGE, 2022).
Sendo a maior cidade do estado a frente da capital Florianépolis, Joinville possui
162 escolas municipais, sendo trés escolas do polo bilingue, com trés professores
surdos e sete professores bilingues (ouvintes). A instituicdo € essencial em suporte
para estes profissionais da rede municipal de educagdo, a qual dentre os trés
professores surdos, um em cada polo, e dentre os professores ouvintes trés em AEE

em cada escola polo bilingue.

3.2 PARTICIPANTES DA PESQUISA

Os sujeitos da pesquisa foram os alunos das séries iniciais da Escola
Municipal Monsenhor Sebasti&do Scarzello. A escola possui 745 alunos matriculados.
Participaram da pesquisa a turma do 4° “A”, da faixa etaria dos nove e 10 anos de
idade, do periodo matutino.

A proposta e desenvolvimento do produto educacional e o uso da tecnologia
assistiva foi abordada e apresentada a supervisora pedagogica Bilingue e aceita
com entusiasmo, sendo solicitado o desenvolvimento nas turmas ouvintes e o ensino
de Libras, pois a preocupacgao dos alunos surdos, da Escola Monsenhor Sebastiao
Scarzello, € que a partir do 6° ano estudam em outra instituicdo de ensino e os
alunos ouvintes, conhecendo a comunicacdo em Libras, serdo mediadores de
saberes e inclusdo dos surdos na sociedade.

Dessa forma, os estudantes surdos estdo inseridos em um ambiente
linguistico propicio a comunicagdo de forma natural, como acontece com os
estudantes ouvintes, e que tenham oportunidades de aprender a Libras, em

contextos significativos.
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Quanto a escolha das turmas, a pesquisadora optou 4° Ano “A”, devido aos
alunos estarem apropriados dos pronomes, verbos, sentencga do portugués e sintaxe
da Libras (expressao facial, intensificador e espago de presente, passado, futuro),
além do repertério de sinais ser ampliado, os alunos fazem o uso do sistema
anaforico da lingua e dominio da gramatica e se move numa estrutura diferente das
frases.

Os envolvidos na pesquisa participaram mediante aceite ao convite em
reunido com os responsaveis, aproveitando o ensejo da entrega de boletins, a
pesquisadora apresentou a proposta aos pais presentes e colheu a assinatura do
Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) (ANEXO B) pelos responsaveis
e Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) pelo discente (ANEXO B). A
pesquisa teve inicio somente apds a aprovacéo do projeto pelo Comité de Etica em
Pesquisa envolvendo Seres Humanos, credenciado ao sistema CEP/CONEP
(ANEXO A) e o aceite do trabalho pela Secretaria Municipal de Educacédo de
Joinville — SC (ANEXO C). Vale ressaltar que a Secretaria de Educagéo possui o
termo de autorizagcdo de uso de imagem, que é devidamente assinado pelo
responsavel do aluno e arquivado na secretaria da escola com os demais
documentos.

Apos a concordancia e assinatura dos termos, participaram da pesquisa o
total de 22 alunos, em uma unica turma, do periodo matutino. Trés alunos nao
participaram da aplicabilidade da ultima aula do produto educacional, pois os pais
nao assinaram o termo de responsabilidade.

A instituicdo de ensino onde a pesquisa ocorreu, esta situada na Rua
Floriandpolis, numero 1370, no bairro Itaum. Atende 28 turmas, sendo quatro de
Educacao Infantil, quatro de primeiros anos e segundos, quatro de terceiros e
quartos anos, cinco de quintos anos e trés turmas Bilingue (periodo matutino,
primeiro e segundo e terceiro ano seriado no ensino bilingue, periodo vespertino
quarto e quinto ano seriado e educacéo infantil primeiro e segundo periodo seriado).

A escola possui espago maker, ambiente digital com chromebook, tablets,
lousa digital em sala, internet disponivel e acessivel para os alunos, sendo o
chromebook agendado no desenvolvimento da aula, onde a participacdo de alunos
digitais, orientados pela equipe Professor Integrador de Midias e Metodologias (PIN)

- auxilia as aulas sendo disponibilizados os gabinetes dos chromebooks.
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3.3 PERCURSO METODOLOGICO E INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

A proposta pedagodgica da Escola Monsenhor Sebastidao Scarzello, cita o
Decreto 5.626 de 2005, definindo que a educacédo de surdos deve ser bilingue,
aberta a criangas e adolescentes surdas e ouvintes garantindo o acesso a lingua de
sinais (primeira lingua) e ao ensino da lingua portuguesa escrita como segunda
lingua (Brasil, 2005).

Por meio das ferramentas disponibilizadas com os recursos visuais (lousa
digital, tablets, chomebooks), tecnologia que a escola disponibiliza aos estudantes,
investigou-se como os verbos se comportam isoladamente, em contexto e ensino na
inclusdo. As pesquisas interessadas e baseadas, tanto em portugués quanto em
Libras, afetam a tradugé&o/interpretacéo e o resultado que produz, e qual o objetivo
alcangado no ensino e aprendizagem dos alunos na disciplina de Libras.

Observando a proposta e preocupacdo da equipe pedagdgica, a qual
solicitou a potencializar o ensino das aulas de Libras com a proposta de inclusdo dos
alunos surdos do ensino com os alunos ouvintes, houve a preocupagao em atingir o
maximo da comunicagdo e explorar a Lingua dos surdos inseridos no contexto
bilingue, envolvendo a tecnologia, onde a escola €& inovadora e acessivel a
tecnologia.

Verificou-se poucas abordagens tedricas que podem servir para praticas
pedagogicas no ensino tanto da LP — L2 quanto da Libras — L1, a partir da
Linguistica de corpus, praticas essas observadas nas aulas com as propostas de
sinais soltos, um repertério de inumeros sinais, dentre eles pronomes, verbos e
classificadores, mas, sem contexto. Assim, apesar dos alunos possuirem um
potencial invejavel, ha pouca abordagem de estratégias inovadores para aprimorar o
ensino da disciplina de Libras, onde a lingua brasileira de sinais € amparada e
estruturada.

Para Biber, Conrad e Reppen (1998), os estudos de lingua, geralmente, séo
divididos em: estudo de estruturas, identificando as unidades estruturais e as
classes de uma determinada lingua (como morfemas, palavras, classes gramaticais)
e descrevendo como essas unidades podem ser combinadas para formar unidades
maiores (como frases, textos ou enunciados). Isso pode contribuir para entender

como os estudantes surdos classificam e com o ensino na inclusao e facilitador de
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aprendizagem em ambos, categorizam em sistemas de construgbes o que é
aprendido da realidade, como ocorre a conceitualizagdo de categorias.

Portanto, adotou-se como estratégia, investigar a metodologia de ensino
quanto a escrita e a interpretacdo da educacéo inclusiva, no ensino bilingue e refletir
sobre a evolugédo ensino, em contexto de politica linguistico-educacional. Assim,
analisar a interpretagao do verbo isolado e em contexto e a compreensao do aluno
na formagdo do sinal, contribuir e identificar estratégias adquiridas para a
classificagao do verbo, relacionar a equivaléncia de informagdes nas duas linguas.

Muito se tem discutido sobre o ensino do surdo no ambito tedrico,
metodoldgico, na elaboragdo de estratégias e uma das primeiras consideragdes

encontra-se no Tomo cinco de Vigotski (2022, p. 185),

A primeira consideragdo consiste em que, até o momento, ndo temos um
sistema cientificamente elaborado e referenciado: nem em forma de teoria
pedagdgica da educagdo da crianga surda, nem em forma de teoria
psicologica de seu desenvolvimento por idade e das particularidades fisicas
vinculadas a deficiéncia da audigdo e ao defeito social, ou seja, a falta da
linguagem oral. Todos os brilhantes éxitos da pedagogia surda na esfera da
teoria e na esfera da pratica, at¢é o momento, continuam sendo mais ou
menos fragmentados e requerem sua incorporagdo a um sistema cientifico
e inovador.

Tais discussbes apontam e orientam os estimulos e estratégias inovadoras
de uma aprendizagem inclusiva, com representagao visual “qualquer processo
educativo pode ser representado como um processo de formacdo dos reflexos
condicionados perante signos e sinais convencionais” (Vigotski, 2022, p. 182).

Os estimulos que o aluno alcanga a partir da lingua materna e referéncias de
gestos e mimicas sdo arraigados, sendo que a oralidade e a intervengdo do
entendimento da lingua ndo predomina, ou seja, o estudo aprofundado, a percepgéao
e conceitos diferentes de metodologias detalhadas, atenta a observagdo de cada
parametro da lingua (Libras). “Mas todos sabemos bem o quanto é fragil apoiar-se
na educacao somente mediante os esforgos conscientes do aluno, esforgos que vao
contra seus interesses fundamentais e seus costumes” (Vigotski, 2022, p. 185).

Diante do estudo e analises detalhadas de cada sinal observado, essa
abordagem predomina na lingua materna do surdo, a qual intensifica o seu
vocabulario, estratégias de uso do verbo na formagao dos sinais em foco. O uso do
dicionario, enriquece o repertério de significados, de acordo com Fernandes (2003),

a partir de 1990 houve um redirecionamento nas praticas escolares, ampliando-se
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para palavras e frases. Em ambos, o processo de aprendizagem é codificado com
informagé&o dentro do contexto da lingua e analises de trajetorias marcadas no aluno

surdo.

O Decreto n° 5.626/05, que regulamenta a Lei n° 10.436/2002, visando ao
acesso a escola dos alunos surdos, dispde sobre a inclusao da Libras como
disciplina curricular, a formacao e a certificagdo de professor, instrutor e
tradutor/intérprete de Libras, o ensino da Lingua Portuguesa como segunda
lingua para alunos surdos e a organizagéo da educacgéao bilingue no ensino
regular (MEC/SEESP, 2006).

Para compor, mediar e orientar o docente € um direito a lingua portuguesa e
a lingua natural do surdo L1 (Libras), a Lei ampara cada aluno inserido na educagéo
inclusiva, porém ainda se enfrentam inumeras barreiras.

A Libras ndo é uma lingua dominada pela populagcdo brasileira, ha
diferengas existentes entre as estruturas linguisticas de Libras e portugués.
Enquanto em portugués as marcas morfologicas (de tempo, numero, género,
pessoa) estdo na propria constituicdo das palavras, em Libras para se alcangar os
mesmos efeitos, sdo necessarios nao apenas 0s sinais/palavras, mas também
expressdes ndo-manuais e movimentos no espaco de enunciagao.

Para Saussure (1987, p. 80) “o signo € a menor unidade linguistica que
contém um significante e um significado, duas unidades inseparaveis”. O significado
€ um conceito, uma representagdo mental que se tem de um objeto, de um evento
ou de uma sensagao. O significante € uma representagdo mental acustica (no caso
das linguas orais) ou visual (no caso das linguas de sinais).

A utilizagdo da Linguistica de Corpus é algo novo, que veio aprimorar as
pesquisas e facilitar o uso de todas as linguas, com dados ilustrados, dicionario,
glossarios de portugués e Libras, verificagdo de sistema linguistico da Libras,
especificamente com relacdo das ocorréncias de ambiguidade lexical, pretende
investigar como os verbos se comportam isoladamente, em contexto e na

interpretacéo (TILS).

3.4 COLETA DE DADOS

A primeira etapa apos a autorizagao dos responsaveis, foi realizar uma roda
de conversa com a turma escolhida e verificar qual conteudo ja tinha sido estudado

na disciplina de Libras (Figura 12) a contextualizagdo da proposta abordada destaca,
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0s pronomes pessoais/demonstrativo (Quadros, 2004). Apresentagdo pessoal do
seu nome em datilologia, idade e sinal, a formacéo de frases inserindo os pronomes
pessoais e possessivos (didlogo inserindo os pronomes), dindmica dos verbos
isolados na sequéncia a formagao de frases inserindo os verbos de negagao.

Em seguida, frases com marcacdo de espaco, expressao facial e
intensificador de sinal o tempo verbal, direcional e espacial (Quadros, 2004),
apresentacao dos emojis demonstrando sentimentos e expressao de admiragao,
medo e exagero.

Os classificadores, de acordo com Pimenta (2011), a musica inclui o
repertorio dos classificadores inserida na lingua brasileira de sinais, a literatura
infantil com imagens, onde o aluno descreve classificando cada imagem assimilada,
dando vida aos personagens, tanto na expressao facial, quanto intensidade do sinal.

Quanto a cultura surda ao aspecto linguistico, da lingua portuguesa e Lingua
de Sinais Brasileira, abordando (Quadros, 2004; Ferreira Brito, 1995; Stokoe, 1960),
observa-se uma breve retrospectiva de 1960 até a lei de 2012, quanto a lei e
decretos do intérprete de Libras e o direito da comunidade surda.

Diante de toda essa etapa e interacdo com atividades impressas,
conversagao, interpretagdo de historias, interagdo do aluno surdo nas aulas de
Libras, gravagcao de video, foi apresentado uma prévia do Kahoot para motivar os
alunos e intensificar as aulas de Libras e averiguar se eles ja conheciam ou se ja
tiveram algum contato com a plataforma Kahoot, sendo que o total dos 22 alunos
nao conhecia os jogos do Kahoot.

Em seguida, apresentou-se para os alunos a proposta individual com seis
opgao de jogos diferentes, a proposta € disponibilizada pelo link no drive da turma,
em que cada aluno ja possui 0 seu e-mail e senha e o numero do seu chromebook.

Essas habilidades sao desenvolvidas em todas as turmas da Escola
Monsenhor, todos os alunos possuem um e-mail e senha para o chromebook,
exceto alguns alunos novos, que sao orientados e encaminhados até a sala Pin para
realizar o cadastro de acesso.

As atividades pedagdgicas foram realizadas nos conteudos dos
componentes curriculares das unidades tematicas da disciplina de Libras nas quais

podemos citar os listados na Figura 11.
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Figura 12 - Conteudo abordados nas aulas de Libras

PRONOME PESSOAL, DIALOGO
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Fonte: Autora (2025).

3.5 RESULTADOS

No decorrer das aulas, os alunos, por diversas vezes, abordavam a
professora com o verbo “Ser” e “Estar”, a partir da analise individual dos verbos, os
exemplos citados pela professora em Libras, apresentavam o verbo em contexto,
assim, a aprendizagem e assimilagdo dos alunos, aprimorou e instigou a apresentar
em aula a ambiguidade lexical.

Para descrever a ocorréncia de ambiguidade lexical em Libras, inicialmente
partiu-se da investigagcao e apresentagcédo aos alunos da disciplina de Libras o verbo
“Ser” e “Estar” de palavras/sinais ambiguos, os resultados sao de pesquisas
realizadas nos dicionarios Libras dicionario da Lingua Brasileira de Sinais (versao
2.1- 2008), DEIT- Libras (Capovilla; Raphael, 2010), conforme apresentado na
Figuras 13 e 14.
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Figura 13 - Sinais do verbo “SER” em Libras
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Figura 14 - Sinais do verbo “ESTAR” em Libras
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Fonte: Capovilla e Raphael (2010).

Essa abordagem, em apresentar o dicionario instigou os alunos a se
apropriar e a participar ativamente nas aulas de Libras, sendo que a tecnologia
assistiva contribuiu com esse processo de aprendizagem.

Conforme Cobo e Rivas (2023), permite refletir, ainda, nas muitas formas em
que o professor pode utilizar das ideias prévias do aluno, a partir da elaboracéo de
conteudos que partam do seu contexto, promovendo discussdes sobre o que faz
parte de sua realidade, respondendo as duvidas que trazem, iniciando tarefas,
experimentos, realizando as atividades em sala de aula, envolvendo uma quantidade
significativa de questionamentos, resolugcéo de problemas e de outras atividades de
aprendizagem ativa. Essas acgdes proporcionam ao aluno a participagdo na

construcao da atividade, aplicando e ampliando o material apreendido, recebendo e
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dando feedback, apds a realizacao das atividades, motivando-os e incentivando-os a
serem protagonistas de sua prépria aprendizagem.

Nessa perspectiva, os alunos se beneficiaram dos recursos da tecnologia
assistiva, e do uso de Libras, através das aulas planejadas com o uso do jogo digital
e a tecnologia assistiva nas praticas pedagodgicas que garantiu a qualidade do
ensino, partindo da premissa fundamental de que todos podem aprender. Nesse
sentido, a plataforma digital Kahoot tem caracteristicas interativas e visuais,
fundamental do aprendizado dos alunos surdos e ouvintes da disciplina de libras,
onde o aluno explora o seu mundo visual, com dindmica e imersiva aprendizagem
dos verbos.

Dessa forma, os videos apresentados no jogo, em lingua de sinais, exploram
0s aspectos visuais, expressdo e habilidades da tecnologia assistiva, ferramentas
essas eficazes em uma educacéo inclusiva.

O uso do Kahoot no ensino bilingue possibilita provocar interesse dos
alunos, atrair sua atencao, desenvolver e possibilitar a alternancia de atividades no
ensino bilingue, fortalecendo os alunos, em um ambiente acessivel e personalizado,
permitindo que os alunos aprendam no seu ritmo e desenvolvam tantas habilidades
cognitivas e sociais.

Espacos e situagbes planejadas de convivéncia devem compreender a
utilizacdo de diferentes linguagens e tecnologias associadas a Libras (Castro
Menezes; Chiella, 2022).

Assim, pode-se citar que a tecnologia assistiva € uma grande aliada no
conhecimento e desenvolvimento dos alunos, tornando mais acessiveis o0s
conteudos, ficando mais proximos da realidade, sendo, sem duvida, importantes
instrumentos inclusivos em uma escola bilingue, pondo em referéncia a flexibilizagao
e adaptacéo do curriculo bilingue.

A proposta final do jogo, ao vivo, teve os vinte quatro alunos participando ao
mesmo tempo, durante o jogo a pontuagao aparecia em cada questao finalizada,
para cada questdo atribuida uma pontuagao diferente, a cada finalizagdo do quiz,
aparecia o ranking dos alunos com maior pontuagdo e a sequéncia de acertos dos
alunos na mesma colocagédo. O jogo finalizava o ranking com trés ganhadores e
selecionando o quarto e quinto lugar, com os nomes abaixo do pédio vencedor.

Na sequéncia, a plataforma Kahoot gera um relatério com a porcentagem

total da turma no formato de grupo e individual, com os dados de acertos e erros e
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as perguntas que os alunos obtiveram mais erros. A partir dessa abordagem, a
plataforma seleciona as perguntas com mais duvidas dos alunos e cria uma revisao
para sanar as duvidas frequentes de toda a turma.

Esses destaques enfatizam como a proposta atua diretamente sobre os
desafios da educagao de surdos no Brasil, fortalecendo o direito a comunicagao
plena, ao curriculo acessivel e a participacdo ativa no ambiente escolar, tudo isso
mediado por praticas digitais inovadoras e sustentadas por uma sélida base tedrica
e pedagdgica, dados representados a partir da Figura 15.

Os dados da Figura 14 representam a quantidade de alunos e porcentagem
de acertos.

Figura 15 - Resultado final

Para visualizar o desenvolvimento dos alunos, clique em RELATORIOS

Kahﬂ'ot! Q Pes S A © Fazer up. n E 0o

Comemeore as conquistas coletivas e o aprendizado -

inclusivel

BT 0 FECUTSOE 30 pROTEELaT
- Feonomine tempo & crie Sincronice com o Googhs
7 kahoots com o gersdor
abdirios Ty

3 Ensine fraces do um jeito
Eriibifinn & dhvertide

DA FraQoes oI Qs QU

LONECIINLe 30 Congle Slides

Atribuido a mim (0]

Fonte: Autora (2025).

O uso da plataforma Kahoot, como metodologia ativa, no emprego de
questionarios de revisdo, demostrou que € possivel um aprendizado eficiente,
menos monotono, mais moderno e criativo, possibilitou as aulas da disciplina de
Libras, engajamento, motivacdo o prazer e a concentragcdo em melhorar o
desempenho do aprendizado ludico e a dindmica da sala de aula,.

Os resultados dos jogos e interagdo foram interpretados, categorizados e
avaliados pedagogicamente a partir dos relatorios, disponivel da (Figura 15)
empregados em critérios de acertos dos verbos e evolugdo do uso dos verbos. A

partir das analises de desempenho individual, observou-se: as quantidades de
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acertos (quantas perguntas cada aluno acertou); tempo de respostas (os alunos que
responderam com agilidade, demostrando seguranga em responder); erros
frequentes (a partir dos erros frequentes revisou-se os verbos em analises e reviséo
em sala, onde a sequéncia do Quiz disponibilizado na lousa digital, possibilitou a
interacdo entre professor e aluno, voltando o video com a questdo, instigando o
aluno a reflexdo do contexto do verbo na interpretacéo do video e analise dos sinais,
intensificador e expressao facial das frases) .

Os dados coletados dos relatérios individuais de cada aluno, possibilitou
ajustar os verbos, em atividades propostas, a professora organizou grupos de
estudos com propostas de dialogos com os mesmos verbos disponiveis dos jogos
do Kahoot, onde a turma apropriou-se do verbo “Ser e Estar com naturalidade na
interpretacdo e marcacao do tempo verbal do presente, passado e futuro.

Considerando a observagdo dos relatérios, os alunos participaram
ativamente, sendo que dois alunos obtiveram um olhar atento e um atendimento
individual na compreensao dos verbos de incorporar o sinal intensificando a
expressao facial e corporal. A autoavaliacdo e reflexdo deu-se o olhar em refletir
“qual atividade proposta em melhorar a aprendizagem dos alunos nos verbos?” Davi
respondeu: 0 jogo da memoria em Libras professoras Keila.

A partir desse engajamento dos alunos, a professora acatou e realizou a
estratégia em grupo de seis alunos da seguinte forma: o grupo em circulos, o
primeiro realiza um sinal do um verbo, o segundo aluno repete o verbo do primeiro e
realiza o seu, o terceiro realiza o verbo do primeiro do segundo e o seu e, assim,
sucessivamente até o sexto aluno. Na segunda rodada os alunos trocam de lugar e
continua, a terceira rodada aumentam os componentes do grupo com mais dois
alunos.

Percebeu-se a partir das falas dos alunos a fluéncia da lingua de sinais com
naturalidade, a coeréncia da lingua portuguesa ao realizar a voz a partir da
interpretacdo da lingua brasileira de sinais, o uso dos artigos, os pronomes
adequados ao tempo verbal, marcando os intensificadores e o uso dos
classificadores como escolha tradutorias pelos alunos. Apos a proposta dos jogos,
percebeu-se a interacdo da interpretacdo da lingua de sinais, das atividades de
didlogo, ampliou-se o repertério da lingua, e a formacédo de frase com os verbos
marcando o presente, passado e futuro com facilidade e naturalidade da lingua de

sinais.
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Concluiu-se a partir dessa proposta, um Guia de Metodologias Bilingues
com Tecnologia Assistiva, a estrutura segue uma progressdo logica e pratica,
iniciando com a contextualizagdo tedrica do ensino bilingue, passando por
orientagdes técnicas do uso do Kahoot!, e finalizando com reflexdes sobre a pratica
pedagogica e o desenvolvimento dos alunos. O guia destaca-se por seu design
inclusivo e linguagem clara, oferecendo recursos acessiveis como videos em Libras,
QR Codes interativos, audiodescricdo e instru¢ées passo a passo, 0 que torna o
material aplicavel por professores surdos e ouvintes, com diferentes niveis de
familiaridade tecnoldgica.

As contribuigdes do guia sdo significativas: ele integra a tecnologia assistiva
de forma funcional e pedagdgica, permitindo que os professores adaptem suas
praticas as necessidades dos estudantes, promovendo aprendizagem ativa,
interativa e personalizada. A possibilidade de analise dos resultados no Kahoot!,
com base em relatorios de desempenho e feedbacks, também é um diferencial que
fortalece o processo avaliativo inclusivo. Além disso, o guia preenche uma lacuna
importante na formagao docente, ao propor estratégias concretas para o ensino de
Libras com o uso de tecnologias digitais, algo ainda escasso na literatura e na
pratica escolar cotidiana.
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CAPiTULO~4 -APRESENTAGAO DO PRODUTO EDUCACIONAL:
ESTRUTURACAO DO MANUAL PROPOSTO E TECNOLOGIA UTILIZADA

Como exigéncia do Programa de Mestrado Profissional em Educacao
Inclusiva, propde-se como produto educacional resultante desta pesquisa, um
Manual de “Guia se Metodologias com Tecnologia Assistivas”, orientagdes e
reflexdes do ensino bilingue e inclusivo, a partir de um material explicativo, sobre a
metodologias para o aluno surdo e ouvintes da disciplina de Lingua Brasileira de
Sinais, professores e profissional do AEE.

Nesta perspectiva, o produto educacional criado, traz informagdes de um
Guia e acessibilidade da plataforma Kahoot e como criar o conteudo a qual o
professor usa a aplicabilidade da plataforma e o funcionamento do aplicativo de
software desenvolvido, com orientagcdes e formas de uso. A contextualizagcdo ocorre
dentro da tecnologia assistiva das aulas da disciplina de Libras e o ensino bilingue,
onde o tema aborda nas escolas inclusiva e bilingue, destacando os desafios
enfrentados por esses estudantes e as necessidades especificas que precisam ser
atendidas, desde a alfabetizacdo, oportunizando uma experiéncia de aprendizado
enriquecedor e inclusivo.

A lingua brasileira de sinais € uma forma importante de comunicagao para
alunos surdos e ouvintes, possibilitando a troca de informagdes tanto no contexto
escolar quanto na vida cotidiana. O uso do das estratégias abordadas nas aulas de
Libras e da tecnologia assistiva, promove um ambiente de aprendizado mais
inclusivo, permitindo que os alunos participem plenamente das atividades
educacionais.

O Design do Manual foi criado pela plataforma Canva, que permite a criagdo
de layouts interativos que se destacam por sua capacidade de criar diversos tipos de
publica¢gdes digitais interativas e acessiveis. A acessibilidade do Manual envolveu a
audiodescricdo das imagens, video em Libras, escrita da lingua portuguesa e
acesso do QRcode passo a passo da criagdo dos jogos em lingua de sinais. Assim,
possibilita-se que todos os usuarios da lingua de sinais e aprendizes iniciais,
possam acessar as orientagdes e permitindo, posteriormente, 0 acesso ao aplicativo.

Para a construgao efetiva do manual, foram realizadas junto ao Orientador
revisbes e testes, com o objetivo de verificar sua qualidade e funcionalidade. A

revisdo envolveu complementacdo com mais verbos e nas frases, alternar os
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pronomes, quanto o jogo individual preparou a turma no proximo desafio organizado
ao vivo.

Kahoot é uma plataforma de aprendizagem interativa que permite aos
professores criarem jogos educativos personalizados para seus alunos. Com sua
interface facil de usar e recursos como musica, imagens e videos, audios o Kahoot
torna o aprendizado divertido e envolvente. Além disso, a plataforma possui um
sistema de pontuacido competitivo que incentiva os alunos a se esforcarem mais e a
participarem ativamente das atividades. Isso pode melhorar a motivagcdo dos
estudantes e criar um ambiente de aprendizagem mais dindmico e colaborativo.

Como proposta interdisciplinar com o Kahoot pode-se atuar atrelado a todas
disciplinas, tornando-o uma ferramenta versatil para o ensino individual, como
atividade proposta para revisdo de conteudo abordado em sala, mas com o tempo
de cada aluno no conforto de sua casa ou atribuida em sala com tirar duvidas junto
com o professor. Com sua funcionalidade e potencial educativo, o Kahoot pode ser
uma oOtima opgao para tornar as aulas de lingua brasileira de sinais mais
interessantes e interativas. Potencializa a inclusdo, visto que proporciona a
participacdo ativa de todos os alunos, independentemente de suas habilidades,
necessidades ou maneiras de aprendizagem.

O Kahoot, langado em 2013, foi projetado para o aprendizado social com
alunos e baseado em tecnologia educacional, fundado por Johan Brand, Jamie
Brooker e Morten Versvik em um projeto conjunto com a Universidade Norueguesa
de Ciéncia e Tecnologia, usado como revisdo das praticas pedagogicas em sala,
(Wikipedia, 2024).

O professor, como anfitrido, criador e mediador do conteudo, a partir do
momento que ela cria o Kahoot baseado no seu conteudo, € atribuido mais seis
jogos a propria tecnologia educacional individual com as mesmas perguntas, porém
com abordagens diferentes para envolver os alunos a partir da percepgéo,
motivagdo, concentragdo, revisdo do conteudo e a competicdo, que move o0s

jogadores com estratégias diferentes, acumulando pontos.

4.1 ESTRUTURAGAO DO MANUAL PROPOSTO

E fundamental a construcdo de um recurso educacional que tenha um olhar

holistico para a disciplina de libras, pensando nas relagbes humanas e a inclusao
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dos alunos durante as aulas, articulando e aprimorando o curriculo bilingue e
adaptando a partir das suas necessidades, tornando mais acolhedora, justa e
humana.

Desse modo, os dados da pesquisa do mestrado levaram a construgao
deste recurso educacional como ferramenta e estratégia para as aulas de libras,
voltado, principalmente, para as séries iniciais do ensino fundamental. Apesar disso,
sao praticas vivenciais que foram aplicadas na turma do 4° ano de ensino
fundamental e podera poderao abrir horizontes onde a tecnologia assistiva, facilitou
a abordagem apresentada e o professor podendo utilizar desde a educacgao infantil
até as séries iniciais do ensino fundamental.

Portanto, este recurso, no primeiro capitulo baseado no referencial tedrico
pretende apontar as concepgbes teodricas sobre a escola bilingue, conteudo
abordado para a criagdo dos jogos utilizando a plataforma Kahoot. Além de
apresentar de forma breve o percurso metodologico utilizado para desenvolver este

material e a pratica de tutoria.
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CONSIDERAGOES FINAIS

A pesquisa proporcionou uma analise aprofundada sobre o ensino dos
verbos em Libras e Lingua Portuguesa usando a Tecnologia Assistiva no Ensino
Bilingue e Inclusivo. Assim, foi possivel identificar a aprendizagem com jogos no
ensino bilingue aliada a tecnologia assistiva, trazendo o ensino mais proximo a
realidade atual.

A escolha do tema desta pesquisa teve seu foco voltado para a
aprendizagem, promovendo o ensino bilingue, com a participagéo de professores e
familiares, considerando que a tecnologia assistiva aponta para novos recursos e
ferramentas que podem ser utilizadas com o objetivo de melhorar as condi¢des de
ensino e comunicacao de surdos e ouvintes.

Com isso, buscou-se elaborar um “Guia de Metodologias Bilingues com
Tecnologia Assistiva” cujo objetivo foi propor estratégias pedagogicas para serem
trabalhadas com os alunos das séries iniciais do ensino fundamental nas aulas de
Libras, nos diversos conteudos estruturantes, em especial nas unidades da Lingua
Brasileira de Sinais (pronomes, verbos, aspecto linguistico da lingua, classificadores.
O material engloba um Guia de Metodologias Bilingues com Tecnologia Assistiva,
com as suas aplicagdes para a educacao bilingue numa perspectiva inclusiva.

Durante a pesquisa, percebeu-se como fundamental o uso da tecnologia
aprimorar o desenvolvimento dos alunos e preparar o professor na adaptacdo dos
conteudos que sdo abordados em sala de aula. Nesse sentido, as concepcdes
tedricas apresentadas levam ao entendimento do profissional de educagéao bilingue
e de um ambiente inclusivo.

Assim, o conteudo programatico abordado e aplicados no contexto para uma
educacao bilingue, proporcionam um ambiente de inclusdo de imagens e videos,
com a opgao de ler as perguntas em voz alta tornando o jogo mais acessivel,
possibilitando essa de personalizagdo de ritmo de aprendizagem e revisdo de
conteudo. Permitindo, assim, que os participantes joguem em seu proprio tempo e
evitem a sensagao de pressdo ou ansiedade, inclusdo de perguntas e respostas
rapidas, para ajudar os participantes a manter o foco e a atengao, além do uso de
pontuacdo e classificagdo para incentivar a competitividade e motivar os

participantes a prestarem atencéo e se esforcarem para obter uma boa pontuacéo.
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A criagado de um recurso educacional com a tecnologia assistiva, fortalece as
praticas pedagogicas para que se contribua para a inclusdo e acessibilidade, dos
docentes de lingua portuguesa, e com os professores surdos, alunos ouvintes e
surdos. Isso porque atualmente, ha uma escassez de material voltado para este fim
e necessita preencher as lacunas no ambito da formacdo de docentes e praticas
pedagogicas.

Portanto, este material potencializou a aprendizagem e contribuicdo para a
formacao integral dos educandos, em frente a inclusédo social e desenvolvimento de
interagdo dos alunos surdos e ouvintes. Podendo, entdo, servir como um guia nas
demais organizagdes escolares bilingues que busquem praticas inclusivas e
incluindo a tecnologia como facilitadora e abordagens da disciplina de libras,
proporciona a participacao ativa de todos os alunos, independentemente de suas
habilidades, necessidades ou maneiras de aprendizagem.

Este trabalho de pesquisa revelou que ainda ha um longo caminho a ser
percorrido em relagdo ao ensino bilingue e a inclusdo do publico alvo da educagao
especial, sendo que ha poucas escolas com a proposta bilingue, e essa escassez
reflete no avango pedagdgico do aluno surdo.

As leituras e reflexdes contribuiram para que novas possibilidades de
conhecimento que a pesquisadora ja possuia em relagdo ao ensino dos verbos no
ensino bilingue, ao mesmo tempo em que foram se constituindo elementos
fundamentais para a elaboragdo do conteudo programatico das aulas e a insergao
da tecnologia dos jogos digitais Kahoot.

A pesquisadora estd consciente das limitagbes desta pesquisa da
aplicabilidade do “Guia de Metodologias Bilingues com Tecnologia Assistiva’,
principalmente para os alunos surdos. Dessa forma, espera-se que este estudo
possa ser complementar as praticas pedagogicas e remover barreiras no ensino
inclusivo, dentro da identidade surda e ouvinte, dentro dos aspectos sociais e
econdmicas e de disponibilidade de politicas inclusivas.

Para os estudos futuros, o acompanhamento sobre o uso tecnologia
assistiva e os verbos na educacéo inclusiva e no ensino bilingue irdo trazer mais
informagdes sobre a autonomia e o engajamento dos alunos e professores, na
inclusdo de jogos educativos, complementando as praticas pedagdgicas e

removendo barreiras.
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O uso do GUIA e do Kahoot contribui de forma acessivel para outras
disciplinas, sendo possivel adaptar as estratégias pedagogicas com tecnologia
assistiva para conteudos além da Libras, promovendo praticas bilingues em areas
como matematica, ciéncias e historia, utilizando o Kahoot como ferramenta
interdisciplinar.

Conclui-se que a realizagdo do presente trabalho tem um significado e
contribui¢des relevantes para nossa pratica diaria no ensino bilingue a partir da
aprendizagem e utilizagcdo do “Guia de metodologias Bilingues com Tecnologia
Assistiva®, ao entender melhor que o jogo digital complementa as praticas
pedagogicas e remove barreiras, essa tecnologia é fundamental para a participagao
completa dos alunos se engajar de maneira mais dindmica e imersiva na

aprendizagem dos verbos.
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ANEXO A - PARECER DO COMITE DE ETICA

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE £ Plabaforma
PONTA GROSSA - UEPG %m‘l

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: A TECNOLOGIA ASSISTIVA 0S VERBOS NA EDUCAGAQ INCLUSIVA E NO
ENSING BILINGUE

Pesquisador: Keila Gentil Neves de Lima

Area Tematica:

Versdo: 1

CAAE: 77583124.8.0000.0105

Instituigdo Proponente: Universidade Estadual de Ponta Grossa
Patrocinador Principal: Financiamento Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.756.195

Apresentagdo do Projeto:

Projeto de Pesquisa:

A TECNOLOGIA ASSISTIVA OS VERBOS NA EDUCACAD INCLUSIVA E NO ENSINO BILINGUE. Este
projeto propbe analisar o fendmeno da ambiguidade lexical, a construgdo dos sentidos desenvolvida em
linguistica de corpus, especificamente o estudo dos verbos. A caracterizacao da pesquisa & descritiva,
pretendendo investigar com o auxilio das aulas de Libras dos alunos ouvintes e docente da disciplina de
Portugues , do ensino Fundamental | da Escola Municipal Monsenhor Sebastido Scarzello no Municipio de
Joinville- SC, com a ajuda da Tecnologia assistiva, ferramenta para transcrigao de dados 4, Lingua de sinais.
as diferencas entre a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) e a Lingua Portuguesa, quanto a realizacio do
verbo individual ou em contexto. Enquanto em portugués as marcas morfolégicas de tempo, aspecto,
ndmero, género e pessoa estdo na constituicio interna das palavras, em Libras, se resulta uma complexa
combinagio de signos, gestos, e expressdes ndo manuais e movimentos realizados nos espagos de
enunciagio. Assim, propde-se analisar as problematicas existentes nas praticas metodologicas e didaticas
do ensino e aprendizagem da crianga com surdez, no que tange a compreensao, a alfabetizacao, a escrita
do portugués como segunda lingua. A partir disso, a pesquisa abordara a educacdo inclusiva, a tecnologia e
o software para os alunos na disciplina de libras.Propbe-se neste projeto a troca de experiéncias para

construir com as ferramentas que sejam eficazes no ensino aprendizagem.

Enderego: Av. Gen. Carlos Cavalcanti, n® 4748. UEPG, Campus Uvararanas, Bloco da Reitoria, sala 22

Balrre: Uvaranas CEP: B4.030-900
UF: PR Municiplo: PONTA GROSSA
Telefone: [42)3220-3282 E-mail: propespsecretaria@uepg.br
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Continuagdo do Parecer: 6.756.195

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Investigar a metodologia de ensino gquanto a escrita e a interpretagfo na educacéo inclusiva.

Objetivo Secundario:

Refletir sobre a evolugdo do Ensino Bilingue, em contexto de politica linguistico-educacional; Analisar a
interpretagdo do verbo isolado e em contexto

e a compreensio do aluno na formacdo do sinal.ldentificar estratégias adquirida para a classificagio do
verbo;Relacienar a equivaléncia de

informagdes nas duas linguas.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Durante as atividades da pesquisa e execugao, podem existir alguns riscos, como, internet oscilando,
auséncia de aluno

Beneficios:

A execugao desta proposta trara beneficios e contribuigbes teoricas e praticas aos sujeitos envolvidos na
pesquisa. Isso subsidiara os processos

formativos para identificagao e atendimento, bem como os processos de ensino e aprendizagem de
estudantes ouvintes na Educacgdo Bilingue de

surdos com, na perspectiva da educacao inclusiva.

Comentarios e Consideragbes sobre a Pesquisa:

Com esse estudo espera-se construir concepgies a respeito do Ensino Bilingue, e sua aprendizagem e o
impacto que o verbo pode causar no

processo de ensino e aprendizagem , bem como os alunos lidam com as suas ocorréncias nas aulas de
LIBRAS e Lingua Portuguesa tais como

Garantir o facil acesso da disciplina de Libras ne ensino Bilingue no espago escolar como social através de
mecanismos expostos neste

projeto;Contemplar os alunos surdos, aos demais no planejamento igualitario de inclusao;Contribuir com a
Lingua portuguesa a ocorréncias dos

verbos na lingua portuguesa e a transcrigdo para a lingua de sinais, com o auxilio da tecnologia
assistiva.Espera-se que com as praticas

pedagdgicas inclusivas junto a agio docente, e a valorizagio da Lingua (LIBRAS) e Lingua Portuguesa (
modalidade escrita), favorecam o

desenveolvimento dos educandos na disciplina de Libras e fortalecendo a inclusdo com os

Enderago: Av. Gen. Carlos Cavalcanti, n® 4748. UEPG, Campus Uvararanas, Bloco da Reitoria, sala 22

Bairro: Uvaranas CEP: B84.030-800
UF: PR Municipio: PONTA GROSSA
Telefone: (42)3220-3282 E-mall: propespsecretaria@uepg.br
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Continuagdo do Parecer: 6.756.195

alunos surdos no ensino Bilingue.

Consideragoes sobre os Termos de apresentacgdo obrigatoria:
Todos os termos de apresentagao obrigatdrio estdo corretamente preenchidos e anexados na Plataforma.
Em anexo e de acordo com as resolugtes 466/2012 e 510/2016

Recomendagoes:
Enviar o relatério final ao término do projeto de pesquisa por Notificagdo via Plataforma Brasil para evitar
pendéncias.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:
Projeto foi aprovado sem restrigdes, apds avaliagio documental. O projeto se encontra dentro dos principios
éticos e metodoldgicos, de acorde com o Conselho Nacional de Saltde, Resolugio 466/2012 e 510/2016.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES _BASICAS DO P | 12/02/2024 Aceito
do Projeto ROJETO 2285019.pdf 21:16:12
TCLE/ Termos de |tcle .pdf 12/02/2024 |[Keila Gentil Neves de| Aceito
Assentimento / 21:15:46 [Lima
Justificativa de
Auséncia
TCLE/ Termos de |tcle_menor_de_idade.pdf 12/02/2024 |[Keila Gentil Neves de| Aceito
Assentimento / 21:11:45 |Lima
Justificativa de
Auséncia
TCLE/ Termos de |tcle_responsavel_menor.pdf 12/02/2024 |Keila Gentil Neves de| Aceito
Assentimento / 21:11:04 |Lima
Justificativa de
Auséncia
Declaragao de carta_anuencia.pdf 12/02/2024 |Keila Gentil Neves de| Aceito
concordancia 21:09:30 _|Lima

Endere¢o: Av. Gen. Carlos Cavaleanti, n® 4748. UEPG, Campus Uvararanas, Bloco da Reitoria, sala 22

Bairra: Uvaranas CEP: 84.030-900
UF: PR Municipio: PONTA GROSSA
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Declaragao de declaracao_instituicao._pdf 12/02/2024 |Keila Gentil Neves de| Aceito

Instituicio e 21:07:57 |Lima

Infraestrutura

Projeto Detalhado /| |a_tecnologia_assistiva_os_verbos_na_e| 12/02/2024 |Keila Gentil Neves de| Aceito

Brochura ducacao_inclusiva_e_no_ensino_bilingu 21:05:07 |[Lima

Investigador e.pdf

TCLE / Termos de | COPARTICIPANTE__ Plataforma.pdf 12/02/2024 |Keila Gentil Neves de| Aceito

Assentimento / 20:22:.01 |Lima

Justificativa de

Auséncia

Folha de Rosto FOLHA_ROSTO_KEILA assinado.pdf 12/02/2024 |Keila Gentil Neves de| Aceito
20:10:08 |Lima

Situacdo do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagdo da CONEP:

MNao

PONTA GROSSA, 10 de Abril de 2024

Assinado por:
ULISSES COELHO
(Coordenador(a))
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PESQUISAS COM SERES HUMANOS

UE/" () PRO-REITORIA DE PESQUISA E_
: POS-GRADUACAO COMITE DE ETICA EM
' PESQUISA - CEP/UEPG

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
Esta Pesquisa seguira os Critérios da Etica em Pesquisa com Seres Humanos
conforme Resolugdo n®510/116 do Conselho Nacional de Satde.

Prezado (a) participante:

Como estudante do Mestrado Profissional em Educagédo Inclusiva — PROFEI, da
Universidade Estadual de Ponta Grossa - UEPG, estou realizando, sob supervisdo do
Professor Doutor Ariangelo Hauer Dias, a pesquisa infitulada “A TECNOLOGIA ASSISTIVA
0S VERBOS NA EDUCAGAO INCLUSIVA E NO ENSINO BILINGUE , cujo objetivo € identificar
e analisar o uso dos verbos na perspectiva da tecnologia na educagao inclusiva nas aulas
de Libras. Ainda possui como objetivo compreender como os professores de Lingua
Portuguesa planejam as atividades pedagogicas, para com estratégia e metodologia
adequada para o aluno surdo e aluno ouvinte na educacgao inclusiva. Este estudo esta sob
responsabilidade de Keila Gentil Neves de Lima, mestrando do Programa de
Pés-Graduagdo Educacdo Inclusiva na Universidade Estadual de Ponta Grossa e sob
orientagdo do Professor Doutor Ariangelo Hauer Dias. A diregdo de sua escola esta ciente
e permitiu a realizac8o da pesquisa. A pesquisa foi autorizada pela Secretaria Municipal de
Educac@o de Joinville / S.C. A realizagdo do estudo & importante para analisar as
estratégias usadas com os verbos nas aulas de Lingua Portuguesa e para auxiliar na
formagéo dos professores em desenvolver futuras aulas mais adequadas e metodologias de
ensino bilingue, predominando a L1 para os educandos. Sua participagdo no estudo sera
relacionada em relatar, quais estratégias usadas para a interpretagdo, e como é a formagéo
do contexto do verbo em andlise, com a tecnologia assistiva. Sua participagdo na pesquisa
é fundamental, por este motivo a sua escolha. Vocé contribuira diretamente para o
desenvolvimento de estudos voltados para a tematica de préticas na Educacdo Bilingue e a
inclusdo com estratégias e metodologias e o uso dos verbos e a lingua em evidéncia,
priorizando a lingua L1 (LIBRAS) Todas as informagdes coletadas serdo utilizadas
exclusivamente para a realizagéo da pesquisa.

Caso aceite participar, sua participagdo & voluntaria e se dard por meio de
observagdo e participacdo nos jogos durante as aulas. Caso vocé, mesmo com o
consentimento dos seus pais ou responsaveis, se recuse a participar do estudo ou de uma
parte dele, sua vontade sera respeitada.

Seu nome, assim como de suas colegas que também participaram do estudo, ndo
serd identificado em nenhum momento. O material coletado, ficara disponivel para sua
consulta e de seus pais ou responsaveis em qualquer momento, sendo guardado sob a
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responsabilidade dos pesquisadores. A participagdo na pesquisa ndo acarretard nenhum
custo financeiro a vocé ou aos seus pais ou responsaveis. Também nao havera nenhum tipo
de compensacdo financeira relacionada a sua participagdo. Caso haja qualquer despesa
adicional ela sera de responsabilidade dos pesquisadores. Havendo qualquer divida vocé
OU Seus pais ou responsaveis poderdo entrar em contato com os pesquisadores Keila Gentil
Neves de Lima, pelo telefone (45) 999850287 e pelo e-mail keila.nevesgen@gmail.com,
com Professor Doutor. Ariangelo Hauer Dias, pelo e-mail ariangelo@uepg.br e também com
a Comissdo de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual de Ponta Grossa, localizada
na Avenida Carlos Cavalcanti, 4748, Uvaranas, CEP: 84030-900.Bloco M, sala 116-B,
telefone (42) 3220-3108 e e-mail propesp-cep@uepg.br.

Apds a finalizagdo do estudo, os pesquisadores entregaram para todos (as) que
participaram da pesquisa um relatério sobre os principais resultados do estudo. Além disso,
também serd entregque um relatério & diregdo de sua escola e aos seus professores
contendo as principais informagdes do estudo. Estas informacgdes poderdo auxiliar no
planejamento, execugdo, acompanhamento e avaliagdo das aulas. Além disso, os
pesquisadores ficardo a disposicdo para o esclarecimento de eventuais duvidas.

Diante do que foi descrito acima, lhe convido a participar da pesquisa “ A
TECNOLOGIA ASSISTIVA OS VERBOS NA EDUCAGAOQ INCLUSIVA E NO ENSINO BILINGUE

Caso concorde em participar, pedimos gue assine este documento que foi elaborado
em duas vias, uma ficara com o pesquisador responsavel e a outracom o Senhor(a).

Nome / assinatura

Keila Gentil Neves de Lima Ariangelo Hauer Dias
Pesquisadora Responsavel Orientadora

Av. Gen. Carlos Cavalcanti, 4748 CEP: 84030-900 — Campus de Uvaranas
Fone: 042 -3220-3108 e-mail: propesp-cep@uepg.br
Ponta Grossa - PR
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ANEXO C — TERMO DE SOLICITAGAO PARA PESQUISA EM INSTITUICAO

COPARTICIPANTE

UE/ PRO-REITORIA DE PESQUISA E
; POS-GRADUAGAO COMITE DE ETICA EM
PESQUISA - CEP/UEPG
TERMO DE SOLICITAGAO PARA PESQUISA EM INSTITUIGAO
COPARTICIPANTE

Secretdria de Educacio
AC/Valdirene Stiegler Simio

Eu, Keila Gentil Neves de Lima ,pesquisadora do Mestrado Profissional em
Educacgdo Inclusiva — PROFEI, da Universidade Estadual de Ponta Grossa - UEPG, estou
realizando, sob supervisdo do Professor Doutor Ariangelo Hauer Dias, a pesqguisa
intitulada *“A TECNOLOGIA ASSISTIVA OS VERBOS NA EDUCACAO INCLUSIVA E NO ENSINO
BILINGUE |, solicitamos autorizagdo para realizar a pesqguisa e coletas de dados que sera
delimitada na Escola Municipal Monsenhor Sebastifio Scarzello de Joinville, cujo objetivo &
identificar e analisar o uso dos verbos na perspectiva da tecnologia na educagdo inclusiva
nas aulas de Libras. Ainda possui como objetivo compreender como os professores de
Lingua Portuguesa planejam as atividades pedagogicas, para com estratégia e metodologia
adequada para o aluno surdo. Atraves de jogos na tecnologia assistiva € importante para
analisar as estratégias usadas com os verbos nas aulas de Lingua Portuguesa e para
auxiliar na formag3o dos professores em desenvolver futuras aulas mais adequadas e
metodologias de ensino bilingue, predominando a L1 para os educandos.

No decorrer do processo do desenvolvimento do trabalho todo o resultado da
pesquisa sera disponibilizado para a Secretaria Municipal de Educagio, pois serdo
elaborados jogos do verbos em contexto da disciplina e implementados nos tablets usados
pelos alunos ouvintes e surdos na disciplina de Libras, e na modalidade escrita da Lingua
Porfuguesa.

Qualguer duvida em relagio a pesquisa poderdo ser esclarecida pela pesquisadora

Keila Gentil Meves de Lima, pelo telefone (45) 999850287 e pelo e-mail
keila.nevesgen@gmail.com, com o Professor Doutor Ariangelo Hauer Dias, (42))
9935-4700 e-mail ariangelo@uepg.br ou ainda com a Comissao de Etica em Pesquisa da
Universidade Estadual de Ponta Grossa, localizada na Avenida Carlos Cavalcanti, 4748,
Uvaranas, CEP: 84030-900Bloco M, sala 116-B, telefone (42) 3220-3108 e e-mail

propes p_rﬁnﬁn 1ann hr

Incumenin asunada diptdmenie Bacumento svsmado dgiisiments

b KEILA GENTIL MEWES DE LIMA h AFIANGELD HALIER DAS
g u Dt 06033004 1555 14-0000 g u [iaka: 07/03//3034 §3:10:33-0000

Werifigue em hings: | fvaldar i poshr erifique em bttps: | validar, it gow.br

Pesquisadora Responsavel Orientadora

79



ANEXO D- TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUIGAO COPARTICIPANTE

i Prefeitura de

w2 Joinville

MEMORANDO SEI N° 0019437689/2023 - SED.NAT

Joinville, 08 de dezembro de 2023.

CARTA DE ANUENCIA

A Secretaria de Educagio do Municipio de Jomville/SC, representada pela Diretora
Executiva de Politicas Educacionais Giani Magali da Silva de Oliveira esta de acordo com a condugio do
Projeto de Pesquisa “A TECNOLOGIA ASSISTIVA 0S VERBOS NA EDUCACAOQ INCLUSIVA E NO
ENSINO BILINGUE", a ser realizado na Rede Municipal de Ensimo. sob a responsabilidade
da pesquisadora Keila Gentil Neves de Lima.

A pesquisa tem como objetivo geral: Investigar a metodologia de ensino quanto a escrita
¢ a interpretagdo na educagio inclusiva.

A pesquisadora declara que cumprird o que determina a Resolugdo 466/2012 (CNS) e
complementares.

Informamos que a Secretaria de Educa¢io do Municipio de Joinville/SC podera a
qualquer fase desta pesquisa retirar essa anuéncia. Também fol, pela pesquisadora acima mencionada,
garantido o sigilo e assegurada a privacidade quanto aos dados confidenciais envolvidos na pesquisa.

Concordamos que os resultados deste estudo sejam apresentados, por escrito
ou oralmente, em congressos e periddicos da drea da educacio, desde que seja mantido o anonimato dos
participantes.

Colocamo-nos a disposigio para qualquer divida que se faca necessaria.

Documento assinado eletronicamente por Giani Magali da Silva de Oliveira, Diretor

. B %
SeI! f ﬁﬁ (a) Executivo (a), em 08/12/2023, as 11:21, conforme a Medida Proviséria n® 2.200-2,
: 3 [}

assinatura
eletrbnica

de 24/08/2001, Decreto Federal n"8.539, de 08/10/2015 & o Decreto Municipal n®
21.863, de 30/01/2014.

v A autenticidade do documento pode ser conferida no site https://portalsei.joinville.sc.gov.br/
% informando o codigo verificador 0019437689 e o codigo CRC 8428DFBS.
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