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“ Todos os brilhantes êxitos da
pedagogia surda

 na esfera da teoria e na esfera da
prática, até o momento, continuam

sendo mais ou menos fragmentados
e requerem sua incorporação a um

sistema científico e inovador”.  
 Vigotski (2022, p. 185)
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KEILA GENTIL NEVES DE LIMA

A imagem mostra a foto de uma mulher
sorridente com cabelos castanho

escuros   e lisos, vestindo uma blusa
verde. Ela está em um ambiente ao ar

livre . Atrás dela, o ambiente de
vegetação e  várias  árvores.

Mestranda do Programa de Pós Graduação em Educação
Inclusiva- PROFEI, pela Universidade Estadual de Ponta

Grossa- UEPG. Graduada em Pedagoga- Unopar (2015) e Letras
Libras Bacharelado- Unioeste ( 2021) Especialização em

Educação Especial com Ênfase no Intelectual e Educação
Profissional -FAPI - Faculdade de Pinhais 

( 2017- 2018)) Especialização em Libras - UNOPAR (2017)
Especialização na Língua Inglesa na Educação Infantil -

Unioeste ( 2018). Atualmente, exercendo a atividade
profissional como professora da Rede Municipal de Ensino,

pertencente ao quadro de professora permanente da
Prefeitura de Joinville - Santa Catarina.  Atuação no Ensino
bílingue para  surdos da Educação Infantil e  Professora da
disciplina de Libras desde a Educação Infantil até o 5°Ano. 

ARIANGELO HAUER DIAS

Graduação em Engenharia Civil pela Universidade
Estadual de Ponta Grossa (1986), graduação em

Bacharelado Em Informática pela Universidade Estadual
de Ponta Grossa (1989), mestrado em Economia pela

Universidade Federal de Santa Catarina (2001) e
doutorado em Automação Agrícola(Energia na

Agricultura) pela Universidade Estadual Paulista - Júlio
de Mesquita Filho (2007). Professor assistente da

Universidade Estadual de Ponta Grossa atuando na área
de Engenharia da Computação, com ênfase em Software

Básico, principalmente nos seguintes temas: inovação
tecnológica, automação, sistema embarcados e lógica

fuzzy. No âmbito administrativo da Universidade
Estadual de Ponta Grossa responde pela PróReitoria de
Assuntos Administrativos e ministra aulas para o curso

de Engenharia de Computação. Na área acadêmica
também faz parte do quadro de professores

permanentes do Mestrado em Informática Aplicada da
Universidade Estadual de Ponta Grossa.

A imagem mostra uma foto de um homem
sorrindo. Pele clara , ele tem cabelos grisalhos e
está  usando uma camisa listrada, branca e azul

Atrás  um ambiente ao ar livre e arvores.
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PROPOSTA:

Ficha Técnica

PÚBLICO ALVO:

OBJETIVO GERAL  

Apresenta uma abordagem rica e detalhada sobre a temática do ensino bilíngue para surdos, com foco
no uso da tecnologia assistiva. Ela demonstra um bom entendimento do objeto de estudo, ao destacar

as particularidades do ensino de Língua Brasileira de Sinais (LIBRAS) e da Língua Portuguesa escrita
para alunos surdos. A introdução reforça a importância da inclusão escolar e social do estudante surdo,
mostrando como a interação com duas comunidades ( de surdos e ouvintes) exige uma educação que

vá além da simples transmissão de conteúdos.

Alunos  ouvintes do ensino fundamental I, turma do 4°ano A. Professores regente  e professores
auxiliares.

O conteúdo programático, possibilita adaptação e estratégias para turmas do 1° e 2° período até o
5°ano.

 O  objetivo do “Guia de Metodologias Bilíngue , estão entrelaçadas com as necessidades de inovação
tecnológica que auxiliem à docência na Educação Inclusiva e o Ensino Bilíngue, entre os professores de

língua portuguesa com a disciplina de Libras, objetivando o desenvolvimento de estratégias de ensino da
tecnologia assistiva e digital,  a relevância de ferramenta como o KAHOOT e outras plataformas digitais

para facilitar  a inclusão e promover o engajamento  dos alunos. 
 As abordagens desenvolvidas com criatividade e  inovadora que transforma a forma como a língua de

sinais é ensinada e aprendida, permitindo criar experiências educativas que são ao mesmo tempo eficazes
e divertidas, ampliando o repertório  da Língua Brasileira de sinais. Ampliar e qualificar as metodologias

de ensino bilíngue por meio da aplicação da tecnologia , com foco na aprendizagem dos verbos em Libras
e na Língua Portuguesa escrita por alunos surdos.

 

OBJETIVO ESPECÍFICO

- Investigar a evolução do ensino bilíngue no Brasil, à luz das políticas linguístico-educacionais voltadas à
inclusão de alunos surdos;

-Analisar a compreensão dos alunos surdos sobre verbos isolados e em contexto na Libras;
-Identificar estratégias didáticas para a classificação e uso de verbos em Libras;

-Estabelecer relações de equivalência entre estruturas verbais na Libras e na língua portuguesa escrita;
-Desenvolver e aplicar jogos digitais acessíveis como recurso didático no ensino bilíngue.
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Através do “ Guia de Metodologias Bilíngue”, garantir a inclusão dos alunos surdos e ouvintes, com
estratégias e metodologias em ambiente digital em sala de aula. Onde o  design inclusivo simples e
intuitivos, adaptados e de fácil navegação aos  alunos surdos, ouvintes .Os professores devem estar
preparados para adaptar o uso do Kahoot! de acordo com suas necessidades individuais.  O Kahoot

também oferece uma variedade de jogos e atividades que podem ser adaptados para diferentes estilos 
de aprendizagem, permitindo que os estudantes encontrem a melhor forma de participar e aprender

Os elementos visuais permite reforçar a navegação mais intuitiva, onde a cor e os contrastes é acessível
 e facilita uma leitura clara e ao mesmo tempo, facilita a sinalização  do vídeo em Língua Brasileira de

Sinais. 
 O ambiente digital e educacional é de fácil  acesso, onde os  links disponível ajuda a criar um ambiente

digital e educacional inclusivo, aprimorando  o conhecimento a  informação, onde as aulas mais
 interativa , o passo  a passo o QR code disponível facilitador e acessível para o professor surdo.

ORIENTAÇÕES:
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Apresentação

9

É fundamental a construção de um recurso educacional que tenha um olhar  holístico para a disciplina
de libras, pensando nas relações humanas e a inclusão dos alunos durante as aulas. 

Pensando e aprimorando o currículo bilíngue e adaptando a partir das suas necessidades, 
tornando  mais acolhedora, justa e humana. Deste modo, os dados da pesquisa do mestrado levaram
 a construção deste recurso educacional como ferramenta e estratégia para a aulas de libras , voltado
principalmente para as séries iniciais do ensino fundamental. Mas, são práticas vivenciais que foram

aplicada na  turma do 4º ano de ensino fundamental e poderá abrir horizontes onde a  tecnologia
assistiva, facilitou a abordagem apresentada e o professor podendo utilizar desde a educação infantil
até as séries iniciais do ensino fundamental .Portanto, este recurso no primeiro capítulo baseado no

referencial teórico pretende apontar as concepções teóricas sobre a escola bilíngue,  
conteúdo abordado para a criação dos jogos utilizando a plataforma Kahoot. Além de apresentar de
forma breve o percurso metodológico utilizado para desenvolver este material e a prática de tutoria.



INTRODUÇÃO

Como exigência do Programa de Mestrado Profissional em Educação Inclusiva, propõe-se como
produto educacional resultante desta pesquisa, um Manual de “ GUIA DE METODOLOGIAS COM
TECNOLOGIA ASSISTIVAS ”, orientações e reflexões do ensino bilíngue e inclusivo, a partir de um
material explicativo, sobre a metodologias para o aluno surdo e ouvintes da disciplina de Língua
Brasileira de Sinais , professores e profissional do AEE. Nesta perspectiva, o produto educacional

criado, traz informações de um Guia  e acessibilidade da plataforma Kahoot e como criar o conteúdo
a qual o professor  sua a aplicabilidade da plataforma e o funcionamento do aplicativo de Software
desenvolvido, com orientações e formas de uso. A contextualização dentro da tecnologia assistiva
das aulas da disciplina de Libras e o ensino bilíngue, onde o tema aborda  nas escolas inclusiva e
bilíngue, destacando os desafios enfrentados por esses estudantes e as necessidades específicas 

que precisam ser atendidas, desde  a alfabetização, oportunizando uma experiência de aprendizado
enriquecedor e inclusivo. A língua brasileira de sinais é uma forma importante de comunicação para
alunos surdos e ouvintes, possibilitando a troca de informações tanto no contexto escolar quanto na

vida cotidiana. O uso do das estratégias abordadas nas aulas de Libras  e da tecnologia assistiva,
promove um ambiente de aprendizado mais inclusivo, permitindo que os alunos participem

plenamente das atividades educacionais. O Design do Manual foi criado pela plataforma CANVA,
 que permite a criação de Layouts interativos que se destacam por sua capacidade de criar diversos

tipos de publicações digitais interativas e acessíveis. 
A acessibilidade do Manual envolveu a audiodescrição das imagens, vídeo em Libras, escrita da
língua portuguesa e acesso do QRcode passo  a passo da criação dos jogos em língua de sinais.

  Assim, possibilitam que todos os usuários da língua de sinais e aprendizes iniciais , possam acessar
as orientações e que possibilitam posteriormente o acesso ao aplicativo. Para a construção efetiva do

manual, foram realizadas junto ao Orientador revisões e testes, com o objetivo de verificar sua
qualidade e funcionalidade. A revisão envolveu em  complementar mais verbos e nas frases, alternar

os pronomes, quanto o jogo individuai preparou a turma no próximo desafios organizado ao vivo.
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Quando falamos de ensino bilíngue, sabemos que não é apenas a questão da aprendizagem, mas da
sua inclusão tanto na escola quanto no seu meio social, onde o surdo interage com duas

comunidades: de surdo e de ouvintes, por isso a sua aprendizagem vai além do que visa a política
pública inclusiva. 

O ensino bilíngue possibilita o desenvolvimento cognitivo e a ampliação do vocabulário da criança
surda. A aquisição da Língua Brasileira de Sinais (LIBRAS)  proporcionar à criança surda, acessar os

conceitos da sua comunidade, e passar a utilizá-los como seus, construindo uma maneira de pensar,
de agir e de ver o mundo. Já em relação à Língua Portuguesa, esta fomentará o aprofundamento das

estruturas linguísticas, permitindo acesso maior à comunicação.
Um currículo que inclua a Libras como componente curricular exige novos ambientes de ensino e de

aprendizagem, e requer, também, metodologias e práticas educativas mais adequadas às
necessidades dos estudantes. Lembrando que a Libras é principalmente visual e é por este meio que

o estudante surdo encontrará sentido e aprenderá toda a estrutura gramatical dessa forma de
linguagem, fatores estes que precisam ser considerados no seu processo de ensino e aprendizagem.

 A importância de ensinar a Língua Brasileira de Sinais (LIBRAS) para alunos ouvintes nas escolas é
ampla e tem impactos significativos no desenvolvimento pessoal, social e educacional, ademais a

inclusão da LIBRAS no ambiente educacional atende à legislação brasileira, como a Lei nº
10.436/2002, que reconhece a LIBRAS como meio legal de comunicação e expressão da comunidade

surda. Isso reforça a importância do ensino dessa língua nas escolas. Portanto, ensinar LIBRAS
promove a inclusão dos alunos surdos ao proporcionar uma maneira eficaz de comunicação entre

eles e seus colegas ouvintes, isso proporciona  um ambiente mais inclusivo e contribui para a quebra
de barreiras sociais.

Educação Bilíngue 
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CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 
Conteúdo 

BNCC

Pronome pessoal
e demonstrativo 
(Quadros 2004)

Diálogo; formação de frases;
 apresentação pessoal;

interpretação de literatura.

Dinâmica dos verbos isolados;
frases apresentadas em tempo verbal;

atividades impressas;
 repertório, dos sinais ampliado e  

uso do dicionário.

Verbos; tempo verbal,
direcional, espacial

(Quadros 2004)

Poesia,literatura e música;
Tradução e o sistema anafórico;

Espaço visual;
Intensificador.

Classificadores
(Pimenta, 2011)

Cultura surda, 
aspecto linguístico da língua,

 contato com o surdo. 
Brito (1995) Stokoe ( 1960)

Leis, decretos, conversação,
gravação de vídeo, interação

dos surdos nas aulas. 
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Kahoot é uma plataforma de aprendizagem interativa que permite aos professores criarem jogos
educativos personalizados para seus alunos.

 Com sua interface fácil de usar e recursos como música, imagens e vídeos, aúdios o Kahoot torna o
aprendizado divertido e envolvente. 

Além disso, a plataforma possui um sistema de pontuação competitivo que incentiva os alunos a se
esforçarem mais e a participarem ativamente das atividades. 

Isso pode melhorar a motivação dos estudantes e criar um ambiente de aprendizagem mais dinâmico e
colaborativo.

 Proposta interdiciplinar com  o Kahoot pode ser atrelados  a todos disciplinas , tornando o uma
ferramenta versátil para o ensino, individual como atividade proposta para revisão de conteúdo abordado
em sala, mas com o tempo de cada aluno no conforto de sua casa ou atribuída em sala com tirar dúvidas

junto com o professor.
 Com sua funcionalidade e potencial educativo, o Kahoot  pode ser uma ótima opção para tornar as aulas
de língua brasileira de sinais  mais interessantes e interativas. Potencializa a inclusão, onde proporciona a
participação ativa de todos os alunos, independentemente de suas habilidades, necessidades ou maneiras

de aprendizagem.

13



14



15



16



17



18



19

1

2

3

4

5



Como elaborar ?

Para iniciar, clique aqui iniciar, clique em Login ou faça o seu
cadastro.

Observação: Você pode pedir para o navegador fazer a tradução da
página  
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Em CONFIGURAÇÕES é possível inserir um título, alterar o idioma,
acrescentar uma imagem de capa e adicionar alguma orientação

adicional. 
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AQUI VC PODE INSERIR
IMAGEM OU VÍDEO 

Anexar vídeo em Língua de sinais  é
necessário uma conta no youtube 
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como localizar?

Para localizar seus KAHOOTS, clica em biblioteca 
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como compartilhar com
os alunos? 

Os alunos tem duas opções de formato a ser jogado

Em ASSIGN, você tem a opção de definir até quando o  jogo ficará
disponível 

e também deixar as questões sem temporizador.
Assim que fizer as configurações necessárias, clique em CREATE 
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Para compartilhar o jogo solo com os alunos, clica em jogar solo 

Seleciona o link e anexa  no drive, e-mail, celular dos alunos  
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Assim que os alunos conseguirem acessar, o professor poderá
COMEÇAR o jogo.  

Para jogar ao vivo o aluno deverá acessar, KAHOOT.IT e o
professor  clica em organizar ao vivo, o PIN do jogo é gerado.

Observação: Neste formato, é o 
professor quem avança as questões
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Os alunos digita
o PIN do jogo

Os alunos digita
o NOME ou

APELIDO

O aluno pode editar o seu PERFIL com a escolha do personagem.
Todos os alunos na organização ao vivo aparece na tela do professor.
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COMO VISUALIZAR O DESENVOLVIMENTO
DOS ALUNOS ? 

Para visualizar o desenvolvimento dos alunos, clique em RELATÓRIOS

Clique no relatório que quer visualizar
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Clique em JOGADORES

Você pode visualizar o ranking, o percentual de acertos e a
pontuação. Para maiores detalhes, clique sobre o nome do aluno. 
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Você pode visualizar as perguntas com o percentual de acertos e a
quantidade de erros de cada questão. Para maiores detalhes, clique

perguntas 

Visualizar a quantidade de  perguntas difíceis, com a quantidade de
erros e acertos dos alunos. Para maiores detalhes, clique perguntas e

perguntas difíceis
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Feedback dos alunos 

32

Os dados abaixo representam a quantidade de aluno e porcentagem de acertos
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Acessa o QRCODE e visualiza o vídeo do passo a passo em
Língua Brasileira de Sinais, áudio e descrição de imagens. 
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CRÉDITOS DAS ILUSTRAÇÕES
 Prof. Keila Gentil Neves de Lima

 CRÉDITOS ILUSTRAÇÕES DA CAPA 
Canva (2024) https://www.canva.com 

CRÉDITOS ILUSTRAÇÕES
 Canva (2024) https://www.canva.com

 CRÉDITOS ARTE VISUAL 
Canva (2024) https://www.canva.com

 CRÉDITOS E-BOOK  DIGITAL (PANFLETO)
 Canva (2024) https://www.canva.com

CRÉDITOS VÍDEOS 
Youtube (2024) https://www.youtube.com 

 CRÉDITOS QR CODE
https://qr.io/

CRÉDITOS SOFTWARE PARA A CRIAÇÃO DOS JOGOS EDUCACIONAIS DIGITAIS
https://kahoot.com/

CRÉDITOS LINKS DOS JOGOS EDUCACIONAIS DIGITAIS/INDIVIDUAL
https://kahoot.it/solo/?quizId=6722ac4c-873e-4e0a-8603-51ba2d6fa877

CRÉDITOS LINKS DOS JOGOS EDUCACIONAIS DIGITAIS/SOLO
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=6722ac4c-873e-4e0a-8603-51ba2d6fa877



CONSIDERAÇÕES FINAIS 

36

Objetivo deste GUIA DE METODOLOGIAS BILÍNGUES COM TECNOLOGIA ASSISTIVA,
propor estratégias pedagógicas para serem trabalhadas com os alunos das séries iniciais

do ensino fundamental nas aulas de Libras, nos diversos conteúdos estruturantes, em
especial nas unidades da Língua Brasileira de Sinais ( pronomes, verbos, aspecto

linguístico da língua, classificadores. 
 O material engloba um GUIA DE METODOLOGIAS BILÍNGUES COM TECNOLOGIA

ASSISTIVA com as suas aplicações para a educação bilíngue numa perspectiva inclusiva.
Durante a pesquisa, percebeu-se como fundamental o uso da tecnologia aprimora o

desenvolvimento dos alunos e prepara o professor na adaptação dos conteúdo a qual é
abordado em sala de aula. Neste sentido, as concepções teóricas apresentadas levam ao
entendimento do profissional de educação bilíngue e de um ambiente inclusivo. Assim, o
conteúdo programático abordado e , aplicados no contexto para uma educação bilíngue ,
proporcionam um ambiente Inclusão de imagens e vídeos, opção de ler as perguntas em

voz alta tornando o jogo mais acessível, possibilidade de personalização de ritmo de
aprendizagem e revisão de conteúdo. Permitindo que os participantes joguem em seu
próprio tempo e evitem a sensação de pressão ou ansiedade, inclusão de perguntas e

respostas rápidas para ajudar os participantes a manter o foco e a atenção, uso  de
pontuação e classificação para incentivar a competitividade e motivar os participantes a

prestarem atenção e se esforçarem para obter uma boa pontuação.
A criação de um recurso educacional com a tecnologia assistiva, fortalece as práticas
pedagógicas que contribua para a inclusão e acessibilidade, dos docentes de língua

portuguesa, e com os professores surdos, alunos ouvintes e surdos , pois atualmente há
uma escassez de material voltado para este fim e necessita preencher as lacunas no

âmbito da formação de docentes e práticas pedagógicas. Portanto, este material
potencializou a aprendizagem e contribuição para a formação integral dos educandos,

em frente a inclusão social e desenvolvimento de  interação dos alunos surdos e ouvintes.
Podendo servir como um guia nas demais organizações escolares bilíngue  que busquem
práticas inclusivas e incluindo a tecnologia como facilitadora e abordagens da disciplina

de libras.
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