UZPG

Universidade ‘% %
Estadual de § ¥ *
Ponta Grossa " Y

UNIVERSIDADE ESTADUAL DE PONTA GROSSA
PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-
GRADUACAO PROGRAMA DE POS-

GRADUACAO EM EDUCACAO INCLUSIVA

MESTRADO PROFISSIONAL EM REDE - PROFEI

KEILA GENTIL NEVES DE LIMA

GUIA DE METODOLOGIAS
BILINGUES COM TECNOLOGIA

ASSISTIVA
\

\

PONTA GROSSA, 2024




\

KEILA GENTIL NEVES DE LIMA

LINHA 2: INOVACAO TECNOLOGICA E
TECNOLOGIA ASSISTIVA

GUIA DE METODOLOGIAS
BILINGUES COM TECNOLOGIA
ASSISTIVA

Produto apresentado ao Programa de Pds-Graduacdo
em Educacdo Inclusiva - Mestrado Profissional em
Rede - PROFEI da Universidade Estadual de Ponta

Grossa, como parte integrante da dissertacao
Educacdo Bilingue e Tecnologia Assistiva: Analises das
Praticas de Ensino de Libras e Portugués
Fundamental | ), para obtencdo do titulo de Mestre
em Educacdo Inclusiva. Orientador: Ariangelo Hauer
Dias




Ficha catalografica

L732

Lima, Keila Gentil Neves de

Guia de metodologias bilingues e tecnologia assistiva [livro eletronico]/
Keila Gentil Neves de Lima. Ponta Grossa, 2025.

42 f.; E-book - PDF.

Produto da Dissertacao: Verbos em LIBRAS e lingua portuguesa: o papel da
tecnologia assistiva no ensino bilingue e inclusivo (Mestrado em Educagao -
Area de Concentracao: Educacao), Universidade Estadual de Ponta Grossa.

Orientador: Prof. Dr. Ariangelo Hauer Dias.

1. Ensino bilingue. 2. Libras. 3. Tecnologia Assistiva. 4. Jogos digitais. 5.
Educacao inclusiva. |. Dias, Ariangelo Hauer. Il. Universidade Estadual de Ponta

CDD: 370.115

Ficha catalografica elaborada por Maria Luzia Fernandes Bertholino dos Santos- CRB9/986




o o

GUIA DE METODOLOGIAS
BILINGUES COM
TECNOLOGIA ASSISTIVA

(<[.Z]*>)

Keila Gentil Neves de Lima

Ariangelo Hauer Dias

Universidade
' Estadual de
Ponta Grossa



Programa de Mestrado Profissional em
Educacao Inclusiva - PROFEI

GUIA DE METODOLOGIAS
BILINGUES COM
TECNOLOGIA ASSISTIVA

KEILA GENTIL NEVES DE LIMA
Mestranda
ARIANGELO HAUER DIAS
Orientador




)7

“Todos os brilhantes éxitos da
pedagogia surda
na esfera da teoria e na esfera da

pratica, até o momento, continuam
sendo mais ou menos fragmentados
e requerem sua incorporacao a um

sistema cientifico e inovador”.

Vigotski (2022, p. 185)
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A imagem mostra a foto de uma mulher
sorridente com cabelos castanho
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verde. Ela estd em um ambiente ao ar
livre . Atras dela, o ambiente de
vegetacdo e varias arvores.
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PROPOSTA:

Apresenta uma abordagem rica e detalhada sobre a tematica do ensino bilingue para surdos, com foco
no uso da tecnologia assistiva. Ela demonstra um bom entendimento do objeto de estudo, ao destacar
as particularidades do ensino de Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) e da Lingua Portuguesa escrita
para alunos surdos. A introducao refor¢a a importancia da inclusao escolar e social do estudante surdo,
mostrando como a interacdo com duas comunidades ( de surdos e ouvintes) exige uma educacdo que
va além da simples transmissao de conteudos.

POBLICO ALVO:

Alunos ouvintes do ensino fundamental |, turma do 4°ano A. Professores regente e professores
auxiliares.
O conteudo programatico, possibilita adaptacdo e estratégias para turmas do 1° e 2° periodo até o
5°ano.

0BJETIVO GERAL

O objetivo do “Guia de Metodologias Bilingue , estdo entrelagadas com as necessidades de inovacao
tecnoldgica que auxiliem a docéncia na Educacdo Inclusiva e o Ensino Bilingue, entre os professores de
lingua portuguesa com a disciplina de Libras, objetivando o desenvolvimento de estratégias de ensino da
tecnologia assistiva e digital, a relevancia de ferramenta como o KAHOOT e outras plataformas digitais
para facilitar ainclusdo e promover o engajamento dos alunos.

As abordagens desenvolvidas com criatividade e inovadora que transforma a forma como a lingua de
sinais é ensinada e aprendida, permitindo criar experiéncias educativas que sdao ao mesmo tempo eficazes
e divertidas, ampliando o repertério da Lingua Brasileira de sinais. Ampliar e qualificar as metodologias
de ensino bilingue por meio da aplicacdo da tecnologia , com foco na aprendizagem dos verbos em Libras
e na Lingua Portuguesa escrita por alunos surdos.

0BJETIVO ESPECIFICO

- Investigar a evolucdo do ensino bilingue no Brasil, a luz das politicas linguistico-educacionais voltadas a
inclusdo de alunos surdos;

-Analisar a compreensao dos alunos surdos sobre verbos isolados e em contexto na Libras;
-ldentificar estratégias didaticas para a classificacao e uso de verbos em Libras;
-Estabelecer relacdes de equivaléncia entre estruturas verbais na Libras e na lingua portuguesa escrita;
-Desenvolver e aplicar jogos digitais acessiveis como recurso didatico no ensino bilingue.




ORIENTACOES:

Através do “ Guia de Metodologias Bilingue”, garantir a inclusdo dos alunos surdos e ouvintes, com
estratégias e metodologias em ambiente digital em sala de aula. Onde o design inclusivo simples e
intuitivos, adaptados e de facil navegacdo aos alunos surdos, ouvintes .Os professores devem estar
preparados para adaptar o uso do Kahoot! de acordo com suas necessidades individuais. O Kahoot
também oferece uma variedade de jogos e atividades que podem ser adaptados para diferentes estilos
de aprendizagem, permitindo que os estudantes encontrem a melhor forma de participar e aprender
Os elementos visuais permite reforcar a navegacao mais intuitiva, onde a cor e os contrastes é acessivel
e facilita uma leitura clara e ao mesmo tempo, facilita a sinalizacdo do video em Lingua Brasileira de
Sinais.
O ambiente digital e educacional € de facil acesso, onde os links disponivel ajuda a criar um ambiente
digital e educacional inclusivo, aprimorando o conhecimento a informacdo, onde as aulas mais
interativa, o passo a passo o QR code disponivel facilitador e acessivel para o professor surdo.




wm’ Apresentacao

E fundamental a construcdo de um recurso educacional que tenha um olhar holistico para a disciplina
de libras, pensando nas rela¢des humanas e a inclusdo dos alunos durante as aulas.
Pensando e aprimorando o curriculo bilingue e adaptando a partir das suas necessidades,
tornando mais acolhedora, justa e humana. Deste modo, os dados da pesquisa do mestrado levaram
a construc¢ao deste recurso educacional como ferramenta e estratégia para a aulas de libras, voltado
principalmente para as séries iniciais do ensino fundamental. Mas, sdo praticas vivenciais que foram
aplicada na turma do 4° ano de ensino fundamental e podera abrir horizontes onde a tecnologia
assistiva, facilitou a abordagem apresentada e o professor podendo utilizar desde a educacao infantil
até as séries iniciais do ensino fundamental .Portanto, este recurso no primeiro capitulo baseado no
referencial tedrico pretende apontar as concep¢des tedricas sobre a escola bilingue,
conteudo abordado para a cria¢cdo dos jogos utilizando a plataforma Kahoot. Além de apresentar de
forma breve o percurso metodoloégico utilizado para desenvolver este material e a pratica de tutoria.




wﬂ INTRODUCAO
————————

Como exigéncia do Programa de Mestrado Profissional em Educacdo Inclusiva, propde-se como
produto educacional resultante desta pesquisa, um Manual de “ GUIA DE METODOLOGIAS COM
TECNOLOGIA ASSISTIVAS ", orientac@es e reflexdes do ensino bilingue e inclusivo, a partir de um
material explicativo, sobre a metodologias para o aluno surdo e ouvintes da disciplina de Lingua
Brasileira de Sinais , professores e profissional do AEE. Nesta perspectiva, o produto educacional
criado, traz informac¢fes de um Guia e acessibilidade da plataforma Kahoot e como criar o conteudo
a qual o professor sua a aplicabilidade da plataforma e o funcionamento do aplicativo de Software
desenvolvido, com orientacfes e formas de uso. A contextualiza¢cdo dentro da tecnologia assistiva
das aulas da disciplina de Libras e o ensino bilingue, onde o tema aborda nas escolas inclusiva e
bilingue, destacando os desafios enfrentados por esses estudantes e as necessidades especificas
que precisam ser atendidas, desde a alfabetizacao, oportunizando uma experiéncia de aprendizado
enriquecedor e inclusivo. A lingua brasileira de sinais € uma forma importante de comunicacdo para
alunos surdos e ouvintes, possibilitando a troca de informac¢8es tanto no contexto escolar quanto na
vida cotidiana. O uso do das estratégias abordadas nas aulas de Libras e da tecnologia assistiva,
promove um ambiente de aprendizado mais inclusivo, permitindo que os alunos participem
plenamente das atividades educacionais. O Design do Manual foi criado pela plataforma CANVA,
gue permite a criacao de Layouts interativos que se destacam por sua capacidade de criar diversos
tipos de publica¢des digitais interativas e acessiveis.
A acessibilidade do Manual envolveu a audiodescricdo das imagens, video em Libras, escrita da
lingua portuguesa e acesso do QRcode passo a passo da criacdo dos jogos em lingua de sinais.
Assim, possibilitam que todos os usuarios da lingua de sinais e aprendizes iniciais , possam acessar
as orientacdes e que possibilitam posteriormente o acesso ao aplicativo. Para a construc¢ao efetiva do
manual, foram realizadas junto ao Orientador revisfes e testes, com o objetivo de verificar sua
qualidade e funcionalidade. A revisdao envolveu em complementar mais verbos e nas frases, alternar
0s pronomes, quanto o jogo individuai preparou a turma no proximo desafios organizado ao vivo.




Educacao Bilingue

Quando falamos de ensino bilingue, sabemos que ndo € apenas a questdo da aprendizagem, mas da
sua inclusdo tanto na escola quanto no seu meio social, onde o surdo interage com duas
comunidades: de surdo e de ouvintes, por isso a sua aprendizagem vai além do que visa a politica
publica inclusiva.

O ensino bilingue possibilita o desenvolvimento cognitivo e a ampliacdo do vocabulario da crianca
surda. A aquisicao da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) proporcionar a crian¢a surda, acessar os
conceitos da sua comunidade, e passar a utiliza-los como seus, construindo uma maneira de pensar,
de agir e de ver o mundo. Ja em relacdo a Lingua Portuguesa, esta fomentara o aprofundamento das
estruturas linguisticas, permitindo acesso maior a comunicacgao.

Um curriculo que inclua a Libras como componente curricular exige novos ambientes de ensino e de
aprendizagem, e requer, também, metodologias e praticas educativas mais adequadas as
necessidades dos estudantes. Lembrando que a Libras é principalmente visual e é por este meio que
o estudante surdo encontrara sentido e aprendera toda a estrutura gramatical dessa forma de
linguagem, fatores estes que precisam ser considerados no seu processo de ensino e aprendizagem.
A importancia de ensinar a Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS) para alunos ouvintes nas escolas é
ampla e tem impactos significativos no desenvolvimento pessoal, social e educacional, ademais a
inclusao da LIBRAS no ambiente educacional atende a legislacdo brasileira, como a Lei n°
10.436/2002, que reconhece a LIBRAS como meio legal de comunicacdo e expressao da comunidade
surda. Isso refor¢a a importancia do ensino dessa lingua nas escolas. Portanto, ensinar LIBRAS
promove a inclusao dos alunos surdos ao proporcionar uma maneira eficaz de comunicacdo entre
eles e seus colegas ouvintes, isso proporciona um ambiente mais inclusivo e contribui para a quebra
de barreiras sociais.




CONTE(DO PROGRAMATICO

Pronome pessoal
e demonstrativo
(Quadros 2004)

Verbos; tempo verbal

direcional, espacia
(Quadros 2004)

Classificadores
(Pimenta, 2011)

Poesia,literatura e musica;
Traducdo e o sistema anaforico;
Espaco visual;
Intensificador.

Cultura surda,
aspecto linguistico da ling
contato com o surdo.
Brito (1995) Stokoe ( 1960)




Kahoot € uma plataforma de aprendizagem interativa que permite aos professores criarem jogos
educativos personalizados para seus alunos.
Com sua interface facil de usar e recursos como musica, imagens e videos, audios o Kahoot torna o
aprendizado divertido e envolvente.
Além disso, a plataforma possui um sistema de pontua¢dao competitivo que incentiva os alunos a se
esforcarem mais e a participarem ativamente das atividades.
Isso pode melhorar a motivacao dos estudantes e criar um ambiente de aprendizagem mais dinamico e
colaborativo.
Proposta interdiciplinar com o Kahoot pode ser atrelados a todos disciplinas, tornando o uma
ferramenta versatil para o ensino, individual como atividade proposta para revisdao de conteudo abordado
em sala, mas com o tempo de cada aluno no conforto de sua casa ou atribuida em sala com tirar duvidas
junto com o professor.

Com sua funcionalidade e potencial educativo, o Kahoot pode ser uma 6tima op¢ado para tornar as aulas
de lingua brasileira de sinais mais interessantes e interativas. Potencializa a inclusdo, onde proporciona a
participacdo ativa de todos os alunos, independentemente de suas habilidades, necessidades ou maneiras

de aprendizagem.

S
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COMO FAZERO
PRIMEIRO ACESSO

AO APP

hitps://kahoot.com/schools-u/

IACESSE O SITE DO APP KAHOOT:

. —————————
Kahoot! D Escola & Trabalhar & Casa (&) Academis = Contato de vendss | Explore o conteddo m £ Conscts. -39

Bem vindo de
© Kahoot! app agora
suporta 7 idiomas!

Saber mais »

Capacite sua escola ou Nove: Exibir perguntas
distrito com Kahoot! @ respostas nos

e dispositives dos
ogadores em kahoots
ao vive

rrrrrrrr
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Login

ESCOLHA A OPCAO pr—
“CONTINUE WITH |
GOOGLE"

Forgot password? Heset your password

or

Continue with Google

Continue with Microsoft

Continue with Apple

Don't have an account? Sign up

SELECIONE A SUA CONTA DO GOOGLE
QUE PRETENDE USAR PARA O ACESSO

S Fazer login nas Cantas do Google - Google Chrome

23 accounts.google.com/ofoauth2/v2/auth/oauthchooseaccount?client i...

Fazer login com o Google .
G o s Fazer login

_&rlo ou e-mail
Escolha uma conta Ln@gmum

para prosseguir para Kahoot! -
TITITT] LG

Keila Gentil nha?
keila.nevesgen@gmail.com
Fazer login

@ Usar outra conta

= ou

Consulte a Politica de Privacidade e os Termos de Servico do app prontinuarcam.o Google
Kahoot! antes de usa-lo.

Continuar com a Microsoft

Portugués (Brasil) Ajuda Privacidade Termos

Continuar corn a Apple

Continuar com o Clever




- Log in
APARECERA A

MENSAGEM DE ERRO EM
VERMELHO. CLIQUE EM —
SIGN UP TO KAHOOT! ®

Username or email

Forgot pass ? Beset your password
ar
[ . 5
- Continue with Google
' We could not find a Kahoot! account connected to0

this sign-on provider. Sign up 1o Kahoot

=. Continue with Microsoft ‘
[ i Continue with Apple J

NA NOVA TELA QUE ABRIRA, CLIQUE EM TEACHER

Choose your account type

Teacher Student Personal Professional

Already have an account? Log i
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Kahoot!

VOCE SERA NOVAMENTE
DIRECIONADO A ESTA
TELA. CLIQUE
NOVAMENTE EM
"CONTINUE WITH

GOOGLE". ESTE
PROCEDIMENTO SERA
NECESSARIO APENAS NO
PRIMEIRO ACESSO.

Describe your workplace

ngh School

Business
uuuuuu administration

Create an account

Sign up with your email

Passwor d
LG
reco
G Conti h Q
- Contin M SOft
‘ Con h Appl
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Kahoot

Fazer login nas Contas de Google - Google Chrome = 0 x

< Back

‘SELECIONE Escolha uma conta

NOVAMENTE A
~ CONTA DO
 GOOGLE

QUE PRETENDE
UTILIZAR

1 ——— — Consulte a Politica de Privacidade e os Termos de Servigo do app

e —— | :
Kahoot! antes de usa-lo.

para prosseguir para Kahoot!

Keila Gentil
keila.nevesgen@gmail.com

(® Usar outra conta

‘ Continue with Appie | ‘

Aumente o nivel do Kahoot! Em qualquer ambiente de

10U virtualmente, Kahooti o .':||_1|1.'| Ml @ @MVoiver OF Iunds, aumentar o participacao ¢ avaliar 0 aprendizado

e
e
Pré SR s WO
T T Ml ey hee
PEMIUNL O E IMagem

ESTA MESMA MENSAGEM PODERA
APARECER EM OUTROS MOMENTOS
EM QUE ACESSAR O APP.

CLIQUE NO PLANO BASICO
PARA UTILIZAR A FORMA
GRATUITA DO KAHOOT
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O PROPRIO SISTEMA
SUGERE UM NOME DE
USUARIO. VOCE PODE

UTILIZAR ESTE OU
ALTERAR. OBS.: ISTO NAO
E UMA SENHA

Bem-vindo ac Kahoot! 2

Nome | opclonal Nome de usudrio @ (Cpcional)

“‘E‘,ﬂ‘ Conecte-se com sua escola @

'-—-“;-Tr‘:-— Pais / Regido
SELECIONE ‘BRAZIL" 3% ......
(ESTA EM INGLES)

INSIRA NOME DA ESCOLA OU CMEI 4

INSIRA SEU NOME 1

Nome da escola

A
CONCLUIR
CLIQUE EM

Talvez mais tarde

PRONTO!
AGORA VOCE JA PODE COMEGAR
A CRIAR SEUS KAHOOTS




Kahoot!

Como elaborar?

Para iniciar, clique aqui iniciar, cligue em Login ou faca o seu
cadastro.

< O % kahoot.com Bg *r n 3 & Q

Kahoot! ° . : o i ] TG + 4]0}
[So¥ - et : -
F‘C::-‘y_’;‘i":“" £ ¥ D i; 32sie Mode Callarescdy e las F_- Create a kahoot! Join gag

Kahoot! mwm School Higher Education Home Study Discover |m Play Logiin
Celebrate the holiday season with Kahoot!

For Businesses & Professionals Kahoot!+ for Teachers
= e . 1 . m .
. |

T A Weaching 1M i sake & Hiding 10a

47 Al
# i)

Haost festive get-togethers with Kahoot!+

Make classroom sessions and homewsork
maore engaging with Kahoot!+

Host engaging year-end events with

Kahoot! 360 . de

prac 1l more SECONCS

Save up to 20% on Kahoot!+ this festive
season, from $399month until December

tadte Save up to 20% on Kahoot!+ fram
aftar
L

Save up 1o 20% on Kahoot!+ this festive
P . 4 = n 2

g/ eraate kaho: ogin
L3RN Froen
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I K&hﬂﬂt! Q. Pesquisar conteldos publicos o Fazer up...

"
Comemore as conquistas coletivas e o aprendizado
@ inclusivo!
Dosco
E amos comegar >
| ® s
Azcus.
_ Barra de recursos do professor
Bitlios, Economize tempo ¢ crie sincronize com o Google Use modelos para criar
2 it 3 ine fragBes
& Y74 Mmum slides e auments o kahoots de forma @ ﬁ_":d;';ed :‘:ﬁmhh
R » .
Fredsa_ Pikada
. c"'"'“’" Conectar-se ac Goegle Slides Jogar Fragdes com Qui-Qud
| Crupo
L]
8 AdiisnaRname Atribuido a mim (0) Ver todas as atividades atribuidas ooy
[SFT
| ksilanevesgen
T E Revisio - das...
GRS Make classroom sessions and I —
} 3 parguntas it -
=] ::‘5::5 L), homework more engaging up to S o Mfilanevende- 2 ogos
{ 20% off Kahoot!+ from $3.99/month. & : Guiioerad
- WS 1 do toral de m 3 Sl b
licencas - Y i
@ disponiveis, 1 . . kellsnevesgen 1 jogos

Em CONFIGURACOES é possivel inserir um titulo, alterar o idioma,
acrescentar uma |magem de capa e adicionar alguma orientagao
adicional.

Insira o titulo do Kahoot ...

Click to start typing your question

Limite de termpo

20
s
s Arraste e solte a imagemn do seu
1000 computador
Opgbes de resposta
Bibliotecs de Enviar Link do
53 Selecdo Onica Imagens Imagam YouTube
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Aqui digite a pergunta

1 Grimuisrdiria

Click to start typing your guestion

Aadicionar
pergurta ;
Limits de tempa

Banca de 20

POrFuntas
5

- ~ Faios Afrasie & solte 8 imageam di L
Aqui vocé pode - e s
alterar o tempo
que o aluno tera 18 S5tngte drien b -
para responder,

e a pontuacao u Adkd answer u Add answer 2

o ‘=
i

Observacdo: Nao esquega de
marcar a alternativa correta

, ) L 4 p Keila Gentil
Anexar video em Lingua de sinais e @ i

3inscritos « 20 videos

necessario uma conta no youtube i i kv

Gerenciar videos i

Conhecimants da teste

‘ou falso

L T ey

Colete opiniden informagho stuasl

Votagho
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Ao concluir, cligue em FEITO.

TESTE Coritmuragtes
[ e——
: Yay! The kahoot is ready to
 —— TESTE be played
Banco de 20 Jogar
‘PETgUNtas
5
Pormas W asts o solts & irragerT 0 Aoy Agqui estio mais algumas sugestios:
el cotnputada
akioe i it ﬂ Teute asta kahoot )
Eebaibe ke Frte wmpn vemas
JD'“-BW‘ )
A TESTE
E Compartiihe Com oulras peisoss 3
o Er
importee
= S -

Vocé pode testar, jogar ou compartilhar.
Ou pode clicar em FEITO e escolher a

Kahoot!

como localizar?

Para localizar seus KAHOOTS, clica em biblioteca

I Kahoot! Q. Pesquisar conteddos publicos 0 Fazer up...

f
Comemore as conquistas coletivas e o aprendizado
@ inclusivo!

Dusco

de recursos do professor

Biblioteca

Economize tempo e crie Sincronize com o Google i Use modelos para criar ]
Y7 kahoots com o gerador Slides ¢ aumente o khoots de forma ,@ T e S e
delA > engajaments descomplicada e i
Crupos
ﬁ , Seus kahoots
Adliclanarnornk - Atribuido a mim (0) VieF bodas §5 Btividaces atrbuidas
keilanevesgen
) Revisie - das...
o Make classroom sessions and A -2 = :
& ::::ES e @ homework more engaging up to - | ML 2 Joges
i 20% off Kahoot!+ from $3.99/month. U= ST
T do votai de uplicata de...
i E=n
& disponiveds, 1 kellanevesgen 1 jogos
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Kahoot!

como compartilhar com
os alunos?

No TEACH, os alunos precisam
Transitar entre duas telas.
Em uma tela ele visualizara

As perguntas e alternativas.

E na outra tela ele visualizara
Apenas 0s icones das alternativas
(é nesta tela que o alunos
respondera.)

Choose a way to play this kahoot

No ASSIGN, sera gerado um link
que podera ser compartilhado
= ‘ com os alunos em tempo real, ou
E ) postar m algum ambiente para
2 "J'Egv ser respondido posteriormente. |

Play a fve game togathor with Assign a challenge gama to learmers
"

ArMErs over video or in class wio play it at their own pace

Start 5 singlo-pliver gama Witk viriual playen Practice

Em ASSIGN, vocé tem a opgdo de definir até quando o jogo ficara
~ disponivel ‘
e também deixar as questoes sem temporizador.
Assim que fizer as configuracoes necessarias, clique em CREATE

4

Assign challenge

Date Time

Challenge Thu290ct ~  1200PM v

Students complete a game at
their own pace, viewing

« Definir data
questions and answers on

their devices. Perfect for Question Timer (3 | on _ Eliminar temporizador
reviewing material and in-class : —
learning stations!

Learn more

yer lirr Upgrade to (ncrease limit
c.ncal @
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Para compartilhar o jogo solo com os alunos, clica em jogar solo

&«

KﬂhOOt! Q Pesquisar conteudos publicos

@
@
_[E]

Bakrficd

ol

Feda,

H

£ @

ip

T % createkahootit/details/67 22ac4c-07 2e-4e0a-8603-51ba2dEfal?7

Verbo- Estar

Libras e os verbos no
Ensino Bilingue

Kahoot em andamento

Varbo - Brincar

¥ Kahoot pronto Ver resultados a0 SRS
Verbo - Viajar

¥ Kahoot pronto Ver resultados

&

Verbo-Brincar

Organizar ao
vive

Atribuir

& kaheot publice Jogar por conta prépria
Jogue e pratique este kahoot noseu  [SERRSIEIC T

kellanewvesgen ritrno.

Quiz

Verbo- Comer

g Fazer up.. ﬂ e

[

D

Seleciona o link e anexa no drive, e-mail, celular dos alunos

*) Google Lens

*)

Modos de estudo

Flashcards

Mais formas de jogar

Modo classico

Arte para relaxar

25



Para jogar ao vivo o aluno devera acessar, KAHOOT.ITe o
professor clica em organizar ao vivo, o PIN do jogo é gerado.

far
@ Libras e os verbos no
Ensino Bilingue
) g

Kahoot em andamento

¥ Kahoot pronto Ver resultados a0

‘¥ Kahoot pronto Ver resultados a0

os publicos

Verbo- Estar

Verbo - Brincar

Verbo - Viajar

Verbo-Brincar

Verbo - Gostar

Verbeo- Comer

g Fazer up...

e
P

Assim que os alunos conseguirem acessar, o professor podera
COMECAR o jogo.

Junte-ce a

p——

ou com o Kahoot! aplicative

waht 4V
LTSS T

6 [ | )

Esperando pelos jogadores ...

Observacao: Neste formato, é o
professor quem avanca as questoes

fé.;v? 1
é !

FEEE
B ;
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O aluno pode editar o seu PERFIL com a escolha do personagem.
Todos os alunos na organizagdo ao vivo aparece na tela do professor.

Anna

Pronto! Esta vendo seu apelido na tela?
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Kahoot!

COMO VISUALIZAR O DESENVOLVIMENTO

DOS ALUNOS ?

Para visualizar o desenvolvimento dos alunos, clique em RELATORIOS

| Kahoot! Q. Pesquisar conteddos publicos a Fazer up..

Comemore as conquistas coletivas e o aprendizado
inclusivo!

Vamos comecar

Barra de recursos do professor

&% =2 : i e Ensine f dawm
/7 kahoots com o gemdor 7 raghes Jeito
Relatdrios 3 ,'v inédito e divertido

dela > N :

Seus kahoots

Adiclonar nome Atribuido a mim (0) Ver todas ag atividades atribuidas

Keilanevesgen ’
i 7=r;:11 Revisio - das...
" u Make classroom sessions and G o m -
- | keilanevesge 2 jogos
a;’::s b D homework more engaging up to ! i naes T

20% off Kahoot!+ from $3.99/month.

=== e A

Duplicata de...

1 do totai de
licarcas
I: & disponivels, 1

kellanevesgen 1 jogos

bt rine Fimranta limbmed o s ear.rmeerbe

Clique no relatério que quer visualizar :

Kahoot! Q Pesquisar conteddos pablicos o Fazer up... m e n

A Inicio

Todos os relatérios Pesquisar B Lixeira
@ Descobrir
(i8] AccessPass Kahoots no mode clissice ao vive (27) Kahoots atribuldos (8) Kahoots para estude em ritme individual (17)

= Biblioteca Classificar por:  Data (da mais recente) v

Sclecionar tudo

B Grupos L
Libras e o5 verbos no Ensine Bilingue
. - S Kahoot 23
Marketplace Pronto | Terminou am 9 de der de 2024, TE20
Libras e os verbos no Ensino Bilingue
£ Kahootopia , Kahoot 23
| Pronto | Termminouy em 9 da goz de 2024 108
s canais Libras e os verbos no Ensino Bilingue
e Kahoot 23
| Pronto | Terminou em 8 de dez de 3024 1047
. Libras e os verbos no Ensino Bilingue
ﬁ BBC Learning Kahoot 16
Pronto | Terminou em 9'de dez. de 2024, 0E:51
T ; |
. The Kahootl... Libras e os verbos no Ensine Bilingue
- . Kahoot 14
Pronto | Torminou @m % de dez 202
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Grupos

LR

Kahoo.

i

Kahoot!

Relatério

Q Pesquisar conteudos publicos

P— e

Ao vive q

Opcoes de relatdrio  :

Libras e os verbos no Ensino Bilingue 7

Resumo

55%

correto

Relatorios avangados

| Kahoot!

Relatério

Librase o

Resumo

Todos (29)
Apalido
gustavo
miguel 3}
wendy
Ashley

maria luiza

Jogadores (29)

Jogadores (29}

Ajuda necessaria (9)

Perguntas (12) Feedback

Muito bem!

Jogue novamente e deixe o Mesmo grupo
melhorar a pontuagao ou veja se novos
jogadores podem superar esse resultado.

Q Pesquisar conteudos publicos

verbos no\Ensino Bilingue ¢

Perguntas (12) Feedback

N&o eoncluiu (10)

Classificacio

Respostas corretas

S Jecgadores 29
@ Perguntas 12
@ Tempo 12 min

0 Fazer up..

Opgoes de relatério

O 100%

Nao respondideo ~

12 de set. de 2024, OT57

Organizado por kelanavesgen

Compartilhar padio

Dica valiosa: aumente o engajamento do
jogador compartilhando o pddio.

ENo -

Ao vive BR
12 de set. de 2024, 0757

Organizado por keilanevesgen

Pontuacdo final v
- n33g
974
— 9567
— 9478

9256
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Kahoot‘ Q Pesquisar conteddos publicos ° Fazer up... ﬂ e it
.

o - Organizado por keilanevesgen
Inioo

Resumo Jogadores (29) Perguntas (12} Feedback

@

Dresco.
g visualizacie expandida g Visualizagio compacta
]
Accoy
Todos (12) Perguntas dificeis (1) Pesquisar

et Pergunta Tipo w Corretofincorreto
E 1 Verbo -Estar Quiz O s

i

Grupos u Eu estou muito feliz hoje. o 7

8 n Ela esti feliz hoje. X - 3
Marke_ =

£ [ Etas duas estao muito feliz hoje. b4 o
Eahoo.

= n Nés estamos muito feliz hoje. X = 2

@ Menhuma resposta o — 7
v Mals
@ Quiz O 48%

Ka‘\oot' Q Pesquisar conteddos puablicos
-

- Libras e 0os verbos no Ensino Bilingue ¢

°Fa:arup_. e o

12 de set. de 2024, 07.57

o
Invicio Organizado por keilanevesgen
@
Dt Resumo Jogadores (29] Perguntas (12) Feedback
P E Visualizagao expandida E Visualizacdo compacta
Bikied Todos (12) Perguntas dificeis (1) Pesquisar
E Pergunta Tipo ~ Cormretofincormeto w
5
i N Verbo- Dormir CQuiz O 3%
& B Vocé gosta de dormir com barulho ? W o- &
Marke_
ko n Vocé consegue dormir com barulha? o 9
Kahoa_
. [ minha amiga gosta de dormir com barulhe, W - &
D Ela nao gosta de dermir com barulho, W - &
|
Nenhuma resposta X £ &
@

31



Mostrar feedback nesta tela n

Os dados abaixo representam a quantidade de aluno e porcentagem de acertos
au%ertos do Jogo Kahoot - 4° Ano A

100 92

75

50

25

Porcentagem de acertos

Quantidade de alunos




)
\

Acessa 0 QRCODE e visvaliza o video do passo a passo em
Lingua Brasileira de Sinais, avdio e descricao de imagens.

)
N




creditos

CREDITOS DAS ILUSTRACOES
Prof. Keila Gentil Neves de Lima
CREDITOS ILUSTRACOES DA CAPA
Canva (2024) https://www.canva.com
CREDITOS ILUSTRACOES
Canva (2024) https://www.canva.com
CREDITOS ARTE VISUAL
Canva (2024) https://www.canva.com
CREDITOS E-BOOK DIGITAL (PANFLETO)
Canva (2024) https://www.canva.com
CREDITOS VIDEOS
Youtube (2024) https://www.youtube.com
CREDITOS QR CODE
https://qr.io/
CREDITOS SOFTWARE PARA A CRIACAO DOS JOGOS EDUCACIONAIS DIGITAIS
https://kahoot.com/

CREDITOS LINKS DOS JOGOS EDUCACIONAIS DIGITAIS/INDIVIDUAL
https://kahoot.it/solo/?quizld=6722ac4c-873e-4e0a-8603-51ba2d6fa877
CREDITOS LINKS DOS JOGOS EDUCACIONAIS DIGITAIS/SOLO
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizld=6722ac4c-873e-4e0a-8603-51ba2d6fa877
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CONSIDERACOES FINATS

Objetivo deste GUIA DE METODOLOGIAS BILINGUES COM TECNOLOGIA ASSISTIVA,
propor estratégias pedagdgicas para serem trabalhadas com os alunos das séries iniciais
do ensino fundamental nas aulas de Libras, nos diversos conteudos estruturantes, em
especial nas unidades da Lingua Brasileira de Sinais ( pronomes, verbos, aspecto
linguistico da lingua, classificadores.

O material engloba um GUIA DE METODOLOGIAS BILINGUES COM TECNOLOGIA
ASSISTIVA com as suas aplicacdes para a educac¢ao bilingue numa perspectiva inclusiva.
Durante a pesquisa, percebeu-se como fundamental o uso da tecnologia aprimora o
desenvolvimento dos alunos e prepara o professor na adaptacao dos conteudo a qual é
abordado em sala de aula. Neste sentido, as concep¢des tedricas apresentadas levam ao
entendimento do profissional de educacado bilingue e de um ambiente inclusivo. Assim, o
conteudo programatico abordado e, aplicados no contexto para uma educacao bilingue,
proporcionam um ambiente Inclusdao de imagens e videos, op¢do de ler as perguntas em
voz alta tornando o jogo mais acessivel, possibilidade de personaliza¢ao de ritmo de
aprendizagem e revisao de conteudo. Permitindo que os participantes joguem em seu
proprio tempo e evitem a sensa¢ao de pressao ou ansiedade, inclusao de perguntas e
respostas rapidas para ajudar os participantes a manter o foco e a atencdo, uso de
pontuacao e classificacdo para incentivar a competitividade e motivar os participantes a
prestarem atencdo e se esforcarem para obter uma boa pontuacao.

A criacao de um recurso educacional com a tecnologia assistiva, fortalece as praticas
pedagdgicas que contribua para a inclusdo e acessibilidade, dos docentes de lingua
portuguesa, e com os professores surdos, alunos ouvintes e surdos, pois atualmente ha
uma escassez de material voltado para este fim e necessita preencher as lacunas no
ambito da formacado de docentes e praticas pedagdgicas. Portanto, este material
potencializou a aprendizagem e contribuicdo para a formacao integral dos educandos,
em frente a inclusdo social e desenvolvimento de intera¢dao dos alunos surdos e ouvintes.
Podendo servir como um guia nas demais organiza¢des escolares bilingue que busquem
praticas inclusivas e incluindo a tecnologia como facilitadora e abordagens da disciplina
de libras.
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