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Professor (a)

. € importante contextualizar de onde surgiu a
proposta do ebook. Ela nasce de uma pesquisa de
dissertacao de mestrado que investigou como o desenho, no
ensino de Arte, além de ser uma linguagem, pode atuar como

meio de expressao e comunicacao.
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Introducao

Mais do que uma linguagem artistica, o desenho se revela
como uma poderosa ferramenta no contexto educacional
inclusivo. Este ebook destaca sua relevancia especialmente no
trabalho com estudantes com Transtorno do Espectro Autista
(TEA), em particular aqueles que enfrentam desafios ou

demonstram resisténcia a comunicacao verbal.

Ao longo das paginas, o leitor encontrard ndo apenas
orientacoes praticas, mas também reflexdes pedagdgicas que
convidam a constru¢do de um olhar sensivel e atento por parte
do professor. Cada traco, cada forma e cada imagem produzida
por um aluno carrega intengdes, emogoes ¢ significados que merecem

ser compreendidos e acolhidos no ambiente escolar.

Assim, este material apresenta a Linguagem do Desenho como
um caminho de expressao, comunicacao ¢ inclusao, fortalecendo
a relacdo entre educadores e estudantes e ampliando as

possibilidades de aprendizagem signiﬁcativzi
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Principais objetivos: 5o,

e Apresentar 0 desenho como  linguagem

expressiva €comunicativa;

e Incentivar praticas pedagogicas inclusivas no ensino de

Arte;
e Valorizar diferentes formas de expressdo dos estudantes;

e Apoiar professores na mediagdo sensivel das produgdes

visuais.
Para quem ¢ este ebook?

Este material ¢ destinado principalmente a professores de

Arte, mas também pode ser util para:

e Educadores de diferentes areas; Profissionais da Educacao

Inclusiva; Mediadores escolares;

e Pesquisadores interessados em linguagem,  arte e

inclusao.



Como utilizar este ebook

O professor pode utilizar este eBook de diferentes

formas, conforme sua necessidade e contexto pedagogico:

Como recurso de reflexao para compreender a riqueza
expressiva dos desenhos e reconhecer a diversidade de

formas de comunicacao dos alunos.

Como guia de planejamento para inspirar a criacao
de atividades de desenho que promovam inclusao,

participacao e engajamento.

Como ferramenta de mediacao para desenvolver um
olhar atento ao gesto, ao traco e as escolhas visuais dos
alunos, valorizando essas producoes como formas

legitimas de expressao — sem a exigéncia imediata da

4

fala.
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Exemplos de desenhos produzidos por alunos durante a

Este eBook reune: N

pesquisa de dissertagao;
Leituras poéticas das produgdes visuais;

Orientagdes pedagogicas voltadas a pratica docente.

O material fo1 organizado de forma a permitir que o
professor transite entre a observacao sensivel e a agao
pratica, favorecendo a construcdo de experiéncias de ensino

mais acolhedoras, criativas e inclusivas.

Trata-se, portanto, de um convite a olhar o ensino de Arte

sob a perspectiva da escuta visual, da empatia e da

inclusio. ZK



Educacao inclusiva: .y

mais do que presenca em sala

A Educagao Inclusiva parte do entendimento de que a diversidade
faz parte da vida em sociedade. Mais do que uma proposta
pedagdgica, trata-se de um movimento politico, social e
educacional que busca garantir o direito a educagdo para todos,
especialmente para aqueles que, historicamente, foram excluidos do

ambiente escolar.

A Educagao Inclusiva propde que todos os estudantes tenham
acesso, participacdo e aprendizagem no ensino regular,
respeitando suas singularidades. Nao se trata apenas de estar
matriculado, mas de pertencer ao espago escolar e encontrar

nele condigdes reais de expressao.

No contexto da aula de Arte, a inclusdao ganha contornos
especificos: a disciplina permite multiplas linguagens, ritmos e
modos de participagdo. Para muitos estudantes, especialmente
aqueles com Transtorno do Espectro Autista (TEA), a Arte

pode se tornar um territorio de comunicagdo possivel.



Educacao Especial:

apoio, nao exclusao

A educacdo especial, na perspectiva inclusiva, ndo vem para
substituir a sala de aula regular. ela caminha junto, apoiando o
trabalho do professor ¢ ajudando a criar condi¢des para que

todos os alunos possam aprender.

Com os estudantes com TEA, esse apoio muitas vezes passa
por pequenas mudangas: cuidar da forma como nos comunicamos,
respeitar o tempo de cada um e reconhecer que nem toda expressao

vem pelas palavras.

Na aula de Arte, isso ndo precisa ser complicado. As vezes,
esta no jeito de apresentar a proposta, no tempo que oferecemos,
nos materiais que disponibilizamos e, principalmente, na forma

como observamos ¢ acolhemos aquilo que o aluno produz. /%
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e No ensino de Arte, torna-se
: evidente que adaptar nao
significa complexificar o
processo educativo, mas
repensar as propostas, o

tempo destinado as

atividades, a selecao de
materiais e, sobretudo, a

maneira como as producoes

dos estudantes sao acolhidas e
valorizadas.

A pratica pedagédgica,
evidencia a
importancia de uma
postura mais
observadora, do respeito
aos diferentes
tempos de aprendizagem
e do reconhecimento
de formas de

expressao que extrapolam

a linguagem verbal.

. —




Quando Comunicar
¢ Mais do que Falar: TEA

O TEA envolve diferentes maneiras de perceber, sentir ¢ se
relacionar com o mundo. Alguns estudantes usam a fala com
facilidade, enquanto outrosQ falam pouco ou nio falam. Isso,
porém, ndo significa que ndo tenham pensamentos, sentimentos

ou vontade de se comunicar.

Muitos alunos autistas se expressam melhor através de
imagens, gestos, movimentos ou repetigdes. Nesse contexto, o
desenho pode funcionar como uma verdadeira linguagem
visual, permitindo que o estudante compartilhe o que nao

consegue ou ndo deseja colocar em palavras.

No trabalho com estudantes autistas, ¢ importante que o
professor de Arte valorize o tempo de observacdo, evitando
interpretacoes imediatas ou exigéncias de verbalizagado, tendo
clareza de que o TEA nao pode ser compreendido de forma

restrita a presencga ou auséncia da linguagem oral.



Cada pessoa no espectro percebe, sente e se relaciona com
o mundo de maneira singular, utilizando diferentes formas de
comunica¢do. Enquanto alguns individuos fazem uso da fala
com maior facilidade, outros recorrem a formas
comunicativas menos verbais ou ndo verbais, o que nao implica

auséncia de pensamento, sentimentos ou intengdes comunicativas.

Em muitos casos, recursos como imagens, gestos ¢
movimentos constituem meios legitimos e significativos de
expressdao. Nesse contexto, o desenho pode assumir o papel de
uma linguagem propria, possibilitando a manifestacdo de
ideias, emogdes e experiéncias que nem sempre encontram
correspondéncia na linguagem verbal, ou que, por escolha do

sujeito, ndo sao verbalizadas.



Aula de Arte como espaco de

escuta e expressao

Quando o professor de Arte reconhece o desenho como
linguagem, ele amplia as possibilidades de participacdo do
aluno autista. O desenho deixa de ser apenas uma atividade
complementar e¢ passa a ser entendido como um modo

legitimo de expressao € comunicagao.

Isso exige do professor um deslocamento: menos
expectativa de explicacdo verbal, mais atengdo ao processo,

ao gesto, ao trago, a repeticao, as escolhas de cor e de espago.

Ensinar envolve
observar,
escutar €

compreender

os sujeitos em seus
processos de

aprendizagem-




A linguagem do desenho como

forma de comunicacao

O desenho ndo € apenas atividade ludica: € uma linguagem
visual, capaz de expressar ideias, sentimentos € pensamentos.
Para alguns estudantes autistas, o desenho ¢ uma ponte para o
mundo, permitindo que eles compartilhem experiéncias sem

depender da fala.

Ao analisar esse tipo de desenho, o professor deve:

Valorizar o gesto e o processo, ndo apenas o resultado;

Observar repetigdes, escolhas de cores e tragos, como elementos

de comunicacao;

Reconhecer que a auséncia de figuras ou personagens nao

significa falta de inteng¢do ou expressao.

O desenho funciona como uma linguagem legitima, capaz de

comunicar experiéncias internas de forma tao rica quanto a fala.



O desenho

como recurso inclusivo para
alunos com TEA

A incorporagdo do desenho como recurso comunicativo na sala
de Arte constitui uma estratégia significativa para a promocao da

inclusdo. Entre seus principais beneficios destacam-se:

Reducao da demanda por respostas verbais
imediatas;
Respeito  aos tempos e modos singularesde

aprendizagem de cada estudante;

Possibilidade de multiplas interpretagdes e significados,

ampliando o reconhecimento da diversidade expressiva.
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A

Guia de leitura do desenho

Exemplo
Como observar o desenho do aluno autista:

e O trago ¢ continuo ou interrompido?

Ha repetigao?

O espago ¢ todo ocupado ou fragmentado?

O desenho surge com rapidez ou cuidado extremo?

O aluno retorna sempre aos mesmos temas?




O papel do professor de Arte na
educacao inclusiva

O professor de Arte ndo precisa interpretar o desenho do aluno
como diagnostico, nem buscar significados fechados. Seu papel
¢ criar condi¢oes para que o desenho aconteca, acompanhar o

processo € valorizar a producdo como expressao singular.

Ao fazer 1sso, a aula de Arte se torna um espago onde o aluno
autista pode existir sem a pressao constante da fala, encontrando no

desenho um modo proprio de estar e se comunicar na escola.

Arte e Educacao:
um espaco de expressao
A Arte na escola vai além da técnica: € um espaco de
criagdo, escuta ¢ comunicagdo. A disciplina permite que
estudantes explorem cores, formas e materiais, construindo

sentidos proprios sobre o mundo.

Para alunos com TEA, a Arte pode ser um meio de
expressao privilegiado, pois oferece alternativas para quem nao se

comunica verbalmente ou prefere outros modos de interacao.



Orientacoes pedagogicas

para docentes:

Disponibilizar materiais diversificados (lapis, giz, carvao,
tintas), permitindo exploracdo livre e criativa;

Valorizar o processo de criagdo — observar gestos,
comentar escolhas e oferecer elogios, sem exigir
justificativas verbais;

Organizar ambientes propicios a concentragao — espagos
tranquilos que favorecam o desenvolvimento da atividade
artistica;

Estimular a continuidade da pratica — possibilitar que o
aluno retome a produgao em outro momento ou explore
outras folhas mantendo o tema;

Promover o reconhecimento da diversidade expressiva —
incentivar o didlogo entre os estudantes, destacando que
diferentes formas de expressao sdo igualmente validas.



A utilizagao do desenho dessa forma evidencia que a inclusdo
ndo se limita a presenga fisica do estudante, mas implica a
construcdo de praticas pedagdgicas que respeitem e
valorizem as singularidades individuais, contribuindo para a
efetivacdo de uma educag¢ao mais equitativa e sensivel as

diferencas.

O que o professor pode observar:

¢ A forma como o aluno utiliza o espago da folha

A presenca de repeticdo de gestos ou tragos

A intensidade ou leveza da marca grafica

O tempo dedicado a atividade

Esses elementos ajudam o professor a compreender o desenho

como linguagem, € ndo apenas como resultado.



Possibilidades para continuar:

Oferecer folhas maiores ou diferentes suportes Variar
materiais (giz, carvao, canetas grossas) Propor a continuidade do
desenho em outro momento Permitir que o aluno desenhe sem

interrupgoes

Observar atentamente os estudantes constitui um gesto
pedagogico essencial, capaz de orientar, apoiar e valorizar o
processo de aprendizagem. Por meio da atencdo dedicada,
ensina-se a0 mesmo tempo que se reconhecem e respeitam os
diferentes modos de expressio e aprendizagem de cada

estudante.



Reflexao pedagogica

As linhas repetitivas podem indicar foco, prazer no gesto ou

autorregulacdo do aluno.

O professor deve respeitar o tempo do aluno e ndo interromper

a atividade.

Observar a intensidade do traco ajuda a compreender a energia

ou engajamento do aluno.

Sugestoes praticas

o Oferecer folhas maiores para permitir liberdade de

movimento.

¢ Incentivar o uso de diferentes materiais (lapis, carvao, caneta)

para explorar intensidade.

e Permitir momentos de pausa sem exigir verbalizagdo do

aluno.



Reflexao pedagogica

Oaluno usa representagdo figurativa parcial,

misturando abstracdo e elementos reconheciveis.

Permitir que o desenho ocupe espago conforme vontade

do aluno refor¢a autonomia e expressao.

Comentarios do professor podem ser sobre escolhas visuais,

ndo sobre interpretagao de significado.

Sugestoes praticas

e Permitir ao aluno decidir o tamanho e posi¢cao dos

elementos no papel.

e Oferecer cores variadas para incentivar contraste e
exploracao.

e Valorizar tanto o gesto quanto o resultado, sem

pressionar para correcao.



Reflexao pedagogica

O aluno demonstra organizagdo visual e exploracdo de cores,

mesmo sem figuras tradicionais.

Cadarepeticdo de  formas  podeindicar

conforto, interesse ou expressao emocional.

O professor deve comentar o processo, reconhecendo o esfor¢o

¢ a escolha do aluno, sem exigir interpretagdo verbal.

Sugestoes praticas
e Incentivar o uso de formas geomeétricas € cores
variadas.
e Criar um momento de apreciagdo do desenho em
siléncio.
e Permitir que o aluno continue o desenho em outra folha ou

com outros materiais.



Exemplos de atividades:

e Desenho sobre o que ele mais gosta, sem limitagdes de
temas, como forma de acolhimento e para conhecer um pouco

do que o aluno gosta;

e Desenho de emocdes (cores, formas, tragos) Desenho a partir

de musicas ou sons

e Desenho como narrativa (historias sem palavras) Desenho
e repeticdo (importante para muitos autistas) Desenho e

rotina visual.

A inclusao pressupoe

o0 reconhecimento das

multiplas linguagens e

a garantia de que cada
estudante possa se
expressar de acordo
com suas

singularidades.
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Mas agora professor(a),
voceé deve estar se perguntando:

De onde veio isso?

O conteido do e-book surgiu a partir das experiéncias
vivenciadas em sala de aula, observadas e registradas junto a alunos
autistas nas salas de aula do Ensino Fundamental II, registrados

pela professora autora.

O conhecimento citado sobre a Linguagem do Desenho,
Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Inclusdo foi
construido com base nesses registros, especialmente por meio

das produgdes visuais dos estudantes.

Para a analise dos desenhos, foi utilizado como
referéncia o autor Antonio F. Costella com seu livro “Para apreciar
a arte: roteiro didatico”, publicado em 1997, que apresenta um
roteiro didatico para analise de obras de arte € imagens, propondo
10 pontos de vista que podem ser aplicados para ampliar a
compreensao visual da obra de arte, mostrando que ela pode ser

interpretada sob multiplas perspectivas.

No entanto, foi selecionado quatro desses pontos, por entender
que, para os objetivos propostos, eram os mais pertinentes para

alcancar o resultado que se era esperado.



Deixando anotado, que os demais pontos de vista ndo sdo
menos importantes. Assim, os registros fotograficos das
producdes dos alunos foram interpretados a partir desses
quatro critérios, permitindo uma analise mais direcionada e

significativa.

A seguir, segue uma breve explicacdo de quais sdo esses 10

pontos de vista citados:

Factual — Identificacdo descritiva dos elementos da obra

(formas, cores, objetos).

Expressional — Sentimentos € emocOes transmitidos
intencionalmente pelo arti[sta por meio de escolhas visuais.
Técnico — Avaliagdo da técnica, materiais € competéncia do

artista.

Convencional (ou Simbdlico) — Interpretacao dos elementos como
simbolos, exigindo conhecimento cultural e iconografico.
Estilistico — Reconhecimento do estilo coletivo (corrente artistica)
e individual (personalidade do artista).

Atualizado — A leitura feita pelo observador em seu tempo e

contexto cultural, diferente da época original.

Institucional — Valor atribuido por instituicdes (museus,

universidades, midia), que hierarquizam e legitimam obras.



Comercial — Valor de mercado da obra, influenciado por fama,
demanda e contexto historico.

Neofactual — Alteragdes fisicas ou materiais que a obra sofre com o
tempo (envelhecimento, reproducao, tradugao).

Estético — Capacidade da obra de provocar contemplagdo profunda

e experiéncia estética duradoura. d
Analise de imagem

Segue um exemplo de como fazer essa descri¢ao partindo dos
pontos de vista do autor Costella. O regisitro fotografico foi feito
pela pesquisadora em suas aulas de arte do Ensino

Fundamental II.

Fonte: Acervo da pesquisadora.



FACTUAL

Descrevendo a imagem do ponto de vista Factual, ela
apresenta um conjunto com dez personagens com estilo de
desenho animado, desenhadas a mao com caneta e colorido com
lapis de cor, com um fundo branco. Os personagens sdo todos
diferentes, com olhos grandes, expressoes € caracteristicas que
sugerem diferentes emogdes ou situagdes. Os personagens tém
aparéncias diversas, sendo um com asas de borboleta, outro usa uma
touca laranja comprida, um tem os pelos amarelos, um ¢ azul com
uma tiara na cabega e corpo de fantasma, outro personagem ¢
vermelho e estd com chapéu vermelho e amarelo, um deles ¢
pequeno e preto em forma de pedra arredondada, um € azul com
lago e vestido rosa e sapato amarelo, outro tem a cabeca
quadrada com uma chave de corda ao lado da cabeca, outro ¢ azul de
cabeca quadrada, e um ¢ preto e pequeno. Com cabeca redonda igual a
uma bola. As cores predominantes sdao tons claros de azul,
vermelho, amarelo, laranja e preto. As expressoes faciais
variam entre os que parecem assustados, chateados, curiosos,
tranquilos, concentrado, € suas poses estdo alguns em movimento

¢ outros parados. Na imagem aparece uma poca de agua debaixo

de um dos personagens.



EXPRESSIONAL

Do ponto de vista Expressional da figura, acontece com a
interpretagdo das emocgoes transmitidas pelos personagens e
outros elementos simbolicos presentes no desenho, buscando
compreender a narrativa € os sentimentos expressos atraves
das formas, cores e interacdes representadas no desenho. Nele,
observa-se a presenga de diferentes personagens com
expressoes faciais variadas, como alegria, surpresa e esforgo,
perceptivels pelos sorrisos, olhos destacados e posturas
corporais dinamicas. Essas caracteristicas sugerem a inteng¢ao
do aluno de atribuir personalidade ¢ emocdo as figuras
representadas, criando uma composi¢ao ladica e imaginativa. O
traco leve e espontaneo, aliado ao uso de cores suaves, reforca o
carater expressivo da producao, evidenciando a capacidade do
aluno de comunicar sensacdes ¢ estados afetivos por meio da

linguagem visual.



CONVENCIONAL

Do ponto de vista Convencional, precisamos fazer uma
abordagem descritiva e objetiva, focada diretamente nos
elementos visuais que possam ser observados em um primeiro
momento, sem interpretagdes simbolicas. Assim, nessa
imagem percebe-se em primeiro momento que ¢ um desenho
colorido, feito a mdo e composto por nove personagens que
apresentam diferentes poses e expressoes, cada um com
caracteristicas proprias quanto as cores, vestimentas e formas
corporais; alguns aparentam inspira¢do em animais ou seres
fantasticos, como peixe, borboleta ou fada, camundongo e
criatura marinha, os tracos sao simples, com contornos definidos
e coloridos, sem detalhes de sombreamento ou perspectiva,
estando as figuras dispostas e desenhadas sobre a superficie do
papel. A analise deste ponto de vista ¢ apenas da descri¢ao do

que ¢ visivel e sem procurar um contexto cultural.



ESTILISTICO

Do ponto de vista Estilistico a imagem evidencia um estilo de
desenho animado contemporaneo, marcado pelo emprego de linhas
de contorno expressivas, cores planas e personagens
personificados com caracteristicas humanas, dotados de olhos
grandes e estilizados. Trata-se de uma representacdo
claramente figurativa, composta por personagens que
remetem ao universo das animag¢des modernas, o que
favorece sua classificagdo estilistica. Destacam-se
caracteristicas recorrentes nesse tipo de producdo, como
olhos ampliados e expressivos, corpos simplificados e
estilizados e a aplica¢do de cores solidas, com pouca variagao tonal
¢ sombreamento limitado a hachuras discretas. O trago ¢ fluido ¢
continuo, com predominancia de formas arredondadas,
contribuindo para uma estética leve e ludica, frequentemente
associada a narrativas infantis e divertidas. A auséncia de
detalhamento complexo ou de técnicas sofisticadas indica uma
opcao estética orientada pela clareza formal e pela €nfase na

expressividade das figuras.



WA partir de agora, lembre-se:

"Toda imagem € um convite
a leitura multipla:
descreve, emociona, ensina
e transforma.

Assim também as experiéncias
vividas em sala de aula se tornam
registros que,
ao serem analisados,
revelam sentidos que
ultrapassam o
instante € permanecem como
conhecimento compartilhado."

p, p—




Conclusao

O presente e-book, concebido como recurso educacional
derivado da dissertacio de Mestrado em Educagdo Inclusiva
(PROFEI) da UEPG, buscou articular referenciais teoricos
sobre linguagem visual, inclusdo escolar e autismo,
destacando a relevancia da obra de Costella (2019) para a leitura
¢ interpretagcao das producoes graficas dos alunos com TEA. A
analise, sustentada por diferentes pontos de vista interpretativos,
evidenciou o desenho como Linguagem e como forma de
comunicagdo € expressao, favorecendo praticas pedagogicas

mais sensiveis e inclusivas.

Os resultados apontam que a leitura fundamentada da
linguagem do desenho pode contribuir de maneira
significativa para o processo de aprendizagem e inclusdo de
estudantes com TEA, reafirmando o papel da Arte como
mediadora de experiéncias € como linguagem capaz de
ampliar possibilidades comunicativas. Este trabalho
configura-se como um ponto de partida para novas reflexdes e
investigacdes na area das Artes Visuais e da Educagdo
Inclusiva, reafirmando a importancia de valorizar diferentes modos

de expressao no contexto escolar.
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