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RESUMO

Partindo da premissa de que a educacdo constitui um vetor fundamental para o
desenvolvimento pessoal e profissional, e reconhecendo que o aprendizado de uma
lingua adicional desempenha um papel crucial nesse processo, o presente estudo visa
analisar o ensino e a aprendizagem de linguas adicionais na modalidade de educacao
a distancia, utilizando como enfoque o género textual/digital fanfic, amplamente
presente no cotidiano de adolescentes e adultos. Neste contexto, propomos
sequéncias didaticas praticas e interativas que visam facilitar o ensino e a
aprendizagem de linguas adicionais, levando em consideragéo o contexto especifico
de uso do referido género textual/digital e sua relevancia para a aprendizagem efetiva
dos estudantes. Dentre as diversas abordagens pedagdgicas disponiveis para o
ensino de lingua estrangeira (LE), optamos por adotar tanto a abordagem
comunicativa quanto a perspectiva do pés-método, fundamentando nossas escolhas
nas concepcdes e estudos de Leffa (2016) e Kumaradivelu (2011). A presente
dissertacdo sobre fanfics é embasada nas investigacbes de Vargas (2005) e
Fontenele (2015), com énfase nos mais recentes desenvolvimentos teoricos.
Ademais, o ensino de linguas adicionais em contextos de Educacao a Distancia é
discutido a luz dos trabalhos de Formiga, Alves e Eliasquevici (2009) e Farias (2010).
No que tange aos géneros textuais e aos contextos sociointeracionistas, as
contribuicbes de Marcuschi (2008) e Bakhtin (2003, 2011) sédo consideradas
essenciais para a fundamentacéo tedrica da pesquisa. Frente aos desafios inerentes
a escassez de interacdo entre educadores e aprendizes, e por meio de uma
metodologia de pesquisa qualitativa e interpretativista, pesquisamos de que maneira
0 ensino e a aprendizagem de linguas adicionais podem ser efetivamente produtivos
em aulas on-line. Neste sentido, enfatizamos a interacdo como um elemento
primordial, apoiando-nos nas teorias de ensino e aprendizagem propostas por
Vygotsky. Adicionalmente, apresentamos argumentos que justificam a escolha de um
género textual capaz de fomentar a criatividade e o engajamento dos alunos,
promovendo um ambiente de aprendizagem em que possam desenvolver suas
habilidades em uma lingua adicional. Exemplificamos como o tema e a pratica de
fanfics podem ser incorporados nas aulas de lingua adicional na modalidade a
distancia afirmando a efetivacdo do aprendizado a partir deste género textual que
promove a interacdo dos alunos.

Palavras-chave: Ensino de linguas. Tecnologias educacionais. Linguistica aplicada.
Interacao. Fanfiction.



RESUMEN

Partiendo de la premisa de que la educacion constituye un vector fundamental para el
desarrollo personal y profesional, y reconociendo que el aprendizaje de una lengua
adicional desempefia un papel crucial en este proceso, El presente estudio tiene como
objetivo analizar la ensefianza y el aprendizaje de idiomas adicionales en la modalidad
de educacion a distancia, utilizando como enfoque el género textual/digital fanfic,
ampliamente presente en la vida cotidiana de adolescentes y adultos. En este
contexto, proponemos secuencias didacticas practicas e interactivas que tienen como
objetivo facilitar la ensefianza y el aprendizaje de idiomas adicionales, teniendo en
cuenta el contexto especifico de uso del género textual/digital y su relevancia para el
aprendizaje efectivo de los estudiantes. Entre los diversos enfoques pedagdgicos
disponibles para la ensefianza de lengua extranjera (LE), optamos por adoptar tanto
el enfoque comunicativo como la perspectiva del postmétodo, fundamentando
nuestras elecciones en las concepciones y estudios de Leffa (2016) y Kumaradivelu
(2011). La presente disertacion sobre fanfics se basa en las investigaciones de Vargas
(2005) y Fontenele (2015), con énfasis en los mas recientes desarrollos tedricos.
Ademas, la ensefianza de idiomas adicionales en contextos de educacion a distancia
se discute a la luz de los trabajos de Formiga, Alves y Eliasquevici (2009) y Farias
(2010). En lo que se refiere a los géneros textuales y a los contextos
sociointeracionistas, las contribuciones de Marcuschi (2008) y Bakhtin (2003, 2011)
son consideradas esenciales para la fundamentacion tedrica de la investigacion.
Frente a los desafios inherentes a la escasez de interaccion entre educadores y
aprendices, y mediante una metodologia de investigacion cualitativa e interpretativista,
pesquisamos como la ensefianza y el aprendizaje de idiomas adicionales pueden ser
efectivamente productivos en las clases en linea. En este sentido, enfatizamos la
interaccidon como un elemento primordial, apoyandonos en las teorias de ensefianza
y aprendizaje propuestas por Vygotsky. Ademas, presentamos argumentos que
justifican la eleccidon de un género textual capaz de fomentar la creatividad y el
compromiso de los alumnos, promoviendo un entorno de aprendizaje en el que
puedan desarrollar sus habilidades en un idioma adicional. Ejemplificamos cémo el
tema y la practica de fanfics pueden ser incorporados en las clases de lengua adicional
en modalidad a distancia afirmando la efectividad del aprendizaje desde este género
textual que promueve la interaccion de los alumnos.

Palabras clave: Ensefianza de lenguas. Tecnologias educativas. Linguistica
aplicada. Interaccion. Fanfiction.
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ENTRELINHAS DO COMECO: PRIMEIRAS PALAVRAS

Foi-me instruido pela professora Lucimar, em uma de nossas sessdes de
orientacdo, a elaborar um prefécio para minha dissertacdo, com o intuito de esclarecer
aos leitores a origem da ideia de dissertar sobre o ensino e a aprendizagem de idiomas
no contexto de ensino a distancia, com a utilizagcdo do género fanfic, entre outros
elementos. Deste modo, 0 que se segue ndo se trata propriamente de um prefécio,
tampouco de uma mera desculpa, mas sim de um relato sobre minha jornada até este
ponto. Refletindo sobre como iniciar a escrita de modo a evitar um mero relato
cronolégico ou depreciativo, optei por comecar desde o principio. Na data primordial
de 18 de fevereiro de 2019, tudo teve seu inicio.

A cada ano letivo, todas as turmas de graduacao passam por uma semana de
acolhimento para se familiarizar com a universidade, o funcionamento das disciplinas,
participagdo em palestras, e outros eventos afins. Contudo, com minha turma, a
experiéncia foi distinta. Ao adentrar a sala de aula, deparei-me com a professora
Lucimar em meio a uma conversa em espanhol com uma colega, durante a disciplina
de Lingua Espanhola 1. Honestamente, naquele momento, eu me questionava sobre
minha presenca na sala, dado meu desconhecimento do idioma.

A segunda aula tratava-se de Teoria Literaria, ministrada pelo professor
Ubirajara (Bira). Sempre admirei a sofisticacdo que os filmes atribuiam aos
professores idosos, transmitindo uma aura de sabedoria suprema, e era mais ou
menos essa sensacdo que entdo experimentava. Daquele momento em diante,
literatura e lingua espanhola se tornaram minhas paixdes durante toda a graduacao.

Devido a minha falta de conhecimento em lingua espanhola, recorri a
professora Lucimar em busca de orientagcdo para aprender, uma vez que era
praticamente impossivel para os professores da graduacdo abordarem todo o
conteudo desde o basico. Segui todos os conselhos que ela gentiimente me ofereceu,
sendo 0 mais crucial a imersdo completa na lingua espanhola, desde ajustes nos
dispositivos eletrdnicos até a mudanca de pensamento. Assim procedi. No primeiro
ano de graduacdo, obtive a nota 7,9 no exame de proficiéncia em leitura em lingua
espanhola, avaliagcdo fornecida pelo Curso de Linguas Estrangeiras para a
Comunidade — CLEC/UEPG.

Com o advento da pandemia, tudo mudou de forma radical. Fomos compelidos

a nos adaptar a uma nova realidade, assemelhando-nos a criangas aprendendo a



viver, sobreviver e interagir socialmente. As aulas presenciais das graduacfes
tornaram-se inviaveis, o que nos obrigou a nos ajustar a um cenario até entdo nao
explorado: a educacéo a distancia. Enquanto praticamente 99,9% dos meus colegas,
com 0s quais mantive contato e outros que fiz amizade ao longo da pandemia,
enfrentavam dificuldades com o ensino remoto, eu, talvez por apreciar ser distinta, ou
até mesmo pelo cansaco de viajar diariamente de minha cidade, Castro, até Ponta
Grossa, adaptei-me muito bem a esse novo formato. Apreciava participar das aulas,
sentia-me confortavel, pois estava no meu ambiente seguro, que é minha residéncia,
conseguia realizar as atividades sem preocupacgcdo com deslocamentos, custos de
transporte (que ndo eram baixos), afastamento de minha filha, sem mencionar os
frequentes ataques de panico e ansiedade dentro do 6nibus. Além disso, consegui
aproveitar ao maximo (ou pelo menos a maior parte) das oportunidades para fazer
cursos, participar de palestras, grupos de estudo - atividades que dificilmente poderia
realizar nas aulas presenciais, devido a minha residéncia em outra cidade e a jornada
de trabalho de 44 horas semanais. A educacdo a distancia me proporcionou um
acesso expandido a todas essas oportunidades, permitindo-me participar por meio do
celular e realizar as tarefas nos momentos livres.

As circunstancias sempre se transformam, as coisas passam, e assim,
mergulhei na sociolinguistica sem sucesso. Quando as aulas retornaram
presencialmente, eu ja estava no temivel e tdo aguardado quarto ano e precisava
redigir o Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) com o tema do ensino de literatura
(poesia) por meio do rap. Nessa fase, minha atencéo estava voltada para a literatura,
tendo me apaixonado pelo estudo da poesia.

Entre o periodo pandémico e meus estudos, atuei como professora de espanhol
em escolas de idiomas, tanto em aulas a distancia quanto presencial, sendo
necessario aderir a metodologia estabelecida pelos materiais didaticos e as diretrizes
da instituicdo. Confesso que essas experiéncias foram desafiadoras, nas quais sentia
gue o ensino era padronizado, priorizando a quantidade de alunos em detrimento da
gualidade da aprendizagem.

Retornando a minha vida académica, ao planejar minha entrada no mestrado,
meu projeto se manteve alinhado com a estrutura do TCC, porém decidi inovar ao
integrar as Artes Plasticas ao estudo da poesia, com o intuito de comparar as obras

de Frida Kahlo com a poesia de Mario de S4-Carneiro.



Neste mesmo ano, 2023, iniciei minha jornada profissional em uma escola de
idiomas especializada exclusivamente no ensino de espanhol, na modalidade de
educacdo a distancia, voltada para o publico feminino. A instituicdo, denominada "Con
Ganas - Escuela de Espafiol para Mujeres"”, esta sediada em Manaus. A fundadora e
CEO da escola, a respeitavel Laura Sodré, detentora de formagdo em Letras-
Espanhol, compreende plenamente a relevancia da lingua espanhola na Ameérica
Latina e a essencialidade de um ambiente que fomente a troca de conhecimentos,
transcendendo a mera transmissao de ensinamentos expositivos. Laura destacou que
a escola adota a Abordagem Comunicativa para o ensino do idioma e que, embora
disponha de seu proprio material didatico, valoriza a possibilidade de incorporar
recursos adicionais conforme os interesses dos alunos, resultando em praticas
pedagodgicas mais alinhadas com suas demandas individuais.

Compartilho essa experiéncia em virtude de um evento marcante no inicio
deste ano de 2024, envolvendo uma situacdo desconfortavel com meu antigo
orientador, o qual, por questbes éticas, evitarei detalhar neste contexto. Solicitei a
substituicdo desse orientador junto ao colegiado do programa de mestrado, porém, ao
nao indicar um novo orientador, aguardei a deliberacéo da linha de estudos literarios
sobre quem assumiria minha orientacéo. Caso ndo houvesse uma aceitagao, corria o
risco de ser desligada do programa. Enfrentando dificuldades de ordem pessoal,
decorrentes da experiéncia traumatica como professora de portugués em uma escola
particular local, fui informada por Vilma, em fevereiro, que fora contemplada com uma
bolsa da Capes. Considerava injusto, diante de minhas circunstancias, ser forcada a
interromper meu percurso académico, abandonando as conquistas e superacdes
vivenciadas, em prol de uma recusa da linha de pesquisa.

Sim, a linha de estudos literarios me abandonou. Contudo, criada em um
lar evangélico, embora distante da pratica religiosa atualmente, uma passagem do
Salmo 34, versiculo 7, ressoa em meu cerne: "O anjo do Senhor acampa-se ao redor
dos que O temem e os liberta". Apesar de minha crenca ser cética em relacao a
entidades invisiveis, como anjos e demdnios, percebo que anjos se manifestam nao
como entidades etéreas, mas como individuos altruistas que, sem esperar
recompensa, estendem suas maos generosas. E mais uma vez, fui beneficiada por
essa bondade altruista.

Ao constatar na ata da reunido da linha de estudos literarios a indisponibilidade

de orientadores para minha causa, mergulhei em desespero, testemunhando um



desfecho tragico. Recorri ao meu amigo Felipe, prevendo o fracasso iminente e a
inevitavel desisténcia do programa. Foi entdo que, em um ato de desespero, contatei
a professora Lucimar, indagando sobre a situacéo, ponderando a viabilidade de uma
eventual mudanca de linha de pesquisa, mencionando um projeto de ensino de
espanhol que compus, sem certeza se submeté-lo a selecdo discente em detrimento
do projeto sobre literatura.

A resposta de Lucimar foi um raio de esperanca — a necessidade de um novo
protocolo, anexando o projeto e indicando-a como minha orientadora. Entre a euforia
e o alivio, reconheci mais uma vez a presenca de um guia inesperado em minha
jornada, uma forca benevolente que me estendeu a mao nos momentos mais
sombrios. Lucimar € o anjo que me conduziu até este ponto.

Inicialmente concebido como um prefacio, este texto transmudou-se num
pretexto para compartilhar minha trajetéria. Motivada por experiéncias como aluna e
docente de espanhol, bem como pela atualizacdo do contexto do Ensino a Distancia,
tornei realidade esta dissertacdo, com o apoio e direcionamento da professora
Lucimar. Desejo! que este relato possa inspirar tanto os professores atuais quanto os

futuros docentes de linguas adicionais.

L A partir deste momento, adotarei o uso da primeira pessoa do plural (nés), a fim de evidenciar que a
realizacao deste estudo so foi possivel devido a sua condi¢ao de trabalho colaborativo em equipe.



INTRODUCAO

Este estudo prop6e investigar a viabilidade da aprendizagem de uma lingua por
meio do género fanfic em um contexto de educacgao a distancia. O objetivo geral da
pesquisa € explorar a possibilidade de ensinar uma lingua utilizando o género fanfic,
analisando suas especificidades e potencialidades neste formato educacional. Para
iss0, a investigacdo sera orientada por objetivos especificos que incluem a discusséo
sobre as diversas abordagens linguisticas aplicaveis ao ensino e a aprendizagem de
linguas. Além disso, sera feita uma reflexdo sobre a utilizacdo da fanfic como uma
ferramenta pedagdgica eficiente no contexto do ensino a distancia. O estudo buscara
também, dissertar sobre 0os géneros textuais e 0s conceitos sociointeracionistas que
fundamentam o processo de ensino e aprendizagem de linguas em plataformas de
educacédo a distancia, contribuindo assim para uma compreensao mais ampla das
dindmicas envolvidas nesse fenébmeno educacional.

Iniciamos o presente trabalho com as contextualizacbes e 0s conceitos
necessarios para a construcdo dos argumentos sobre a necessidade de abordagens
inovadoras ou melhor utilizacdo das abordagens ja existentes a partir de uma
pesquisa tedrica. Ha uma gama de metodologias e abordagens para ensinar e
aprender uma lingua adicional, porém quando se trata da educacéo a distancia, ainda
h& certa resisténcia por parte dos alunos, e estas advém de alguns fatores como por
exemplo, o preconceito com a modalidade.

Sobre o conceito de lingua adicional, recorremos a explicacdo de Abeledo et
al. (2014) o qual explica que uma lingua de interacdo que ndo é a preferida ou a
empregada na socializacao inicial ndo precisa ser considerada como estranha (ou
"estrangeira”) para aqueles que a utilizam. Isso se deve ao fato de que tal lingua
possibilita aos individuos a ampliacdo das oportunidades de participacdo em uma
gama mais extensa de eventos interacionais. Assim, essa "outra" lingua é designada
como lingua adicional em relacdo as linguas habitualmente utilizadas durante o
processo de socializagéo.

Mas na contemporaneidade, ndo ha como desvencilhar nosso cotidiano da era
tecnoldgica, e a Educacéo a Distancia -Ead?- de certa forma, torna o aprendizado mais

acessivel e democratico. O ensino e a aprendizagem on-line sédo indissociaveis da

2 A partir deste ponto, empregaremos a abreviacdo Ead para nos referirmos a Educacéo a distancia.



sociedade atual em rdpida transformacéo, exigindo que os educadores preparem 0s
alunos para atuarem criticamente no cenério global.

Inicialmente, faz-se imprescindivel considerarmos o processo de aprendizagem
de linguas adicionais a luz das contribui¢cdes tedricas de Vygotsky, bem como da
relevancia da interag&o social com os diversos géneros discursivos, pois a linguagem
€ vista como uma atividade sociointeracionista, uma pratica social desenvolvida em
contextos comunicativos historicamente situados, como definido por Marcuschi
(2008). Bakhtin (2003) complementa essa visdo, argumentando que a lingua é um
produto de atividades sociais e interagdes entre interlocutores. Portanto, no ensino e
aprendizagem de linguas, é crucial promover o dialogo e a interacdo entre os alunos,
replicando o ambiente comunicativo da lingua-alvo.

Nas discussdes deste trabalho, faremos uso de linguagem para descrever a
capacidade cognitiva que possibilita aos individuos adquirirem um novo idioma, o
sistema pelo qual estes sujeitos constroem interacdes sociais. Todos esses
procedimentos serdo considerados de forma holistica, sem divisdes, 0 que é viavel
devido a base teodrica e epistemoldgica que adotamos, a qual ndo se enquadra em
uma visao subjetiva nem objetiva, e sim compreende a linguagem/idioma como um
fendmeno social.

Conceituamos algumas abordagens, mas centramos nossos esfor¢os na
abordagem comunicativa e na abordagem denominada pds-método. A primeira,
centraliza o0 ensino na comunicacao e a énfase recai sobre o significado, a interacéao
e a semantica da lingua, incentivando o uso da lingua em situa¢cdes comunicativas
reais. A segunda, proposta por Kumaravadivelu (2001) enfatiza a importancia de os
professores adaptarem e combinarem métodos de ensino para atender as
necessidades especificas de seus alunos e contextos de ensino.

Para dialogarmos sobre o0s géneros textuais/digitais e contextos
sociointeracionistas, continuamos com a pesquisa no referencial teérico para
comparar e analisar a relevancia para o ensino de linguas. Igualmente, apresentamos
o conceito de fanfiction e apresentando ao final, exemplos de como utilizar o género
fanfiction no contexto de aprendizagem de lingua adicional.

A metodologia proposta para o ensino de LE. com base em fanfiction € uma
abordagem inovadora que visa promover o aprendizado eficaz e engajado da lingua,
aproveitando o potencial educacional das narrativas de fas. Essa metodologia

combina principios da aprendizagem comunicativa, da tecnologia educacional e a



criacdo colaborativa, proporcionando aos estudantes uma experiéncia de aprendizado
envolvente e auténtica.

Uma das abordagens cruciais para o ensino contemporaneo de lingua adicional
€ a valorizacdo da cultura do pais de origem da lingua estudada. O didlogo é
fundamental nesse processo, conforme enfatizado pelos Parametros Curriculares
Nacionais (1998), que afirmam que "é no processo de interagdo com o outro que nNos
constituimos como somos, que constituimos e refletimos sobre nossos discursos."

A Ead possibilitou um maior acesso a ferramentas pedagdgicas, flexibilidade
no aprendizado e uma autonomia ampliada para os alunos (Mill, 2010). Além disso,
a Ead abriu novas perspectivas, democratizando o acesso a educacédo e superando
barreiras geogréficas e sociais. Nesse novo contexto, o ensino e a aprendizagem de
linguas tornam-se mais eficazes, uma vez que 0s alunos sao expostos a ferramentas
auténticas da lingua alvo (Tumulo, 2006). Entende-se como crucial desenvolver as
guatro habilidades linguisticas - fala, audicdo, escrita e leitura - em um curso a
distancia (Tumulo, 2006).

Apesar dos beneficios, o ensino e a aprendizagem de linguas a distancia
enfrentam desafios, como a falta de interacdo presencial entre alunos e professores.
No entanto, se acredita que a comunicacao intensa por meio de mensagens, féruns e
web conferéncias possa compensar essa limitacdo, pois, a interacdo social é
fundamental para um aprendizado eficaz, segundo Figueiredo (2019).

No primeiro capitulo, abordamos a importancia de situar teorias que embasam
a pesquisa voltada para o ensino de linguas, fundamentando nosso estudo na
Linguistica Aplicada e nas contribuicdes tedricas de Vygotsky. Realizamos uma
analise das teorias fundamentais concernentes aos géneros discursivos, bem como
do papel da linguagem na constituicio da subjetividade e na construcdo do
conhecimento. Essa andlise destaca a interatividade e o papel da linguagem como
instrumento essencial na constru¢cdo do conhecimento coletivo.

A Linguistica Aplicada se configura como um campo académico que investiga
a linguagem em suas distintas manifestacfes, dedicando especial atencéo a andlise
da linguagem falada e as variacbes que ocorrem no uso coloquial em diferentes
contextos sociais. A teoria de Vygotsky ressalta a importancia da interacédo na relacao
entre aprendizagem e desenvolvimento, argumentando que a linguagem desempenha
um papel crucial na formagdo do sujeito e na construgdo do conhecimento.

Complementando essa perspectiva, Bakhtin analisa a formagdo dos géneros



discursivos, enfatizando o papel do contexto interativo na sua constituicdo. Ele
classifica esses géneros em primarios e secundarios e enfatiza que a linguagem atua
como mediadora das relagbes sociais. Tanto Vygotsky quanto Bakhtin (2003)
convergem em suas abordagens na valorizagdo da linguagem como elemento
fundamental na construcao da identidade e do conhecimento.

O capitulo também reflete sobre a concepcao de lingua e cultura no ensino,
utilizando teorias de Hymes (1972) e Bakhtin (2003, 2011) para discutir a nocéo de
competéncia comunicativa e a linguagem como fendmeno social. Tenta-se assim
conectar a pratica pedagdgica a realidade dos alunos, considerando a importancia da
interacdo cultural em contextos de aprendizagem. A pratica de ensino de linguas,
historicamente focada na aquisicdo de estruturas linguisticas, evoluiu para incluir a
cultura como componente essencial, refletindo o reconhecimento de que a lingua é
inseparavel de sua dimensao social e historica.

A abordagem contemporanea, influenciada por movimentacdes globais e
inovacgOes tecnoldgicas, evidencia a necessidade de integrar diversos contextos
culturais e sociais no ensino. No entanto, persistem visdes que ainda tratam lingua e
cultura como entidades separadas. O capitulo enfatiza que o ensino de linguas deve
abordar a cultura em sua complexidade, evitando reducionismos que perpetuem
esteredtipos hegemonicos, promovendo uma visdo critica da linguagem como um
espaco de negociacdes de significados que sdo constantemente moldados por
contextos histéricos e sociais.

O segundo capitulo percorre breve e historicamente o percurso da Ead
definindo-a como um modelo educacional mediado por tecnologias, possibilitando a
interacdo entre educadores e alunos em locais fisicos distintos. Da mesma forma,
apresentamos a evolucdo histérica da Ead aqui no Brasil. O arcabouco legal,
exemplificado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo (LDB) e por decretos
reguladores, estabeleceu as bases para a implementacdo de metodologias de
educacdo a distancia, facilitando a integracdo das tecnologias no contexto
educacional.

Prosseguindo com as contextualizacdes, inserimos algumas distingdes
conceituais que sao pertinentes ao estudo, e elencamos sucintamente as principais
abordagens linguisticas para o ensino e aprendizagem de linguas estrangeiras. Sendo
a abordagem comunicativa e o pés-método as que escolhemos para defender, o

subcapitulo seguinte visa contextualizar ambas as abordagens.



Em relagdo aos contextos sociointeracionais de ensino e aprendizagem de
linguas a distancia, abordamos como as ferramentas tecnoldgicas sédo fundamentais
nesse contexto, facilitando a interacdo entre alunos e professores através de
plataformas digitais.

Um dos principais desafios enfrentados na Ead é a motivacado dos alunos, o
gue torna necessario implementar estratégias que promovam a interacao social e a
construcéo de uma comunidade de aprendizagem. Os educadores devem concentrar-
se na personalizacdo da aprendizagem e na comunicacédo eficaz para manter o
engajamento dos alunos, e diante disso, o uso de ferramentas digitais permite a
adaptacédo do contetdo as caracteristicas dos alunos, enfatizando a necessidade da
formacdo continua dos educadores para a integracdo eficaz das tecnologias no
ensino.

No terceiro capitulo, a andlise centra-se na teoria dos géneros discursivos
conforme proposta por Mikhail Bakhtin (2003, 2011). A abordagem bakhtiniana é
considerada essencial, pois propde uma compreensao dos géneros ndo apenas como
classificacoes fixas, mas como expressdes dinamicas ligadas a contextos sociais
especificos. Para isso, o capitulo inicia-se com uma revisao dos conceitos, pois o texto
€ visto como a materializagcdo de um género, enquanto o discurso resulta do efeito
desse texto em uma situacdo comunicativa particular. A préatica pedagdgica deve,
portanto, incorporar a diversidade de géneros textuais que permeiam as interacdes
sociais.

E destacado que a selecdo de géneros deve ser pautada pelas praticas sociais
cotidianas em que os alunos estéo inseridos, reconhecendo a pluralidade de vozes e
contextos que moldam suas producdes. Nesse sentido, 0 uso de géneros discursivos
digitais € considerado imprescindivel na educacdo contemporanea, dado o impacto
das tecnologias de comunicacdo na forma como interagimos e nos expressamos.

Aprofundamos entdo, na fanfiction, um género textual que exemplifica a
expressao criativa dos fas, permitindo que os alunos explorem suas imaginacdes e
interesses pessoais. Este género é apresentado como uma valiosa ferramenta
pedagdgica, pois propicia a pratica da escrita de forma engajadora, alavancando o
conhecimento prévio dos alunos. A fanfiction, cuja popularidade cresceu
exponencialmente com a internet, promove um ambiente colaborativo, onde o0s
estudantes podem compartilhar e criticar suas produc¢des, desenvolvendo habilidades

essenciais de escrita e analise textuallliteraria. O estudo dos géneros deve ser



continuo e adaptavel, refletindo as transformaces da comunicacdo na sociedade.
Essa abordagem permite ndo apenas a valorizacdo da diversidade textual, mas
também a construgcédo de um espaco de aprendizado que propicie o desenvolvimento
linguistico de maneira significativa e contextualizada.

A metodologia utilizada na presente pesquisa esta explorada no capitulo 4.
Dentre varias metodologias de pesquisa, destacamos e utilizamos a abordagem
qualitativa e interpretativa que valoriza a importancia das praticas sociais nas
pesquisas educacionais. A pesquisa é classificada como qualitativa, enfatizando a
interpretacdo das acgdes sociais e o significado que os individuos atribuem a essas
acOes. Essa abordagem permite que os educadores ndo apenas transmitam
conhecimentos, mas também compreendam melhor os fendbmenos sociais dentro da
sala de aula.

Na selecdo das fanfictions, foram escolhidas obras que atendem a diferentes
niveis de competéncia em lingua espanhola, conforme o Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as Linguas (QECR), para os niveis A1 ao B2. Ademais, atividades
em inglés foram propostas, especialmente para alunos iniciantes de nivel Al,
enfatizando habilidades de escrita. Para niveis B1 e B2, a fanfiction "The Vampire
Diaries: Friends, Always and Forever" foi selecionada devido a sua complexidade
adequada. Ainda no mesmo capitulo, apresentamos como aplicar as fanfictions no
ensino e aprendizagem de linguas.

A responsabilidade do professor na educacéao linguistica envolve reconhecer e
atender as necessidades dos alunos, o que implica na incorporacao de novos recursos
didaticos nas aulas. Nos ultimos anos, no entanto, houve uma transicéo significativa
nas abordagens pedagdgicas, com uma diminuicdo das praticas baseadas nha
memorizacdo em favor de metodologias comunicativas que integram a linguagem ao
contexto cultural real dos estudantes.

Ao implementar sequéncias didaticas que se consonam com a abordagem
comunicativa, como as focadas em fanfictions em espanhol e inglés, os educadores
podem atender as necessidades especificas dos estudantes. Essas sequéncias sao
adaptaveis a diferentes niveis de proficiéncia e promovem um aprendizado mais
efetivo, conectando a prética linguistica com situacdes e temas pertinentes ao

cotidiano dos alunos.



Na sequéncia, apresentamos as consideracées sobre a pesquisa, as
referéncias utilizadas para a escrita e os anexos com as fanfictions em suas

respectivas linguas, espanhol e inglés?®.

3 Justificamos a escolha das linguas espanhola e inglesa para esta pesquisa pelo fato de estarem
inseridas no nosso contexto laboral e académico. Da mesma forma, justificamos que a escolha do
género fanfiction e da abordagem comunicativa se deram a partir de experiéncias que tivemos no
ensino de lingua adicional.



CAPITULO 1 — COMO SUSTENTAMOS NOSSA PESQUISA

Neste primeiro capitulo, vamos abordar a importancia de situar as teorias que
fundamentam esta pesquisa, tanto no contexto dos géneros discursivos como na area
da Linguistica, especialmente na Linguistica Aplicada. Além disso, sera essencial
analisarmos o processo de aprendizagem com base nos estudos de Vygotsky.

Exploraremos sucintamente a formacgdo da Linguistica Aplicada como uma area
tedrica, interdisciplinar e desvinculada da Linguistica tradicional. Ao discutirmos sobre
o ensino de linguas, é imprescindivel pensarmos sobre o significado da linguagem e
como esta participa na formagdo do sujeito. Em nosso estudo, analisaremos essas
guestdes com base nos pressupostos de Vygotsky e Bakhtin (2003, 2011), que
destacam a importancia do sujeito interativo e social, pois consideram a linguagem
como um reflexo do que acontece nas relagdes entre os sujeitos.

Analisaremos, também, as concepc¢des fundamentais que sustentam o campo
do ensino de linguas, isto é: qual é a definicdo de lingua? O que se entende por
cultura? Como se define 0 ensino e a aprendizagem? Qual a funcéo que educadores
e discentes sdo convocados a desempenhar no contexto da sala de aula durante esse

processo educativo?

1.1 A LINGUISTICA APLICADA NO ENSINO DE LINGUAS ADICIONAIS

A linguistica, enquanto disciplina cientifica, e suas respectivas contribuicbes
para o ensino de linguas, constituem topicos que ndo podem ser negligenciados ao
se considerar as interacfes entre ensino e aprendizagem de um idioma, seja esta a
lingua materna ou uma lingua adicional. Contudo, antes que as investigacfes
linguisticas fossem reconhecidas como instrumentos valiosos para a pedagogia e as
consideracdes académicas sobre os idiomas, o conhecimento popular era alimentado
por especulacfes que permeavam o imaginario coletivo em relagéo a questdes cuja
busca por respostas persiste até os dias atuais. Entretanto, ao longo do tempo, as
diversas formas de abordagem a essas curiosidades revelaram a viabilidade do
surgimento de uma nova ciéncia: a linguistica.

A linguistica € um campo cientifico que se dedica a investigacdo da linguagem
e suas manifestacdes. Uma caracteristica central da linguistica € a analise da

linguagem falada pelos seres humanos, o que requer métodos aprofundados para
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interpretar as diferentes formas de expressao verbal. A observacdo cuidadosa € um
dos métodos empregados para examinar as variagdes linguisticas predominantes na
linguagem coloquial em diversos contextos. Isso se d& porque o linguista busca
compreender a origem e a incidéncia dessas variagcdes em relagcdo a norma culta.
Apds a meticulosa observacdo da linguagem e dos elementos fonéticos, o linguista
reune, organiza e analisa os dados coletados, antes de se aprofundar nas teorias e
estudos anteriores sobre 0 assunto.

Os estudos linguisticos ndo se confundem com o aprendizado de muitas
linguas: o linguista deve estar apto a falar “sobre” uma ou mais linguas,
conhecer seus principios de funcionamento, suas semelhancas e diferencas.
A linguistica ndo se compara ao estudo tradicional da gramatica; ao observar
a lingua em uso, o linguista procura descrever e explicar os fatos: os padrées
sonoros, gramaticais e lexicais que estdo sendo usados, sem avaliar aquele
uso em termos de um outro padrdo: moral, estético ou critico. As diferencas
de prondncia, de vocabulério e de sintaxe observadas por um habitante de
Sao Paulo, por exemplo, ao comparar sua expressao verbal a dos falantes
de outras regides, como Rio de Janeiro, Salvador, Recife, Belo Horizonte,
muitas vezes o fazem considerar “horrivel” o sotaque de algumas dessas
regides; “esquisito” seu vocabulario e “errada” sua sintaxe. Esses
julgamentos ndo sdo levados em conta pelo linguista, cuja funcdo € estudar
toda e qualquer expressao linguistica como um fato merecedor de descricdo
e explicacdo dentro de um quadro cientifico adequado. O linguista procura
descobrir como a linguagem funciona por meio do estudo de linguas
especificas, considerando a lingua um objeto de estudo que deve ser
examinado empiricamente, dentro de seus préprios termos, como a Fisica, a
Biologia etc. A metodologia de analise linguistica focaliza, principalmente, a
fala das comunidades e, em segunda instancia, a escrita (Petter, 2005, p.18).

Com o propésito de promover a inclusdo de todos os leitores e facilitar a
compreensao do desenvolvimento deste trabalho académico, optamos por introduzir
de maneira resumida e simplificada os conceitos fundamentais da linguistica aplicada
no contexto do ensino de idiomas adicionais.

Em geral, ao tentar definir a area de estudo e o que compreendemos por
Linguistica Aplicada (LA), tendemos a associa-la automaticamente a disciplina da
Linguistica, ou melhor, frequentemente nos deparamos com a definicdo mais segura
de que se trata da aplicacéo pratica dos paradigmas tedricos da Linguistica. De acordo
com pesquisadores da area, existe uma certa dificuldade em tracar com precisédo os
limites entre a Linguistica e a Linguistica Aplicada, particularmente em certos
contextos. Ao analisarmos alguns momentos historicos, em busca de embasamento
para a construcdo de um conceito de Linguistica Aplicada, é inevitavel percebermos
a relacéo entre essas duas disciplinas. Isso torna desafiante delimitar os campos de

atuacdo de cada uma dessas ciéncias. Segundo Kleiman:

A questdo é historica porque a Linglistica Aplicada emergiu um tanto
tardiamente em relagdo ao momento que se configuraram importantes
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problemas de ensino de lingua materna no pais e foram os linguistas os que
ocuparam os espacos de atuacéo aplicada que hoje a LA também reivindica
(Kleiman, 1998, p.52).

As pesquisas em estudos da linguagem passam a envolver a analise do uso da
linguagem em préticas sociais, e com isso adentram no campo da Linguistica
Aplicada. Conforme Celani (1998), a LA também foi compreendida como uma
disciplina que articula diversos dominios do conhecimento, estabelecendo dialogos
constantes com inUmeras areas que possuem preocupacdes relacionadas a

linguagem. Nas palavras de Celani:

Nao ha duvida quanto ao carater multi/ pluri/ interdisciplinar da Linguistica
Aplicada. Os que nela militam a todo momento se ddo conta de que estdo
entrando em dominios outros que os de sua formacéo inicial (na maioria das
vezes, na area de Letras), se ddo conta de que precisam ir buscar explicacées
para os fendmenos que investigam em outros dominios do saber que nédo os
da linguagem stricto-senso. Esse dialogo ja faz parte da pratica dos linguistas
aplicados (Celani, 1998, p.131).

Assim sendo, ndo iremos aprofundar a definicdo de transdisciplinaridade dentro
da Linguistica Aplicada. Contudo, alicercada em uma perspectiva transdisciplinar e
focada na analise da linguagem, a Linguistica Aplicada busca reconhecer e examinar
as varias areas do conhecimento que a compdem, sem limitar as diversas formas de
inter-relacéo entre elas, explorando essas areas de maneira conectada até se fundir
totalmente com o tema em questdo. A Linguistica Aplicada visa entender diferentes
disciplinas relacionadas a linguagem, mantendo a possibilidade de interacbes entre
essas areas e integrando-se ao seu objeto de estudo de maneira abrangente.

A Linguistica Aplicada evoluiu de uma disciplina dos estudos linguisticos para
um campo interdisciplinar, no qual diversas disciplinas se conectam. Nas palavras de

Rodrigues e Cerutti-Rizzatti:

[...] os percursos transdisciplinares de investigacdo produzem teoria no
campo aplicado e ndo simplesmente a consomem. Em nossa compreensao,
no entanto, a questdo mais importante ndo € a discussao que define se a
nova Linguistica Aplicada é transdisciplinar, interdisciplinar ou indisciplinar,
mas o fato de que esse novo olhar traz consigo o0 convite para a
permeabilidade entre diferentes areas do conhecimento na busca de
solugbes para problemas linguisticos socialmente relevantes (Rodrigues;
Cerutti-Rizzatti, 2011, p. 29).

Pode-se dizer que a Linguistica Aplicada expandiu seus horizontes de estudos
para além do ensino de linguas, e seu campo se concentra também nos usos da lingua
em diversos contextos sociais e interacdes. A disciplina aborda problemas linguisticos

em diferentes instancias da sociedade.
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1.2 BAKHTIN E VYGOTSKY: O QUE AMBOS TEM EM COMUM?

Optamos por iniciar esta secdo abordando teoria do desenvolvimento de
Vygotsky, que destaca a importancia da interagdo entre aprendizagem e
desenvolvimento. Vygotsky € geralmente reconhecido como um psicélogo do
desenvolvimento e da linguagem e € imperativo, ao se estudar sobre ensino e
aprendizagem de lingua estrangeira, refletir sobre o que é a linguagem e seu papel
como constituinte do sujeito e do aprendizado.

Na teoria sociointeracionista, Vygotsky entendia que o desenvolvimento
humano nao decorre de fatores isolados, nem de fatores ambientais que agem sobre
0 sujeito, controlando o comportamento, mas que o desenvolvimento acontece entre
individuos e meio. Vygotsky destaca a importancia do meio cultural e das relacdes
entre individuos na definicdo de percurso de desenvolvimento da pessoa humana.
Para ele, a crianga incorpora a forma de agir, sentir e pensar de acordo com a sua
cultura:

O comportamento do homem moderno, cultural, ndo é s6 produto da
evolucado biolégica, ou resultado do desenvolvimento infantil, mas também
produto do desenvolvimento histérico. No processo do desenvolvimento
histérico da humanidade, ocorreram mudanca e desenvolvimento ndo s6 nas
relacbes externas entre pessoas e no relacionamento do homem com a
natureza; o proprio homem, sua natureza mesma, mudou e se desenvolveu
(Vygotsky; Luria, 1996, p. 95).

Além disso, sua teoria tem sido destacada por sua projecdo antropoldgica e
sécio-histérica. Segundo Vygotsky, a mudanca e a ruptura com conhecimentos
anteriores geram uma série de eventos que contribuem para um salto qualitativo no
desenvolvimento do sujeito, pois “uma caracteristica essencial do aprendizado é que
ele desperta varios processos de desenvolvimento internamente, os quais funcionam
apenas quando a crianga interage em seu ambiente de convivio” (Mores, 2001, p. 05).
Cada nova etapa € substituida por outra mais complexa no processo de

aprendizagem, e assim sucessivamente. Segundo Figueiredo:

A teoria sociocultural tem influenciado os processos de ensino e
aprendizagem de L2/LE, tanto no que se refere a contextos presenciais
guanto virtuais, por enfatizar a intera¢éo e a importancia dos aspectos sociais
e colaborativos de aprendizagem. Conforme observam alguns autores, por
meio de interacbes em que os aprendizes se engajam, estimula-se o
processo de internalizacdo dos aspectos linguisticos da lingua-alvo, bem
como se aprimoram as relacdes interpessoais (Figueiredo, 2019, p. 63).

O autor destaca a relevancia da linguagem no desenvolvimento sécio-histérico

do individuo, sendo essencial para a elaboracgéo e (re)elaboragéo de conceitos e para
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a organizacao do real, e isso ocorre “quando uma pessoa é capaz de controlar suas
funcdes mentais superiores e agir de forma independente [...], a autonomia do sujeito
e a regulacéo de suas ac¢des constroem-se sobre interagdes” (Allahyar; Nazari, 2012
apud Figueiredo, 2019, p. 24 e 25). A linguagem atua como mediadora entre o sujeito
e 0 objeto do conhecimento, exercendo duas fun¢gées complementares: no ambito
social, proporciona a comunicacao; no ambito interno, serve como meio de reflexao.

Considerando que a linguagem é uma representacao das interacdes sociais e
a ferramenta que as pessoas utilizam para se relacionar e entender suas fungoes, a
troca de informacgdes entre os individuos acontece através de declaracbes que sao
caracterizadas pelos géneros a que pertencem. De acordo com Bakhtin (1997, p. 158),
“a utilizagdo da lingua efetua-se por meio de enunciados (orais e escritos), concretos
e unicos, que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da atividade humana”
e todas estas esferas estdo sempre relacionadas com a maneira que se utiliza a lingua
(Bakhtin, 1997, p. 158).

A linguagem reflete as dinamicas sociais e serve como um meio de
comunicacdo na qual as pessoas compreendem seus papeéis. A pratica da
comunicacdo se da atraves de expressdes que sdo organizadas em diferentes
categorias, conhecidas como géneros, que ajudam a estruturar a forma como as
mensagens sao transmitidas.

Bakhtin analisa as circunstancias histoéricas que influenciam a linguagem. Isso
significa que os géneros sdo determinados pelos contextos de interacdo em que
surgem e, por sua vez, exercem influéncia sobre essas situacfes. A partir dessa
perspectiva, a caracteristica do género como "relativamente estavel" surge, ou seja,
um género se desenvolve de acordo com as necessidades de comunicacao. Isso leva
a uma compreensao da ampla diversidade de enunciados, ja que cada situacdo de
interacdo social envolve circunstancias e participantes especificos, cada um com suas
particularidades e propésitos. Bakhtin (1997) classifica os géneros discursivos em
primarios e secundarios. Os géneros primarios, mais ligados a realidade cotidiana,
incluem conversas familiares, relatos, cartas pessoais e documentos administrativos.
Por outro lado, os géneros secundarios estdo associados a ideologias estruturadas,
como discursos cientificos, politicos, jornalisticos e literarios.

Ao usar a linguagem em situagdes reais, somos confrontados com respostas
inesperadas dos interlocutores, devido a interagdo, 0 que contrasta com a ideia de

oracao, limitada pela gramética, em oposicdo ao enunciado que € moldado pela
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relacéo locutor-interlocutor. Cada enunciado se conecta a outros, formando uma rede
de comunicacado verbal. No ensino de linguas, € essencial considerar a interacdo
social por meio dos géneros do discurso para uma comunicacgao eficaz em diferentes
esferas sociais. Ensinar apenas palavras ou frases sem contexto real de uso levara a
uma abordagem limitada e pouco util em situacdes reais de comunicacgao e interacédo

verbal. E relevante citar, Bakhtin considera que:

A palavra penetra literalmente em todas as relagdes entre individuos, e
complementa esta afirmacdo ao mencionar que as palavras sdo tecidas a
partir de uma multiddo de fios ideoldgicos e servem de trama a todas as
relagdes sociais em todos os dominios (Bakhtin, 2004, p. 41).

Segundo Vygotsky e Bakhtin, a forma como cada pessoa se expressa, se
transforma e se aprimora ocorre através da interacdo social com os diferentes
discursos individuais encontrados em situacoes significativas. Em outras palavras, a
construcdo da nossa maneira de nos expressar nao esta apenas em nossas maos,
mas também é moldada pela variedade de vozes presentes nos conceitos e discursos
gue compdem nossa sociedade. Considerando que a linguagem € uma ferramenta
fundamental que nos permite compartilhar conhecimento, trocar informacoes,
organizar ideias e debater pensamentos, sendo essencial para nossas interacdes
sociais, 0 ensino de idiomas contribui para ampliar nossas conexdes sociais e,
consequentemente, a evolucdo dos individuos.

Ao estudar uma lingua diferente da nossa nativa, temos a oportunidade de
descobrir novas realidades, o que nos permite desenvolver novos planos de vida,
alargando nossos horizontes e ampliando as chances de adquirir conhecimento. Isso
aprimora nossa comunicacao, nos ajuda a entender diversas maneiras de viver e
facilita tanto o avanco na carreira quanto no desenvolvimento pessoal. As linguas,
sejam nativas, segundas ou estrangeiras, sao libertadoras, e seu dominio é essencial
para uma cidadania plena e para o desenvolvimento do pensamento critico, nao

apenas para os alunos em idade escolar, mas para todos de maneira geral.

1.3 AS CONCEPCOES DE LINGUA E CULTURA QUE UTILIZAMOS

De acordo com Larsen-Freeman (2011), ao abordar o ensino de linguas, sédo
levantadas questdes relevantes em relagdo ao conteudo (lingua/cultura), ao publico
envolvido (professor e aluno) e as teorias de ensino e aprendizagem que devem ser

consideradas no contexto da educacao linguistica, ou seja, numa cultura, "as pessoas
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se expressam e interpretam as expressoes dos outros" de acordo com certos valores
culturais resultantes de seu "espaco social e historia® compartilhados (Larsen-
Freeman, 2011, traducdo nossa). A reflexdo sobre essas teméaticas, sempre situada
em um contexto especifico, fornece subsidios para que nos, enquanto educadores,
possamos fundamentar nossa pratica pedagogica e avaliar as repercussfes das
decisdes que tomamos em sala de aula, tanto na vida dos alunos quanto em nossa
pratica docente.

Linguagem ndo pode ser separada de cultura. A cultura ndo é apenas
literatura e as artes, mas também o comportamento cotidiano das pessoas
gue usam a lingua de destino. Uma das responsabilidades do professor é
apresentar informacgdes sobre essa cultura (Larsen-Freeman, 2011, tradugéo
nossa).

As concepcdes de lingua sdo multiplas, podendo ser entendidas como um fato
social, um discurso ou uma expressao do pensamento; como uma estrutura, uma
competéncia inata para a comunica¢do; como uma invencao colonial ou ainda como
uma pratica social. As praticas que emergem dessas diferentes concepcdes sao
igualmente variadas. Neste trabalho, nos baseamos nas concepcdes de lingua
enquanto pratica social e lingua enquanto fato social, dado que estas estédo
amplamente presente na maioria dos materiais didaticos de linguas estrangeiras que
utilizamos atualmente.

A concepcéo de lingua como um fenbmeno social € amplamente discutida nos
trabalhos do linguista e antrop6logo americano Dell Hymes (1972). Para elucidar essa
relacéo, ele introduz a nocéo de competéncia comunicativa, referindo-se a habilidade
gue possuimos, engquanto individuos inseridos em um contexto social, de empregar a

lingua de maneira adequada conforme as circunstancias sociais que nos cercam.

Tal trabalho como o de Labov na cidade de Nova York e exemplos como o
de Burundi, nos quais a evidéncia de competéncia linguistica co-varia com o
interlocutor, apontam para a necessidade de uma abordagem social, mesmo
gue o objetivo da descricdo seja um Unico cédigo homogéneo. De fato,
grande parte da dificuldade em determinar o que é aceitavel e intuitivamente
correto na descricdo gramatical surge porque os determinantes sociais e
contextuais ndo estdo sob controle. Ao tornar explicita a referéncia de uma
descricdo a um Unico uso em um Unico contexto e ao testar discrepancias e
variagbes em relacdo a diferencas de uso e contexto, pode-se alcancgar o
proprio objetivo de néo lidar com a diversidade - no sentido limitado e apenas
possivel em que isso pode ser alcangado. As proprias intuicdes do linguista
sobre o conhecimento subjacente demonstram ser dificeis de capturar e
estabilizar para uso (e, claro, ndo estdo disponiveis para idiomas ou
variedades que ele mesmo n&o conhece). Se a andlise nao deve ser reduzida
a explicacdo de um corpus ou degenerar em subjetividade, entdo as
respostas e julgamentos dos membros da comunidade cuja lingua estd sendo
analisada devem ser utilizados - e ndo meramente de forma informal ou ad
hoc, mas de uma maneira explicita e sistematica. Em particular, umavez que
cada resposta é feita em um determinado contexto, é preciso controlar a
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dependéncia dos julgamentos e habilidades em relacdo ao contexto. Pode
ser que as duas dimensdes encontradas por Labov para esclarecer a
diversidade fonolégica - a hierarquia social das variedades de uso e a gama
(formal ainformal) dos "estilos contextuais”, juntamente com a marcagao para
funcdes especiais (expressividade, clareza, etc.) - sirvam também para a
diversidade sintatica. [...] Em suma, se alguém analisa a lingua de uma
comunidade como se devesse ser homogénea, sua diversidade faz com que
alguém tropece nas bordas [...] (Hymes, 1972, traduc&o nossa).

Hymes, no trecho acima, ressalta a relevancia de uma abordagem social na
analise linguistica, destacando que a variacdo da linguagem esta profundamente
conectada ao contexto social e as interaces entre os falantes. Para descrever a
linguagem eficazmente, € fundamental especificar 0 uso em contextos concretos e
compreender a heterogeneidade que emerge da diversidade. Além disso, € importante
levar em conta as opinides dos falantes da comunidade linguistica analisada para
garantir uma analise mais robusta. O autor defende que a diversidade linguistica deve
ser o ponto de partida para analises mais precisas, ao invés de se impor uma visédo
homogénea que desconsidera as nuances sociais e contextuais.

No ambito do ensino de linguas, € possivel observar essa concepcao na
abordagem comunicativa, que busca refletir situacbes que se assemelham a
experiéncias reais dos alunos (como apresentacdes pessoais, discursos, ou
procedimentos de check-in em hotéis). A intencdo € preparar os discentes para que
possam atuar de forma eficaz quando confrontados com tais circunstancias na vida
real. A gramatica é abordada de forma indutiva, priorizando a inteligibilidade, ou seja,
a capacidade de comunicacdo e compreensao, em vez da precisao gramatical. O éxito
ou fracasso das interacbes € determinado pelo uso da lingua em contextos
situacionais.

A concepcao da lingua entendida como uma pratica social encontra respaldo
em diversos tedricos, destacando-se Mikhail Bakhtin (2016). Para Bakhtin, a
linguagem € uma pratica social que possui dimens@es politicas, culturais, ideoldgicas
e sOcio-historicas, refletindo e refratando a realidade enquanto confere mdaltiplos
significados a esta. Nesse sentido, a linguagem ndo é apenas um meio para descrever
0 mundo, mas sim um instrumento para sua construcao ao atribuir sentidos a ele. Os
significados, por conseguinte, ndo estao intrinsecamente presentes nas palavras ou
na materialidade dos signos linguisticos, mas emergem da interacdo entre os sujeitos

e 0 mundo. De acordo com o autor

Por isso um enunciado singular, a despeito de toda a sua individualidade e
do carater criativo, de forma alguma pode ser considerado uma combinacao
absolutamente livre de formas da lingua, como o supde, por exemplo,
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Saussure (e muitos outros linguistas que o secundam), que contrapde
enunciado (la parole) como ato puramente individual ao sistema da lingua
como fendmeno puramente social e obrigatério para o individuo (Bakhtin,
2016, p. 285).

No contexto das aulas de linguas, essa concepc¢do tem encontrado um espaco
fértil nas abordagens linguisticas. Ao tratar a lingua como um fenémeno aberto,
centrado nas dimensdes sociais e sem perder de vista as relacdes de poder que
permeiam a interagcdo entre 0S sujeitos, essa perspectiva gera implicacdes
significativas tanto para o ensino de linguas quanto para a formacao de professores.
Embora sejam diferentes entre si, essas concep¢des podem compor o repertério tanto
linguistico quanto pedagdgico de um Unico educador que as encontrou ao longo de
sua trajetéria como estudante, professor e pesquisador na area de ensino de linguas.
O aspecto relevante, nesse cenario, € destacar que tais concepcdes nos fornecem
subsidios para analisarmos quais implicacdes essas escolhas podem acarretar no
ambiente educacional e na formagéao integral dos alunos.

Até a década de 1970, o objetivo do ensino de uma lingua estrangeira era a
aquisicdo de estruturas linguisticas, sem incluir a compreenséo e a interagdo com
culturas distintas. A tematica cultural passou a ser incorporada a esfera da Linguistica
Aplicada somente quando a visdo da lingua como discurso comecou a se afirmar.
Nestes moldes, ela significa o contexto, ou seja, “o0 pertencimento a uma dada
comunidade discursiva que compartilha uma historia e um espaco social comuns, bem
como formas compartilhadas de imaginar o mundo” (Kramsch, 2011, traducdo nossa).

Somente na contemporaneidade, fortemente influenciado pelos fluxos globais
de informacdo, mobilidade de pessoas e inovacdes tecnoldgicas, esse panorama
comecou a se transformar. Kramsch (2011) menciona que o0 conceito de cultura
transcende as fronteiras nacionais e passa a permear as praticas comunicativas dos
falantes, sejam eles nativos ou ndo. Contudo, ainda persistem, na area do ensino de
linguas e na Linguistica Aplicada (LA) de maneira geral, aqueles que percebem a
cultura como uma entidade nitidamente distinta da lingua, assim como 0s que
defendem a indivisibilidade entre lingua e cultura.

No primeiro contexto, a cultura é entendida como o conjunto de valores,
costumes e tradicbes compartilhados por um grupo especifico, incluindo elementos
como dancas, expressdes populares, culinéria, festividades, religido e folclore.
Larsen-Freeman (2011) argumenta que, sob essa perspectiva, o ensino de linguas se

torna focalizado no aprimoramento das competéncias linguisticas dos alunos,
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especialmente em situa¢des de demanda nacional, como durante periodos de conflito,
em que o aprendizado de linguas serve a propdésitos estratégicos e ndo permite uma
reflexdo sobre aspectos identitarios e historicos do povo falante.

Além disso, quando o aprendizado € voltado para fins especificos, como a
leitura de textos técnicos, o interesse por questdes culturais tende a ser negligenciado.
Por outro lado, ao incluir a cultura nas aulas de linguas, pode-se acabar por reproduzir
de forma homogénea e estereotipada a cultura hegemoénica de paises como o0s
Estados Unidos, Inglaterra, Espanha, Alemanha, Franca e Italia. Essa abordagem
reforca a ideia de que é necessaria uma aculturacdo dos alunos para que sejam
plenamente aceitos na comunidade cuja lingua estdo aprendendo. No segundo

contexto, porém, a cultura é entendida
ndo apenas como 0s costumes socialmente instituidos, transmitidos e
partilhados, mas principalmente como conjuntos de procedimentos
interpretativos construidos socialmente, estruturas de pensamento que
possibilitam e legitimam determinadas interpretacbes (e excluem
possibilidades de elaboracdo de outras) (Jorddo, 2006, p. 7).

A declaracdo de Jordado indica que, ao ensinarmos uma lingua, estamos
explorando as maneiras pelas quais individuos que compartilham determinados
contextos negociam significados dentro de sua comunidade, como atribuem
significados a realidade, como esses significados sdo reconhecidos por diferentes
comunidades interpretativas e como adquirem distintos valores ao longo do tempo.
Assim, aprender uma lingua implica, também, a assimilacdo de procedimentos
interpretativos, bem como de formas de expressdo, identidade e interacdo com
pessoas de comunidades diversas. Portanto, ao abordarmos o ensino de linguas e
culturas, é necessario considera-las em sua impureza, heterogeneidade e mobilidade,
isto é, reconhecer que se constituem historicamente e sdo marcadas por multiplos
conflitos, ndo devendo ser homogeneizadas ou reduzidas a meras celebragcdes de

feriados nacionais.
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CAPITULO 2 — PERCURSOS DA EDUCACAO A DISTANCIA NO BRASIL E OS
CONTEXTOS DE APRENDIZAGEM

2.1 CAMINHO DA EDUCACAO A DISTANCIA NO BRASIL

Considerando que este capitulo se concentrara no ensino de linguas adicionais
em contextos de educacédo a distancia, é essencial adquirir uma compreensao basica
da situacdo atual da educacao a distancia em nosso pais. O termo Ead, que é a
abreviacdo de Educacdo a Distancia, refere-se a uma abordagem educacional
mediada por tecnologias, a qual possibilita que educadores e alunos operem em
ambientes fisicos distintos enquanto participam do processo de ensino e

aprendizagem. Nas palavras de Marianne Elliasquevici:

A Educacéo a Distancia (EaD), como uma modalidade de educacédo
de demanda universal, apresenta-se fortemente apropriada para
atender as novas exigéncias educacionais da sociedade dita
posindustrial, 0 que em parte justifica sua intensa procura. Embora
pareca recente, remonta ao inicio do intercambio por correspondéncia
da mensagem escrita como tatica de estabelecimento de uma
comunicacdo personalizada, quando a distancia inviabilizava o
encontro dos interlocutores (Eliasquevici, 2009, p. 28).

Ainda segundo a autora, a literatura académica ainda carece de uma definicao
precisa para a Ead, uma vez que sua contextualizacdo € determinada conforme as
exigéncias de sua aplicacdo. No entanto, de acordo com Eliasquevici (2009), a Ead
possui certas caracteristicas que sao compartilhadas entre as diversas definicbes
existentes: a dissociacdo entre o educador e o discente, a utilizacdo de multiplos
meios de comunicacao, o respeito ao ritmo individual de aprendizagem, a estruturacao
de apoio e tutoria, a promoc¢ao da aprendizagem autdbnoma e a facilitacdo de uma
comunicacao bidirecional, em termos gerais.

Assim, este subcapitulo aborda a Ead em sua metamorfose, examinando sua
evolucdo desde um contexto histérico até a contemporaneidade, passando por
esferas sociais, culturais, politicas e institucionais no ambito educativo.

Embora careca de uma definicdo abrangente e adequada, autores como
Bastos, Cardoso e Sabbatini (2000), definem a Ead de forma mais clara, e referem-se
a situacdo em que o professor esta fisicamente distante do aluno. Mesmo que esta
definicAo ndo mencione a tecnologia, seu uso é fundamental, abrangendo recursos

gue vao de livros a videoconferéncias. Os autores enfatizam que a tecnologia deve
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ser uma ferramenta, ndo um fim em si mesma, e que critérios pedagdgicos sao
primordiais em sua utilizagdo. A escolha da tecnologia deve ser adaptada ao contexto
do aluno. Por exemplo, cidades como S&o Lourenco do Piaui — PI#, apenas 0,43% das
residéncias possuem computadores, 0 uso de materiais impressos, parceria com
Ongs e comunidades locais, pode ser mais eficiente. Epistemologicamente, a Ead é
reconhecida como um processo de ensino que utiliza tecnologias para possibilitar a
separacdo fisica e temporal entre alunos e professores, incluindo atividades
presenciais e interagcdes mediadas.

Além disso, Landim (1997 apud. Hermida; Bonfim, 2006. p. 3) indica que a Ead
combina varias tecnologias, possibilitando o aprendizado tanto individual quanto em
grupo, em diferentes locais. Hermida, Bonfim (2006) observam que a comunicacéo
nao direta era uma caracteristica fundamental da educacéo a distancia; contudo, com
a evolugcdo das tecnologias, a comunicacdo direta através da internet e
videoconferéncias tornou-se uma pratica comum.

Imperativo também, esclarecermos a distingéo entre ensino e educacao, para
reafirmamos o uso decorrente neste texto da expressdo Educacdo a distancia, e
assim, concordamos com Landim (1997 apud Hermida; Bonfim, 2006. p. 3), quem
explica que

O termo ENSINO estd mais ligado as atividades de treinamento,
adestramento, instrucdo. Ja o termo EDUCACAO refere-se a pratica
educativa e ao processo ensino-aprendizagem que leva o aluno a
aprender a aprender, a saber pensar, criar, inovar, construir
conhecimentos, participar ativamente de seu préprio conhecimento
(Landim, 1997, p. 10, apud Hermida; Bonfim, 2006. p. 3).

E fundamental reconhecer que a Ead possui uma trajetoria historica que foi
moldada por eventos que favoreceram iniciativas formativas, criando condicdes
sociais, politicas, econbmicas e culturais nas instituicdes educacionais, as quais
atuaram como precursoras e proponentes de uma nova modalidade. Nesse sentido,
refletir sobre a educacgéo conforme os fatores que demarcam problemas educacionais,
como a escola, a escolaridade, os niveis de conhecimento e a estratificacdo do saber,
pode revelar perspectivas ou percepcdes comuns da sociedade, que séo fragmentos
ou indicios da busca humana por satisfacdo e “pela conquista do saber na chamada

sociedade da informacdo e do conhecimento” (Formiga, 2009, p. 42). O material

4 Disponivel em: As 10 cidades brasileiras com mais e menos acesso a internet — Lista 10. Acesso
em: 03 Ago 2024.
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escrito destinado a educacao € mencionado por Nunes (2009), como um ponto de

partida na histéria da Ead mundial:

Provavelmente a primeira noticia que se registrou da introducao desse
novo método de ensinar a disténcia foi o anincio das aulas por
correspondéncia ministradas por Caleb Philips (20 de margo de 1728,
na Gazette de Boston, EUA), que enviava suas licbes todas as
semanas para os alunos inscritos. Depois, em 1840, na Gra-Bretanha,
Isaac Pitman ofereceu um curso de taquigrafia por correspondéncia.
Em 1880, o Skerry’s College ofereceu cursos preparatérios para
concursos publicos. Em 1884, o Foulkes Lynch Correspondence
Tuition Service ministrou cursos de contabilidade. Novamente nos
Estados Unidos, em 1891, apareceu a oferta de curso sobre
seguranca de minas, organizado por Thomas J. Foster (Nunes, 2009,
p. 2-3).

Ao longo do tempo, a Ead se desenvolveu em diferentes geragdes: a primeira
caracterizada pelo uso de comunicagao textual, via correspondéncia; a segunda
englobando o ensino por meio de radio e televisdo; a terceira sendo marcada pelo
surgimento das Universidades Abertas. Também se reconhece a quarta geracéo, que
introduziu a interacdo em tempo real a distancia, permitindo cursos via audio e
videoconferéncia. A geracdo mais recente, denominada “quinta geracao, contempla o
ensino e a aprendizagem on-line em plataformas virtuais, fundamentadas em
tecnologias da internet” (Moore, 2008, p. 58).

O avanco das tecnologias interativas, aliado a popularizacdo do computador e
da internet na década de 1990, proporcionou ferramentas significativas para o
aprimoramento da Ead. A revolucédo tecnolOgica e a emergéncia de jargbes técnicos
possibilitaram que autores de pesquisas cientificas e livros, assim como inovadores
de produtos e processos comunicativos, personalizassem suas contribuicfes
intelectuais ao introduzir expressfes e termos novos. “Essas iniciativas facilitam a
disseminacdo do conhecimento, com a aceitacdo ou nao dos leitores, usuarios ou
profissionais de diversas areas” (Formiga, 2009, p. 40-41).

No que tange aos aspectos legais da Ead no Brasil, a Lei de Diretrizes da
Educacdo Nacional - LDB n. 9.394/1996, em seu artigo 80, regulamentada pelo
Decreto n. 5.622 de 19 de dezembro de 2005, define a Ead “como uma modalidade
educacional em que a mediacdo didatico-pedagdgica nos processos de ensino e
aprendizagem ocorre mediante 0 uso de meios e tecnologias de informacédo e
comunicacao, permitindo que alunos e professores realizem atividades educativas em

locais e tempos diversos” (Brasil, 2005).
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Subsequentemente, de acordo com Mello, Bleicher e Schuelter (2017) foram
introduzidos decretos importantes como o Decreto n° 5.622/2005, que regulamenta o
artigo 80 da LDB e define critérios para a implementacdo da Ead, assim como o
Decreto n° 5.773/2006, que aborda a regulagéo de instituicbes de educagcao superior
e seus cursos. O Decreto n° 6.303/2007 promoveu alteracbes nas normas anteriores,
incluindo diretrizes sobre regulacéo e avaliacéo.

Adicionalmente, a Resolu¢do n° 1/2016 do Conselho Nacional de Educacéo
(CNE) introduziu diretrizes para a oferta de programas e cursos a distancia,
destacando a importancia do tutor como profissional da educacao. Recentemente, “a
Portaria n°® 1.134/2016 orientou o funcionamento e credenciamento de cursos Ead, e
o Decreto n° 9.057/2017 permitiu que instituicbes de ensino superior fossem
credenciadas exclusivamente para cursos a distancia, ampliando as possibilidades de
oferta educacional nas modalidades de graduacdo e poés-graduacao”, conforme
mencionaram os autores Mello, Bleicher e Schuelter (2017, p. 12).

A Ead é um sistema de comunicacao tecnologica de carater bidirecional que
substitui a interacdo presencial entre educador e educando em sala de aula, sendo
este o método prioritario de ensino. Garcia-Aretio (1994) diz que tal abordagem se
fundamenta na utilizacdo sistematica e integrada de uma variedade de recursos
didaticos, juntamente com um suporte organizacional que visa facilitar a
aprendizagem autébnoma dos alunos. Esta modalidade de ensino se destaca por
promover a democratizacdo do acesso a educacdo e vantagens relacionadas a
eficacia e qualidade do ensino, mesmo diante de um elevado niumero de estudantes
ou do aumento na demanda por matriculas. E especialmente voltada para a educacéo
de adultos inseridos no contexto corporativo, que dispdem de tempo para se dedicar
aos estudos e completar sua formacao. Assim sendo, a comunicacao entre alunos e
professores, bem como a intermediacao tecnoldgica, deve ser otimizada, utilizando-
se de impressos, midias eletrbnicas e virtuais, além de dispositivos mecanicos e
outros recursos.

Neste trabalho, ndo abordaremos Ead sob a concepc¢éo de um ensino isolado,
no qual o estudante permanece sem intera¢cdo com seus colegas ou educadores. Ao
contrario, reconhecemos que o aluno estard em continua interacdo com seus pares,
professores e tutores, uma vez que consideramos a Ead como uma prética social.
Assim, a Ead serd interpretada como uma modalidade que possibilita a construcéo do

conhecimento de maneira critica, criativa e contextualizada, especialmente quando o
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encontro presencial entre educador e educando ndo é viavel, viabilizando a
comunicacao educacional por meio de diversas tecnologias.

Kenski (2003) salienta que essa nova abordagem pedagdgica se alicer¢a nas
transformagdes de papeis entre alunos e professores, instituicbes educacionais e
oportunidades de ensino, ampliando as possibilidades de aprendizagem em
ambientes ndo escolares. Isso resulta na oferta de uma educacéao de qualidade que
se adapta a diferentes tempos e espacos, possibilitando ao aluno acessar o ensino “a
gualquer momento e onde quer que ele esteja, além de envolver todos na construcao
de conhecimentos de forma individual e coletiva” (Kenski, 2003, p. 62).

A interacdo é fundamental para garantir que os alunos da Ead adotem uma
postura que favoreca a interatividade entre si. Este processo envolve a formulacao de
guestionamentos, a busca e a disseminacéo de informacdes, bem como a troca de
ideias e textos escritos, com o intuito de ressaltar "interesses comuns na formacgéao e
possibilitar que cada participante construa seu conhecimento a partir de suas
particularidades” (Faria, 2010, p. 32-33).

Para que seja eficiente, segundo Santos (2004), alguns requisitos s&o
essenciais: o importante € manter os envolvidos de uma educacédo a distancia
em uma postura na qual cada um mantenha a interatividade no grupo, por
meio de questionamentos, busca de informacdes, troca de ideias e textos
escritos, 33 destacando interesses comuns na formacdo e permitindo que
cada integrante construa o seu conhecimento com base em suas
especificidades (Faria, 2010, p. 32-33).

Adicionalmente, desejamos incorporar a perspectiva apresentada por Vygotsky

(1993, 1998), que enfatiza a essencialidade da interacdo social para o processo de

aprendizagem e para o desenvolvimento humano. Segundo Figueiredo:
A teoria sociocultural vé o aprendiz como um participante ativo na construcao
do conhecimento e considera a aprendizagem de L2/LE como uma prética
social em que a interagdo tem tanto o potencial de fazer com que os
aprendizes aprendam a lingua quanto a usem de forma a aprender mais
(Figueiredo, 2019, p. 61).

As pessoas assimilam novos conhecimentos a partir de suas diversas
interacdes com o0 contexto em que estéo inseridas. De acordo com a visdo do autor,
a mediacdo desempenha um papel fundamental na construcdo do saber,
manifestando-se, entre outras formas, por intermédio da linguagem. Portanto, a
individualidade do sujeito como ser sdcio-histérico € configurada por suas relagdes
sociais, e 0s modos de pensar e agir dos individuos sao influenciados por interacfes

sociais e culturais com seu ambiente.
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No que se refere ao desenvolvimento da Ead no Brasil, é importante ressaltar
gue esta modalidade educacional esté inserida em uma longa trajetoéria histérica, com
registros que remontam a década de 1940. A Ead no Brasil teve seu inicio ha mais de
cem anos, por meio da criacdo de programas que visaram democratizar o acesso a
educacédo de qualidade, alcancando cidadaos de regides menos favorecidas. Alguns

relatos histéricos indicam que

[...] o Brasil se destacou entre os principais paises do mundo no
desenvolvimento da EaD, especialmente até a década de 1970. A partir
desse periodo, outras nacfes avancaram consideravelmente, enquanto o
Brasil experimentou uma estagnacdo, apresentando uma queda em sua
posicdo no ranking internacional (Alves, 2009, p. 9).

Segundo Alves (2009), o final do milénio testemunhou o ressurgimento de
“iniciativas positivas, resultando em uma recuperacao do crescimento na modalidade
de Educacdo a Distancia, caracterizando um periodo de prosperidade e
desenvolvimento, além de uma tendéncia ao progresso e beneficios sociais”.
Portanto, a analise da Ead e sua trajetoria historica constitui uma investigacdo do
contexto educacional no Brasil, marcado por eventos significativos, como a fundacao
do Instituto Universal Brasileiro (IUB) em 1941, que alcangou seu pico em 1970,
tornando-se uma referéncia no Brasil e no mundo. O IUB continua a oferecer seus
cursos de forma ininterrupta até os dias atuais, mantendo sua finalidade de contribuir
para o desenvolvimento educacional por meio de uma proposta inovadora, segundo
Faria (2010).

Consideramos o texto “A historia da Ead no Brasil”, de Jodo Roberto Moreira
Alves (2009) para relatar, resumidamente, que a Ead no Brasil passou por diversas
etapas significativas ao longo de sua trajetéria. Inicialmente, esse processo foi
caracterizado pela presenca de instituicGes educacionais internacionais, a partir de
1904. Na fase intermediaria, destacam-se iniciativas como a Radio Sociedade do Rio
de Janeiro, sob a lideranca de Roquete Pinto, na década de 1920, bem como a
fundacdo do Instituto Monitor em 1939 e do IUB, estabelecido em 1941. O que é
considerado o periodo moderno da Ead foi caracterizado pela criacao de trés grandes
entidades: a Associacdo Brasileira de Teleducacdo (ABT) em 1971, o Instituto de
Pesquisas Avancadas em Educacdo (IPAE) em 1973, e, em 1995, a Associacao
Brasileira de Educacao a Distancia (ABED). Em relagéo a revolucdo da Ead por meio
do radio, a Radio Sociedade do Rio de Janeiro, inaugurada em 1923, de iniciativa

privada, desempenhou um papel crucial:
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[...] possibilitar a educagéo popular, por meio de um entdo moderno sistema
de difus&o em curso no Brasil e no mundo. Os programas educativos, a partir
dessa época, se multiplicavam e repercutiam em outras regides, ndo s6 do
Brasil, como em diversos paises do continente americano. A radio funcionou,
em sua primeira fase, nas dependéncias de uma escola superior mantida pelo
poder publico. Posteriormente, fortes pressdes surgiram para as mudancas
de rumo da entidade, sendo criadas exigéncias de dificil cumprimento,
especialmente considerando a inexisténcia de fins comerciais. Em 1936, sem
alternativas, os instituidores precisaram doar a emissora para o Ministério da
Educacéo e Saude (Alves, 2009, p. 9).

Apos 13 anos de funcionamento, a Radio Sociedade foi transferida por seus
fundadores ao Ministério da Educacdo (MEC). Na documenta¢do da publicacéo, a
Radio Sociedade contemplava a promoc¢do de iniciativas cientificas, literarias e
artisticas, por meio de programas que visavam fomentar a transformacdo da
mentalidade nacional rumo a um patamar de aperfeicoamento superior, utilizando a
transmissdao sem fio (TSF) como um elemento integrante da cultura popular
(Fundagao Oswaldo Cruz, 2004). Alves continua mencionando que “em 1972, é criado
o Programa Nacional de Teleducacao (Prontel), que teve vida curta, pois logo em
seguida surgiu o Centro Brasileiro de TV Educativa (Funtevé)” (Alves, 2009, p. 10).

A professora Nelia R. Del Bianco (2009) relata que as décadas de 1960 e 1970
no Brasil foram marcadas pelo reconhecimento das experiéncias educacionais via
radio, que se caracterizavam por transmissdes instrucionais e pela oferta de cursos
regulares voltados a alfabetizagao de adultos, “a educacgao supletiva e a capacitagao

profissional” (Del Bianco, 2009, p. 56).

A partir da década de 1960, profissionais ligados & educacéo e a
comunicagdo comecaram, intuitvamente, a perceber que a EAD
poderia contribuir, € muito, para transformar o cenario educacional.
Todas as experiéncias que aconteceram desde entdo serviram para
mostrar que esse caminho poderia ser trilhado. Evidentemente, o
notavel progresso brasileiro na tecnologia e nas linguagens televisivas
e a necessidade de se cobrir um grande continente tornaram-se
grandes aliados para o verdadeiro ‘boom’ de programas educativos,
que fizeram histéria e transformaram o cenario televisivo, criando uma
nova estética, um novo padrao (Barreto, 2009, p. 450).

Com a introducéo da televisado, diversos programas foram desenvolvidos pela
Fundacdo Roberto Marinho, incluindo telecursos, que eram veiculados em horarios
nos quais a audiéncia ndo estava disponivel para assistir as aulas. No entanto, tais
iniciativas "atenderam, e continuam a atender, um numero incalculavel de individuos,
por meio de mecanismos de suporte que permitem aos alunos obterem a certificagao
do poder publico" (Alves, 2009, p. 10).
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Joao Roberto Moreira Alves (2009) continua dissertando que com o advento da
TV por assinatura, algumas emissoras passaram a se dedicar de maneira mais eficaz
a educacédo, como é o caso das TVs universitarias, Canal Futura e TV Cultura, que
também disseminaram produc¢des por meio de canais abertos. Em 1972, a educacao
a distancia moderna foi introduzida, e o Congresso Nacional recebeu o primeiro
projeto de lei para “a criagdo da Universidade Aberta do Brasil, que, no entanto, s6
comegou a operar em 2006” (Niskier, 2009, p.31). Esse sistema de educacao a
distancia tem contribuido de forma significativa para o desenvolvimento de um extenso
parque editorial e uma rede de comunicacao via satélite, incluindo emissoras de radio
e televiséo, segundo Niskier (2009).

Historicamente, a Ead tem seguido um caminho de evolucdo e
desenvolvimento que acompanhou o surgimento de novas tecnologias e sistemas de
ensino on-line/virtual, incorporando a internet como um recurso essencial para a
pratica educacional. Este tema permite analisar a Ead na utilizacdo das tecnologias
disponiveis, visando facilitar o processo de ensino-aprendizagem de forma ampla,
superando as barreiras de espaco e tempo, corroborando a ideia de que "s&o as
concepcdes educacionais que sustentaram as praticas educativas relacionadas aos
suportes pedagdgicos e que, por consequéncia, influenciam a histéria da educacéo a
distancia" (Faria, 2010, p. 33).

As décadas subsequentes evidenciardo a integracdo entre a educacao
presencial e a Ead, ja reconhecida nos anos de 2020 e 2021, como uma resposta
adaptativa para a manutencao do ensino em todos os niveis, em meio a pandemia da
COVID-19.

Dando sequéncia a contextualizacdo da Ead, € importante mencionar como a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) aborda este assunto no texto. A
BNCC néo aborda diretamente a Ead como uma modalidade especifica de ensino. No
entanto, estabelece diretrizes e competéncias gerais para a educac¢do basica no
Brasil, que podem ser aplicadas em contextos de Ead. A BNCC (2018) enfatiza a
importancia do uso de tecnologias digitais nha educacéo, o que é fundamental para a
Ead. Ela incentiva o desenvolvimento de competéncias digitais tanto para alunos
guanto para professores, promovendo o uso de ferramentas tecnolégicas para apoiar
0 processo de ensino e aprendizagem.

A BNCC (2018) estabelece que, ao longo da Educacao Basica, os estudantes

devem desenvolver dez competéncias gerais, as quais sao consideradas
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fundamentais para garantir seus direitos de aprendizagem e desenvolvimento. Essas
competéncias séo vistas como habilidades essenciais que permitem aos alunos nao
apenas adquirir conhecimentos, mas também aplica-los em situacdes da vida real.
Dessa forma, o foco ndo est4 apenas na memorizacdo de conteudos tedricos, mas na
capacidade de mobilizar esses conhecimentos para resolver problemas praticos e
complexos que surgem no cotidiano dos individuos.

A BNCC (2018, p. 8) define competéncia como a habilidade de mobilizar
conhecimentos, habilidades, atitudes e valores em diferentes contextos, a fim de
enfrentar desafios associados ao dia a dia, ao exercicio da cidadania e ao mundo do
trabalho. Isso implica que os alunos devem aprender a integrar diferentes tipos de
saberes e experiéncias, utilizando potenciais intelectuais e emocionais para
desenvolver solugcbes para os problemas que enfrentam. Em outras palavras, a
educacdo proposta pela BNCC (2018) visa preparar os estudantes para serem
autbnomos e criticos, capacitados a lidar com as demandas que a sociedade impde.

Além disso, ao definir essas competéncias, a BNCC (2018) reafirma a
importancia de uma educacao que promova valores essenciais para a transformacéao
social. A citagdo de que a educacao deve “afirmar valores e estimular agdes”
demonstra a intencdo de moldar cidadéos conscientes e ativos, que contribuam para
uma sociedade mais justa e humanizada. Essa perspectiva esta em consonancia com
a Agenda 2030 da Organizacédo das Nacdes Unidas, que almeja um desenvolvimento
sustentavel e inclusivo, enfatizando a relevancia da educacdo na promocdo de
transformacgdes sociais e ambientais.

Finalmente, as competéncias gerais da BNCC (2008) se inter-relacionam e sao
aplicaveis a trés etapas da Educacao Basica: Educacao Infantil, Ensino Fundamental
e Ensino Médio (Brasil, 2018). Essa articulacéo € essencial, pois permite a construcao
de um aprendizado integrado, na qual o desenvolvimento de conhecimentos,
habilidades e valores ocorre de maneira progressiva e continua. Sobre as tecnologias
digitais, dentro das dez competéncias gerais da BNCC (2018), a de nimero cinco

menciona que o aluno deve

Compreender, utlizar e criar tecnologias digitais de informagédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informac¢fes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018).



38

Portanto, a BNCC (2018) ndo apenas orienta a pratica pedagdgica, mas
também serve como um parametro para garantir que todos os alunos tenham acesso
a uma formagado completa que respeite suas especificidades e contribua para seu
crescimento holistico, conforme os principios estabelecidos na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo (LDB).

Além disso, a BNCC (2018) destaca a necessidade de metodologias ativas, que
podem ser facilmente integradas em ambientes de Ead. Essas metodologias colocam
o aluno no centro do processo de aprendizagem, incentivando a autonomia, a

colaboracgéo e o pensamento critico.

2.2 AS ABORDAGENS LINGUISTICAS EM PERSPECTIVA

As exigéncias, interesses e investigacdes que surgem em distintos contextos e
periodos socio-historicos podem modificar de maneira significativa nossa
compreensao sobre a pedagogia e o aprendizado de idiomas, escolhas de materiais,
énfases em habilidades e papéis desempenhados, dentre outros aspectos. Por
conseguinte, nesta etapa, temos como propdésito mencionar algumas das
conceituacdes de abordagem e método no contexto do ensino de linguas adicionais,
e listar as principais abordagens, porque o foco nesta pesquisa € a chamada
“abordagem comunicativa” e o “pds-método”, porém, faz-se necesséaria a analise
destas principais abordagens adotadas ao longo do século XX, visando enriquecer o
arsenal metodologico do docente. Apresentaremos algumas definicbes associadas a
esses termos e ponderaremos acerca de suas importancias para o ensino de idiomas
na contemporaneidade.

A partir dessas bases conceituais, analisaremos 0s métodos mais
proeminentes empregados no inicio do século XX e, em virtude dos avancos na area
de linguistica aplicada e na pedagogia de idiomas, examinaremos também algumas
estratégias alternativas que emergiram na segunda metade do referido século.
Novamente, ndo buscamos impor um método especifico, mas informar sobre as
opc¢des disponiveis para que o professor tome a deciséo final com base em sua
experiéncia e nas condi¢des existentes.

De acordo com Leffa (2016, p. 22) “Para descrever os diferentes métodos pelos
guais se pode aprender uma lingua estrangeira, precisa-se de uma terminologia

adequada”, e diante disso, a primeira distingao feita pelo autor é entre abordagem e
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método, a qual é fundamental para compreender as diversas maneiras pelas quais as
linguas podem ser ensinadas e aprendidas. Segundo o texto, a "abordagem
representa o termo mais abrangente e esta relacionada aos pressupostos tedricos
acerca da lingua e da aprendizagem” (Leffa, 2016, p. 21 e 22). Estes pressupostos
variam conforme a visdo que se tem sobre o que é a lingua e como ocorre a
aprendizagem. Por exemplo, uma abordagem pode ser baseada na ideia de que a
lingua € uma resposta automéatica a aprendizagem ocorre por meio da automatizacao
dessas respostas, serd diferente de outra que vé a lingua como uma atividade
cognitiva e entende que a aprendizagem acontece pela internalizacdo de regras,
menciona o autor.

O meétodo, por outro lado, tem uma abrangéncia mais restrita e enquadra-se
dentro das abordagens (Leffa, 2016, p. 22). O método refere-se as normas praticas
de como os pressupostos tedricos de uma abordagem séo aplicados no ensino. Isso
inclui “regras para a selegao, ordenacgao e apresentagao dos conteudos linguisticos,
bem como critérios para a avaliagdo em um curso especifico” (Leffa, 2016, p. 22). Um
exemplo de método seria uma determinada sequéncia de atividades planejadas para
automatizar respostas linguisticas em aulas, seguindo a abordagem tedrica que
entende a lingua como resposta a estimulos.

Outra distingdo importante que explicaremos, grosso modo, é entre aquisicao
e aprendizado. Segundo Leffa (2016), a distincdo entre aprendizagem e aquisicdo
reside principalmente na forma como ocorre o desenvolvimento da lingua e na
consciéncia desse desenvolvimento por parte do aprendiz. Para o autor, a
“aprendizagem é caracterizada como o desenvolvimento formal e consciente da
lingua” (Leffa, 2016, p. 22). Isso geralmente ocorre através da explicitacdo de regras
gramaticais e requer um esfor¢co consciente por parte do aprendiz. Em um cenario
prético, isso pode acontecer em um ambiente de sala de aula onde o professor explica
as regras da formacédo de tempos verbais em uma lingua estrangeira, e os alunos
realizam exercicios especificos para praticar essas regras. O enunciado se origina na
lingua materna e passa para a segunda lingua inconscientemente.

A aquisicao “é o desenvolvimento informal e espontdneo da segunda lingua,
obtido normalmente através de situagdes reais, sem esforgo consciente” (Leffa, 2016,
p. 22), é descrita como o desenvolvimento informal e espontaneo da segunda lingua,
gue ocorre, na maioria das vezes, através de situagdes reais de uso da lingua, sem

esforco para aprender regras especificas. Um exemplo pratico disso seria uma pessoa
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aprendendo uma lingua estrangeira através da convivéncia e interacdo diaria com
falantes nativos dessa lingua, como morando em um pais onde se fala essa lingua e
adquirindo naturalmente os padrdes linguisticos pelo uso cotidiano.

A diferenca fundamental, portanto, reside no processo pelo qual o aprendiz
recebe e processa o conhecimento da lingua: se através de um esfor¢o consciente e
explicito (aprendizagem) ou de maneira implicita e natural (aquisi¢cdo), por isso
adotaremos o conceito de aprendizagem “que assim valera tanto para aquisi¢gdo como
para aprendizagem propriamente dita” (Leffa, 2016, p. 23).

No mundo ocidental até o século XIX, o ensino de idiomas estrangeiros
assemelhava-se ao ensino das linguas classicas, especialmente do latim, que era
considerado um emblema de erudicdo. Com a incorporacdo de outras linguas
modernas no curriculo escolar, o método classico/tradicional baseado na proficiéncia
gramatical, na memorizacéo de vocabulario, na traducao de textos e na repeticdo de
exercicios formais permaneceu imutavel. Nessa época, esse método passou a ser
denominado de Gramatica e Traducao, ou Traducdo e Gramatica, que passamos a
discorrer na sequéncia um breve arrazoado sobre as abordagens linguisticas para o
ensino de linguas esta baseado nos estudos de Leffa (2016), Brown (2001), Richards
e Rogers (2001), Puren (1988) e Sanchez (2009).

Leffa (2016, p. 23) menciona que a Abordagem da Gramatica e da Traducao
(AGT) é uma metodologia tradicional no ensino de linguas estrangeiras que se
concentra no aprendizado a partir da lingua materna do estudante. A abordagem se
baseia em um processo dedutivo de ensino, em que as regras gramaticais sao
primeiro explicadas na lingua nativa do aluno e posteriormente aplicadas na
construcdo de frases na lingua-alvo. Os renomados linguistas alemdes Johann
Seidenstucker, Karl Plotz, H. S. Ollendorf e Johann Meidinger destacaram-se como
principais defensores dessa abordagem. Apesar de seu enfoque em aspectos que nao
necessariamente contribuem para a comunicacao efetiva no idioma, a abordagem foi
amplamente adotada no ensino de linguas na Europa entre os anos de 1840 e 1940,
segundo Brown (2001).

Atualmente, embora careca de defensores e ndo se baseie em nenhuma teoria
de aprendizagem estabelecida, essa abordagem continua a ser empregada em todo
o mundo devido a sua facil implementacédo, a baixa exigéncia de especializacao por

parte dos professores, ao custo acessivel para sua aplicacdo e a facilitacdo da
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elaboracdo e correcdo de avaliacbes padronizadas em larga escala sem grandes
complicagdes.

O processo de aprendizado pela AGT envolve etapas distintas, segundo Leffa
(2016) e Richards e Rogers (2001), inicialmente, ha uma forte énfase nas habilidades
de leitura e escrita, minimizando a aten¢ao voltada para as competéncias orais e
auditivas, bem como para aspectos de prondncia; ocorre a memorizacdo de
vocabulério relevante, seguida pelo entendimento das regras gramaticais necessarias
para a construgdo de frases corretas. Por fim, os alunos realizam extensas listas
bilingues e exercicios de traducdo, tanto da lingua-alvo para sua lingua materna
(versdo) quanto o inverso (tema). Essa abordagem prioriza a escrita da lingua, com
pouca ou nenhuma énfase na prondncia e entonacgéo, visando proporcionar aos
estudantes uma apreciacdo mais profunda da cultura e literatura do idioma
estrangeiro. Além disso, a abordagem envolve a leitura de textos classicos de elevada
complexidade desde os estagios iniciais de aprendizagem, adotando a sentenga como
unidade fundamental para o ensino e aprendizagem de idiomas.

Apoés a segunda metade do século XIX, o ensino de idiomas, com orientacao
para a comunicag¢ao, comecgou a ser incorporado nas escolas secundarias e nas areas
de estudo relacionadas ao ensino de linguas. Diante desse contexto, diversos
linguistas em todo o continente europeu se empenharam em desenvolver abordagens
alternativas para reformular o ensino de linguas modernas. Como resultado, emergiu
a abordagem direta (método direto, tradicionalmente chamado) no virar do século,
com a proposicdo de que o ensino de linguas deveria ocorrer de forma natural,
assemelhando-se ao aprendizado da lingua materna, sem a necessidade de recorrer
a lingua nativa, sem (ou com limitada) analise gramatical e com a aplicacao
espontanea do idioma em interacdes orais (Puren, 1988; Batz e Bufe, 1991).

Segundo Leffa (2016), o principio fundamental da AD € que a segunda lingua
(L2) deve ser aprendida através dela mesma, significando que o ensino deve ser
realizado inteiramente na L2 sem recorrer a lingua materna do aluno. A transmissao
de significados é alcancada por meio de gestos, gravuras e a imersado no idioma, com
0 intuito de fazer com que o aluno aprenda a pensar na nova lingua. A abordagem da
prioridade a lingua oral, embora a escrita também seja introduzida desde as primeiras
aulas, visando a integracéo das quatro habilidades linguisticas essenciais: ouvir, falar,
ler e escrever. Isso € feito numa sequéncia que comega com a compreensao auditiva,

seguida por conversacdo, leitura e escrita. O material didatico geralmente inclui
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didlogos situacionais e pequenos textos de leitura que simulam situa¢des da vida real,
facilitando assim a compreenséo e o uso prético do idioma.

Implementado na Franga e na Alemanha, este enfoque educacional ganhou
reconhecimento significativo nos Estados Unidos gracas aos esforcos dos eminentes
linguistas, como Sauveure Maximilian Berlitz, que o introduziu e popularizou em suas
renomadas instituicdes de ensino de idiomas pelo “Método Berlitz”. A abordagem
direta obteve consideravel éxito no inicio do seéculo, particularmente em
estabelecimentos de idiomas particulares, munidos de clientes motivados, recursos
substanciais e instrutores nativos habilidosos. Contudo, tal prosperidade nao foi
replicada nas escolas publicas de ensino secundario, onde a infraestrutura limitada
inviabiliza turmas reduzidas, a caréncia de docentes nativos ou com competéncia
guase nativa e as criticas sobre a auséncia de fundamentacao teorica e metodologica

sélida associada a este método pedagdgico. De acordo com Leffa, aqui no Brasil,

a AD foi introduzida no Brasil em 1932 no Colégio Pedro I, através de uma
“reforma radical no método de ensino” [...]. A AD, em que pese seu prestigio
e apoio oficial (inclusive no Brasil) teve sempre dificuldade em se expandir.
Ou por nédo ter os pré-requisitos linguisticos exigidos (fluéncia oral e boa
pronincia) ou por ndo possuir a resisténcia fisica necesséaria para manter a
énfase na fala durante vérias horas diérias, o professor, ap6s o entusiasmo
inicial com a AD, acabava sistematicamente regredindo a uma versao
metodologica da AGT (Leffa, 2016, p. 25).

Em 1920, a abordagem direta ndo era amplamente adotada nas escolas
europeias devido a uma série de razdes. Tanto na Franca quanto na Alemanha, uma
versdo adaptada dessa abordagem era aplicada, incorporando atividades gramaticais.
Nos Estados Unidos, a escassez de falantes nativos de diversas linguas modernas
em comparacao com a Europa resultou na necessidade de os aprendizes viajarem
consideraveis distancias para aprimorar suas habilidades comunicativas.

De acordo com o relato de Vilson Leffa (1988), uma comissdo composta por
autoridades educacionais dos Estados Unidos se reuniu em 1892 com o propdésito de
analisar o método direto e sua aplicacdo nas escolas secundarias americanas. Apos
avaliacdo, a comisséo concluiu que a prioridade do ensino de linguas modernas nao
era 0 desenvolvimento da habilidade oral, mas sim a apreciacéo da cultura e literatura
do povo em estudo, sendo mais adequado alcancar esse objetivo por meio do Método
Gramatica e Traducdo. Leffa (1988) destaca a auséncia de um estudo comparativo
entre o Método Gramética e Traducdo e o método direto, bem como a falta de

investigacéo sobre o estado do ensino de idiomas nesses contextos.
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Essa analise teve inicio nos Estados Unidos em 1923 e posteriormente no
Canadd em 1927, com a participacao de diversas instituices de ensino, incluindo
institutos de ensino superior, faculdades de educacéo e departamentos de linguas
estrangeiras. O estudo, conhecido como Relatério Coleman, realizado entre 1927 e
1932, recomendou que o foco do ensino de linguas nas escolas secundarias deveria
ser prético, reconhecendo que a oferta de disciplinas para desenvolver todas as quatro
habilidades linguisticas em meio as condi¢bes das escolas ndo era viavel. Portanto,
uma abordagem combinada dos métodos Gramatica e Tradugdo e direto seria
necessaria: enfatizando-se na primeira a lingua escrita e as regras gramaticais
essenciais para compreensao, e na segunda a exposicao direta a lingua alvo.

Leffa (2016), menciona que a abordagem para a leitura foi concebida com o
intuito de desenvolver primordialmente a habilidade de leitura nos estudantes. Esta
metodologia enfatiza a exposi¢do direta a lingua-alvo como meio principal de
aprendizado. Diferentemente de outros meétodos que podem concentrar-se no
desenvolvimento equilibrado de todas as quatro habilidades linguisticas (ouvir, falar,
ler e escrever), esta abordagem coloca a leitura como o objetivo principal, procurando
criar condi¢des propicias tanto dentro quanto fora da sala de aula para fomentar essa

habilidade. Segundo o autor:

O objetivo principal da Abordagem para Leitura (AL) era obviamente
desenvolver a habilidade da leitura. Para isso procurava-se criar 0 maximo
de condi¢Bes que propiciassem a leitura, tanto dentro como fora da sala de
aula. Como o desenvolvimento do vocabulario era considerado essencial,
tentava-se expandi-lo o mais rapido possivel. Nas primeiras licbes era
cuidadosamente controlado, uma média de seis palavras novas por pagina,
baseadas em estatisticas de frequéncia. Embora houvesse a preocupacéo
de ensinar a produzir e reconhecer os sons da lingua, a énfase na pronuncia
era minima. Predominavam o0s exercicios escritos, principalmente os
questionarios baseados em textos (Leffa, 2016, p. 28).

Um dos aspectos-chave dessa abordagem é o desenvolvimento acelerado do
vocabulario. Procura-se expandir o vocabulario do aluno o mais rapidamente possivel
desde as primeiras licbes. Essa énfase em acumular uma vasta quantidade de
palavras e expressoes € vista como essencial para capacitar os alunos a acessarem
textos no idioma-alvo com maior autonomia e compreensao.

Para ilustrar um exemplo pratico dessa abordagem, imagine um contexto de
aula onde os estudantes sdo introduzidos a textos na lingua alvo que tratam de
diversos temas cotidianos ou de interesse geral. Nessa situacao, o professor nao se
detém extensivamente em gramatica ou conversacdo, mas sim em ampliar o

vocabulario dos alunos por meio da leitura ativa desses textos. Ferramentas como
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glossarios, imagens e questdes de compreensao leitora podem ser utilizadas para
apoiar a fixacdo do vocabulario e garantir o entendimento do contetdo lido. A ideia é
gue, ao se familiarizar com uma vasta gama de palavras e se depararem com estas
em diversos contextos, os alunos adquiram naturalmente habilidades de leitura mais
sofisticadas, permitindo-lhes, eventualmente, acessar obras mais complexas na
lingua estudada.

Com o inicio da Segunda Guerra Mundial, os Estados Unidos se viram diante
de um conflito que demandava proficiéncia em linguas adicionais, em patrticular,
aprimorando a competéncia oral na lingua estrangeira a ser adquirida. Isso permitiria
a compreensdo e comunicacdo nas linguas dos paises adversarios e dos aliados.
Para desempenhar funcdes de traducéo, interpretacéo e decodificacéo de codigos em
diversos idiomas, como francés, aleméo, italiano e japonés, os profissionais
necessitam passar por um programa de capacitacao especializado. Nesse sentido, 0
governo dos EUA convocou as universidades para elaborar um curso intensivo de
idiomas, financiado pelas Forcas Armadas, com enfoque no aprimoramento das
habilidades de oralidade e audicéo, visando a comunicagéo eficaz em tais linguas.
Essa iniciativa foi conhecida como “Programa de Treinamento Especializado do
Exército”, estabelecido em 1942 (Brown, 2001; Sanches, 2009).

Segundo Leffa (2016), devido a existéncia de linguistas no projeto, o ensino de
linguas adquire agora o status de ciéncia. Com o tempo o Método do Exército foi
refinado e se desenvolveu no que hoje é conhecido como Abordagem Audiolingual”
(Leffa, 2016). Ainda segundo o autor, a AAL foi fortemente influenciada pelo
behaviorismo de Skinner, o qual via a aprendizagem da lingua como um conjunto de
habitos condicionados que sao adquiridos através de processos mecanicos de
estimulo e resposta, quando respostas corretas sdo imediatamente reforcadas pelo
professor. A abordagem visa evitar erros dos alunos por meio de uma progressao
cuidadosa nas estruturas linguisticas, apresentadas uma a uma, e praticadas
extensivamente até que sejam automatizadas.

Brow (2001), listou algumas das caracteristicas distintivas dessa abordagem,
gue incluiam: 1) a introducéo de novo material por meio de dialogos; 2) a dependéncia
de praticas de memorizagdo, repeticdo e imitagdo; 3) o ensino de estruturas
linguisticas através de analises contrastivas, seguidas por atividades repetitivas; 4) a
abordagem indutiva da gramatica, com minima ou nenhuma explicacdo explicita; 5)

limitacdo do vocabulario, adquirido em contextos especificos; 6) o uso de recursos
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como fitas gravadas, laboratdrios de linguas e elementos visuais diversos; 7) uma
enfatizagdo excessiva na pronuncia correta; 8) a restricdo ou auséncia do uso da
lingua materna durante as aulas; 9) feedback imediato positivo para respostas
corretas, e negativo para respostas incorretas; 10) estimulo para que os alunos
produzissem sentencas gramaticalmente precisas; e, 11) direcionamento para a
lingua em si, e ndo para o contetdo da interagdo em questéo.

Apesar de ter sido um método popular por um longo periodo, assim como outros
métodos, este também experimentou um declinio ao longo dos anos. No entanto,
ainda é possivel observar suas adaptacBes sendo utilizadas atualmente. Em
concordancia com Brown (2001), destacamos que a aprendizagem de linguas néo se
da exclusivamente pela formacdo de habitos, e que erros e tentativas sdo partes
essenciais do processo de aprendizagem.

Apoés a abordagem audiolingual, vimos a pesquisa em aquisicdo de segunda
lingua/lingua adicional surgir e se estabelecer como uma disciplina independente da
Linguistica na década de 1970. Com ela, diversos estudiosos propuseram métodos
alternativos na tentativa de explicar como as pessoas aprendem linguas dentro e fora
da sala de aula. Tais métodos, divulgados a época como 0s mais inovadores e
eficazes, funcionaram como mola propulsora para que mais investigacdoes na area
fossem realizadas, de tal modo que muitos de seus elementos encontram-se
incorporados as praticas que hoje vemos sendo implementadas em salas de aula de

linguas. Porém, segundo Leffa:

O ensino de linguas tinha entrado em uma de suas crises mais sérias. O que
tinha acontecido até entédo, quando se rejeitava uma abordagem, era porque
se tinha outra supostamente melhor para oferecer. Com a rejeicdo do
audiolingualismo, no entanto, isso ndo acontecia; os linguistas gerativo-
transformacionais, ao contrario dos linguistas de escolas anteriores, nao
traziam uma solucao pronta para o ensino de linguas (Leffa, 2016, p. 33).

E o autor continua mencionando que floresceram varios métodos, geralmente
ligados a um nome, as vezes envoltos numa aura de misticismo, e com propostas
pouco convencionais para o ensino de linguas (Leffa, 2016). Entre os principais,
destacamos, resumidamente, a partir dos estudos de Richards, Rogers e Brown
(2001): A Sugestologia de Lazonov (1979), a qual baseia-se na premissa de que o
cérebro humano € capaz de processar informacbes de forma eficaz durante o
processo de aprendizagem, especialmente quando o individuo estd em estado de
relaxamento. Nesse método, a utilizagcdo de musica barroca desempenha um papel

fundamental, pois aumenta as ondas cerebrais alfa e promove a retengcdo de
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informacdes. Na aplicacéo pratica desse método em sala de aula de linguas, os alunos
sdo incentivados a relaxar em cadeiras confortdveis e a se tornarem receptivos aos
comandos do professor, muitas vezes assumindo a identidade de falantes nativos da
lingua alvo que estdo estudando.

O Método de Curran, também conhecido como “Aprendizagem por
Aconselhamento”, destaca a importédncia da dimensdo afetiva na aprendizagem.
Baseado na visdo educacional de Carl Rogers (1972), esse método incentiva a
colaboracgéao entre professor e alunos para facilitar a aprendizagem. Os membros do
grupo precisam estabelecer uma relacéo interpessoal que valorize a participacéo de
todos, com o professor atuando como um orientador pronto para atender as
necessidades dos alunos. O método silencioso, idealizado por Caleb Gatteno (1972),
enfatiza a resolucéo de problemas como estratégia de aprendizagem. Nesse método,
0 professor permanece em siléncio na maioria da aula, permitindo que os alunos
exercam a descoberta e a cooperacao para resolver problemas com objetos concretos
do mundo real.

A Resposta Fisica Total, criada por James Asher (1977), destaca a importancia
da atividade motora na aprendizagem. Esse método incentiva a interacao entre escuta
e acdo dos alunos na sala de aula de linguas, com o professor dando comandos
imperativos que gradualmente se tornam mais complexos. A participacao ativa dos
alunos no processo de aprendizagem é incentivada, promovendo a fluéncia na lingua.

Por sua vez, a Abordagem Natural, proposta por Tracy D. Terrell e Stephen
Krashen (1981), baseia-se na teoria do modelo monitor e destaca a importancia de
um ambiente favoravel e de input compreensivel para a aprendizagem de uma lingua
estrangeira. Esse método enfatiza o desenvolvimento da fluéncia linguistica por meio
de situacdes concretas e linguagem cotidiana, envolvendo os alunos em diferentes
estagios de producdao linguistica, com intervencéo pontual do professor para promover

a correcdo de erros.

2.3 A ABORDAGEM COMUNICATIVA E O POS-METODO

Apdbs um periodo marcado por diversas abordagens experimentais e variadas
técnicas de instrucdo linguistica, a década de 1980 testemunha o surgimento de
abordagens comunicativas que representam uma virada paradigmatica significativa

no ambito do século XX. Dessa forma, avanca-se em direcdo a proxima revolucéo
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paradigmatica que se manifestara por meio da problematizagcdo da concepcgéo
tradicional de abordagens pedagdgicas e com a introdu¢do do conceito de pos-
meétodo.

A abordagem comunicativa (AC)%, que ganhou destaque a partir das décadas
de 1970 e 1980, revolucionou o ensino de linguas. Essa abordagem prioriza a
comunicacao real ou simulada, interativa e envolve a pratica de conceituar. Os alunos,
por meio da reflexdo e elaboracdo de hipoteses, descobrem as regras de
funcionamento da lingua, o0 que exige maior participacdo no processo de

aprendizagem. Leffa (2016) menciona que:

Enquanto que no audiolingualismo o ensino da lingua se concentrava no
c6digo, amplamente descrito durante os varios anos do estruturalismo, a nova
abordagem enfatizava a semantica da lingua, descrita fragmentariamente em
alguns estudos esparsos. Dai que o primeiro desafio dos metoddlogos foi
elaborar um inventario das nocdes e funcdes que normalmente se expressam
através da lingua. O objetivo ndo era descrever a forma da lingua, mas aquilo
gue se faz através da lingua (Leffa, 2016, p. 36).

Conforme destacado por Richards e Rogers (2001), a emergéncia da AC
decorre da contribuicdo de diversos pesquisadores e linguistas aplicados, tais como
Widdowson, Candlin, Brumfit, Wilkins e Johnson. Essa abordagem se fundamenta na
criacdo e disseminacdo de materiais didaticos embasados em conceitos funcionais e
comunicativos da linguagem e na validacao desses principios no campo educacional.

Com uma perspectiva funcional da linguagem, o centro do ensino recai sobre 0
significado em detrimento da forma linguistica. Na visdo da AC, aprender uma lingua
€ sindnimo de aprender a se comunicar, permitindo a utilizacdo pontual da lingua
materna quando necessario, e considerando o erro como parte intrinseca do processo

ativo de compreenséo e aprendizado. Nas palavras de Leffa:

O uso de linguagem apropriada, adequada a situa¢céo em que ocorre o ato da
fala e ao papel desempenhado pelos participantes, € uma grande
preocupac¢édo na Abordagem Comunicativa. Os dialogos artificiais, elaborados
para apresentarem pontos gramaticais sao rejeitados. A énfase da
aprendizagem néo esta na forma linguistica, mas na comunicagdo. As formas
linguisticas seréo ensinadas apenas quando necessarias para desenvolver a
competéncia comunicativa e poderdo ter mais ou menos importancia do que
outros aspectos do evento comunicativo. O desenvolvimento de uma
competéncia estratégica — saber como usar a lingua para se comunicar —
pode ser tdo ou mais importante do que a competéncia gramatical (Leffa,
2016, p. 38).

A AC se caracteriza por alguns principios: 1) a centralidade do desenvolvimento

da competéncia comunicativa, abarcando aspectos gramaticais, funcionais,

* A partir daqui, adotaremos a sigla AC para nos referirmos a Abordagem Comunicativa.
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estratégicos, discursivos e sociolinguisticos; 2) a valorizacao da fluéncia e exatidao
na lingua como elementos relevantes para a comunicac¢ao; 3) a aplicacdo de técnicas
de ensino contextualizadas no uso pragmatico e funcional da linguagem para atender
as necessidades dos falantes; 4) o papel do professor como facilitador e orientador; e
5) a promocao da interacéo ativa entre os alunos (Brown, 2001).

Além dos principios citados acima, Leffa (2016) aponta que a AC adota diversas
estratégias pedagdgicas que promovem a eficacia no ensino de linguas. Destaca-se
0 uso de materiais auténticos, tais como jornais, cartas e catalogos, em contraposicao
aos textos simplificados, proporcionando aos alunos uma imersdo mais préoxima das
situacbes reais de uso da lingua. Além disso, a integracdo flexivel das quatro
habilidades linguisticas - ouvir, falar, ler e escrever - sem preferéncias rigidas nem
restricbes quanto ao uso da lingua materna, permite uma adaptacao personalizada as
necessidades individuais dos aprendizes.

A personalizacdo do aprendizado, baseada nas demandas e interesses dos
alunos, é fundamental para a contextualizacdo do ensino em ambientes especificos.
Outro destaque da AC é a abordagem com enfoque espiral no ensino, que proporciona
aos estudantes uma progressao gradual de elementos linguisticos mais simples para
mais complexos, ressaltando a variedade de expressdes possiveis para uma mesma
funcao linguistica, valorizando assim o contexto de uso das palavras. A énfase na
funcdo comunicativa sobre a forma linguistica, aliada ao desenvolvimento da
competéncia comunicativa dos alunos, demonstra o compromisso da AC em ensinar
a lingua de modo contextualizado e pragmatico, priorizando o uso eficaz da linguagem
em situacles reais de interacdo. Adicionalmente, a rejeicdo a diadlogos artificiais em
favor de situacdes realistas, com inclusdo de elementos como ruidos ambientais e
sotaques, contribui para a autenticidade do aprendizado, enriquecendo a experiéncia
de comunicacédo dos estudantes (Leffa, 2016). Nesse método, o professor deixa de
ocupar o papel central no processo de ensino e torna-se um facilitador e orientador.
Os alunos assumem maior responsabilidade e compromisso em seu préprio
aprendizado, promovendo a autonomia.

Dentro da AC, o papel do professor é essencialmente orientado para alinhar o
processo de ensino as necessidades e interesses dos alunos. O texto de Leffa (2016)
destaca que o educador deve encorajar ativamente a participagao dos alunos e acatar
suas sugestées, promovendo assim um ambiente de aprendizado mais dindmico e

interativo. Além disso, é enfatizada a ado¢&o de técnicas de trabalho em grupo, o que
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reforca a importancia da interagao social no processo de aprendizagem. Este enfoque
contrasta com metodologias anteriores, centradas mais rigidamente no cédigo da
lingua e na sua estrutura gramatical, e aponta para uma mudanca paradigmatica em
gue o ensino se concentra No uso pratico da lingua em contextos comunicativos reais,
dando valor a semantica e ao propdsito comunicativo por tras do uso linguistico (Leffa,
2016).

Ao longo dos anos, diversas ressignificacées foram implementadas no dominio
do ensino de linguas, especialmente no que diz respeito a nocdo de método e a sua
pertinéncia. Kumaravadivelu (1994, 2011) apresenta, por exemplo, a condicéo do pos-
método, na qual se busca uma alternativa ao método tradicional, uma vez que este
revela-se ineficaz para aplicacéo integral em sala de aula, dado que foi formulado em
contextos externos a ela. A mesma observacao € valida para materiais didaticos e
para a formacao docente: sempre havera uma perspectiva contextualizada, sensivel
as realidades locais (Kumaravadivelu, 1994). Esses argumentos enfatizam a funcao
ativa do professor na criacdo, adaptacdo e execucdo de suas aulas, na tomada de
decisdes, na interpretacdo de seu contexto e na elaboracdo de solucbes
contingenciais, orientadas por esse espaco, além de agir de maneira critica, mesmo
diante das limitacbes impostas pelos materiais didaticos, pelo curriculo, pelas

instituicbes e pelos tedricos da area.

Do ponto de vista do praticante, nenhum desses métodos pode ser realizado
em sua forma mais pura na sala de aula real, principalmente porque ndo sao
derivados da experiéncia e experimentacdo em sala de aula, mas s&o
artificialmente transplantados para a sala de aula e, como tal, estdo longe da
realidade da sala de aula (Nunan, 1991; Pennycook, 1989; Richards, 1989).
Além disso, como revelou o estudo conduzido por Swaffar, Arens e Morgan
(1982), mesmo os designers de curriculo e produtores de livros didaticos néo
seguem estritamente a filosofia subjacente a um determinado método e, mais
importante, mesmo os professores que sao treinados e afirmam seguir um
método especifico ndo se conformam totalmente aos seus principios teéricos
e procedimentos de sala de aula (veja também Kumaravadivelu, 1993a).
Confrontados com "a complexidade da lingua, da aprendizagem e dos
aprendizes de linguas todos os dias de suas vidas profissionais de uma
maneira mais direta do que qualquer tedrico faz", os professores
desenvolveram "a convicgdo de que nenhuma Unica perspectiva sobre a
lingua, nenhuma Unica explicagdo para a aprendizagem e nenhuma visao
unitaria das contribuicdes dos aprendizes de linguas dara conta do que eles
devem enfrentar diariamente" (Larsen-Freeman, 1991, p. 269). Nessas
circunstancias, ndo é surpreendente que todas as tentativas de elaborar
métodos alternativos tenham se mostrado um exercicio em futilidade
(Kumaravadivelu, 1994, traducao nossa).

Em uma anélise mais recente, obra intitulada “Language Teacher Education for

a Global Society: A Modular Model for Knowing, Analyzing, Recognizing, Doing, and
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Seeing”, Kumaravadivelu (2011) propde trés principios operacionais que podem ser
particularmente enriquecedores para que os educadores reflitam sobre sua prética
pedagdgica. O principio da particularidade estabelece que o ensino deve responder
necessariamente as demandas locais, priorizando a compreensao de situacfes
especificas e considerando as complexidades que as envolvem. O principio da
praticidade refere-se ao conhecimento pedagogico que o professor adquire a partir de
sua experiéncia cotidiana, permitindo que ele reflita sobre sua pratica e sobre seu
papel na aprendizagem do aluno. Por ultimo, o principio da possibilidade trata do
empoderamento de professores e alunos para que se apropriem de outras formas de
conhecimento, com o intuito de promover transformacdes em suas identidades e na
sociedade de modo geral, sendo informado por uma perspectiva freireana da
educacao linguistica.

A forca motriz por tras dessas escolhas é a constatacao de que simplesmente
mexer com o sistema existente de formacgédo de professores de linguas néo
sera suficiente para enfrentar os desafios colocados pela aceleracdo da
globalizacdo econbmica, cultural e educacional que é certamente e muito
necessario ndo é menos do que uma reestruturacao radical da formacao de
professores de linguas. Esta argumentacdo € premissa sobre cinco
proposicdes interligadas que sdo tdo simples quanto eles séo diretos: (a)
qualquer conhecimento pedagdgico significativo e sensivel ao contexto pode
emergir apenas da sala de aula; (b) é o professor praticante que esta bem
colocado para produzir e aplicar esse conhecimento; (c) as abordagens para
a formacdo de professores de linguas visam principalmente preparar os
professores para se tornarem consumidores, nao produtores, de
conhecimento pedagdgico; (d) a sociedade global em rapida evolugdo com o
seu fluxo incessante e crescente de pessoas, bens e ideias em todo o mundo
esta colocando enormes responsabilidades nos ombros dos professores-
estudantes, professores e educadores de professores; e, portanto (e)
precisamos reexaminar a formacé&o de professores de idiomas se levarmos a
sério ajudar os profissionais de ensino de idiomas a se tornarem pensadores
estratégicos, pesquisadores exploratérios e intelectuais transformadores
(Kumaravadivelu, 2011, traducdo nossa).

A principal inovacdo apresentada no livro em relacdo a formacdo de
professores de linguas € a necessidade de uma reestruturacdo radical do modelo
atual de educacédo de professores de linguas. O autor, B. Kumaravadivelu (2011),
argumenta que as abordagens atuais sdo principalmente voltadas para preparar
professores como consumidores de conhecimento pedagdgico, em vez de produtores.
Ele propde um modelo mais abrangente que considera cinco perspectivas globais
(pb6s-nacional, pés-moderno, pds-colonial, pés-transmissdo e pés-método) baseadas
nos trés principios operacionais (particularidade, praticidade e possibilidade) citados

acima.
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Esse novo modelo enfatiza a importancia do conhecimento profissional,
conhecimento processual e conhecimento pessoal, ressaltando que o conhecimento
significativo e sensivel ao contexto s6 pode emergir da sala de aula e que é o professor
praticante que estd mais qualificado para produzir e aplicar esse conhecimento. Além
disso, aborda os desafios e responsabilidades que a sociedade global em rapida
evolucao impde aos futuros professores, incentivando-os a se tornarem pensadores
estratégicos, pesquisadores exploratérios e intelectuais transformadores.

O nosso propésito, conforme mencionado anteriormente, ndo consiste em
determinar qual abordagem € superior ou mais apropriada, mas sim em enfatizar que
o docente deve ser capaz de adaptar essas abordagens ao ensino e ao contexto
especifico. Da mesma forma, ndo nos deteremos no ultimo modelo sugerido pelo
autor; porém, destaca-se aqui a importancia da formacdo continua para 0s
professores de linguas adicionais, bem como a necessidade de uma revisao constante

das abordagens atualmente em uso.

2.4 OS CONTEXTOS SOCIOINTERACIONAIS DE ENSINO E APRENDIZAGEM DE
LINGUAS A DISTANCIA

Concordamos com Marcuschi (2008), em relacdo ao texto na postura
sociointerativa, “isto é, consideramos o texto em seu aspecto tanto organizacional
interno como seu funcionamento sob o ponto de vista enunciativo” (p. 61).
No ensino de linguas a distancia, as ferramentas tecnolégicas desempenham um
papel essencial para facilitar a interacdo entre alunos e professores. Segundo
Hargreaves (2011), plataformas para cursos de inglés, como Rosetta Sttone® e
Englishtown®, utilizam tecnologias avancadas para permitir que os alunos pratiquem
as quatro habilidades linguisticas: leitura, escrita, audicdo e fala, com a vantagem de
acessar materiais e participar de atividades em qualquer lugar e a qualguer momento
e “as quatro habilidades sao trabalhadas, apresentando como diferencial, aulas on-
line diarias, comecando a cada hora” (Hargreaves, 2011, p. 65). Essas ferramentas
oferecem flexibilidade e acessibilidade, essenciais para estudantes que buscam
aprender um novo idioma em um ambiente n&o tradicional.

Além disso, Marcuschi (2008) destaca a importancia de integrar tecnologias

gue promovam a interagdo significativa e auténtica.
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Em principio, é possivel concordar com Tom Erickson (1997), para quem o
estudo da comunicacdo virtual, na perspectiva dos géneros € particularmente
interessante, porque “a interagdo online tem o potencial de acelerar
enormemente a evolucdo dos géneros, tendo em vista a natureza do meio
tecnoldgico e os modos como se desenvolve. Esse meio propicia, ao contrario
do que se imaginava, uma interagédo altamente participativa”, o que obrigara
a rever algumas noc¢odes ja consagradas (Marcuschi, 2008, p. 108).

Ferramentas como chats, féruns e videoconferéncias possibilitam que os
alunos participem de discuss6es em tempo real e colaborem em projetos, 0 que é
fundamental para o desenvolvimento de competéncias comunicativas em contextos
reais. Essas ferramentas ndo sé facilitam a comunicagdo sincrona, mas também
oferecem oportunidades para a interacdo assincrona, permitindo que os alunos
reflitam e respondam de acordo com seu proprio ritmo.

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAS) sédo outro componente vital no
ensino de linguas a distancia e outros contextos de formagdo na mesma modalidade,
conforme discutido por Maieski e Alonso (2024), pois “é indiscutivel a relevancia dos
AVA como espacgos de formagéao, devido a sustentarem “lugares” de outras e novas
apropriacfes das praticas pedagogicas” (s.p). Esses ambientes integram diversas
ferramentas tecnolOgicas que permitem a gestdo e a organizacado do aprendizado.
Nos AVAs, os alunos podem acessar materiais didaticos, participar de foruns de
discussdo e realizar atividades avaliativas, tudo em um Unico espaco digital. A
integracdo de multiplas ferramentas em uma plataforma coesa facilita 0 acesso ao
contetdo e promove um ambiente de aprendizagem estruturado.

A utilizacéo de jogos digitais no ensino de linguas é uma abordagem que tem
ganhado popularidade, e uma das ferramentas utilizadas é o Kahoot que possui
relacdo com as praticas de gamificacao, “por ser divertida e possibilitar que a atividade
seja feita de maneira sincrona e assincrona” (Fernandes et.al, 2022, p. 113). Os jogos
oferecem um ambiente lidico e motivador, onde os alunos podem praticar o idioma
de forma divertida e envolvente. Além disso, muitos jogos incluem elementos de
gamificacdo, como pontuacdo e recompensas, que incentivam a participacao ativa e
0 engajamento continuo dos estudantes.

No entanto, a eficacia das ferramentas tecnolégicas depende da formacéo e do
preparo dos educadores para integra-las de forma eficaz no processo de ensino. Os
educadores devem ser capazes de planejar atividades que promovam a interagao,
fornecer feedback construtivo e motivar os alunos a se engajarem ativamente no

aprendizado.
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O aspecto primordial na formacédo de docentes reside na necessidade de
atualizacdo continua, uma vez que, além da aptiddo para dominar os conteudos, a
pratica regular de estudo deve integrar a rotina de qualquer profissional,
independentemente de ser educador. Ao entendermos o papel do docente como
mediador da aprendizagem, deslocamos o foco da mera transmissdo de conteudos,
préprio da abordagem tradicional, para a compreenséo do aspecto crucial da funcao
docente, que é a interacdo, a troca e a constru¢cdo do conhecimento. Nesse sentido,
€ imprescindivel que, além das atualizacBes teoricas, se coloque énfase nas
atualizacOes didaticas, metodoldgicas e, se possivel, técnicas.

No que tange as préaticas de leitura e escrita, estdo disponiveis diversas
linguagens digitais, que vao desde o hipertexto (em sua forma digital) até as
producdes colaborativas, bem como a criacéo de videos e outros formatos multimidia.
Esta abordagem é extremamente aplicavel para a condugcéo bem-sucedida das aulas
de linguas.

Adicionalmente, é essencial ressaltar a figura do professor como pesquisador
e investigativo. Assim como os alunos, os educadores devem compreender o
processo de producdo do conhecimento, posicionando-se como agentes ativos nesse
contexto, incentivando os estudantes a articular conhecimentos tedricos e praticos.

Assim sendo, as ferramentas tecnoldgicas oferecem iniUmeras possibilidades
para enriquecer o ensino de linguas a distancia, mas seu sucesso depende de uma
integracdo cuidadosa e planejada. E crucial que os educadores utilizem essas
ferramentas para criar um ambiente de aprendizagem dinamico e interativo, que
favoreca a aquisicdo de competéncias linguisticas de forma significativa e eficaz.

Além de tudo, o ensino de linguas a distancia deve considerar as influéncias
socioculturais que afetam a aprendizagem e a interagcédo dos alunos. Marcuschi (2008)
ressalta que cada aluno traz uma bagagem cultural Gnica, que influencia sua
percepcao e abordagem ao aprendizado de uma nova lingua, visto que “nao se trata
de um sujeito individual, e sim de um sujeito social que se apropriou da linguagem ou
que foi apropriado pela linguagem e a sociedade em que vive” (Marcuschi, 2008, p.93).
Os educadores devem estar atentos a essas dinamicas e buscar integrar elementos
culturais nos materiais didaticos e nas atividades de ensino.

A diversidade cultural dos alunos em cursos de idiomas a distancia pode ser
tanto um desafio quanto uma oportunidade. Segundo Tumolo, enquanto as diferencas

culturais podem levar a mal-entendidos, elas também oferecem a chance de expandir
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a compreensdao cultural dos alunos e de “promover a diversidade como um recurso
educacional” (Tumulo, 2006, p. 31). Atividades que incentivam a partilha de culturas
podem ajudar a construir um ambiente de aprendizagem inclusivo e respeitoso.

O ensino de linguas a distancia também deve abordar as diferencas culturais
nas praticas de comunicac¢do. Marcuschi (2008) argumenta que os estilos de
comunicacdo variam amplamente entre diferentes culturas, e o que é considerado
educado ou apropriado em uma cultura pode nao ser em outra. Ensinar aos alunos
essas sutilezas culturais pode melhorar sua competéncia comunicativa e ajuda-los a
evitar mal-entendidos.

A adaptacdo dos métodos de ensino para atender as necessidades culturais
dos alunos é um aspecto importante do ensino de linguas a distancia. Os educadores
devem ser flexiveis e estar dispostos a ajustar suas abordagens pedagdgicas para
garantir que todos os alunos possam participar e aprender de maneira eficaz. Cope e

Kalantzis (2017, apud Fernandes et.al, 2022, p. 98) mencionam que,

No ambiente online, o professor pode fazer uso de praticas pedagdgicas que
privilegiem o uso de diferentes recursos multimodais e que estejam mais de
acordo com os interesses, ritmos de aprendizagem e necessidades de seus
alunos. Além disso, o ambiente online também favorece que os alunos
trabalhem colaborativamente, aprendam uns com 0s outros e exergcam um
papel mais ativo em seus processos de aprendizagem (Fernandes et. Al
2022, p. 98-99).

A criacdo de um ambiente de aprendizado que celebre a diversidade cultural
pode melhorar o engajamento dos alunos e promover uma atitude positiva em relacéo
ao aprendizado de linguas. Hargreaves (2011) defende que atividades que incentivem
a colaboracao entre alunos de diferentes origens culturais promovem o respeito matuo
e a apreciacao das contribui¢des Unicas de cada cultura para o aprendizado da lingua.

A avaliacdo do impacto sociocultural no aprendizado de linguas a distancia &
fundamental para entender como os alunos estdo se beneficiando do curso e onde

pode haver areas para melhorias.

2.5 DESAFIOS E ESTRATEGIAS NA GESTAO DA EDUCACAO A DISTANCIA

As tecnologias digitais séo objeto de percepcdes e opinides divergentes: de um
lado, existem defensores fervorosos de sua integracdo e uso, enquanto, do outro, ha
criticos que as reprovam categoricamente, sustentando que ndo produzem efeitos

positivos no contexto educacional. Existe, ainda, uma perspectiva entusiastica que
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considera as tecnologias como substitutas do aprendizado de linguas, especialmente
devido a disponibilidade de softwares, tradutores, ferramentas de correcdo e uma
vasta gama de contelddos na internet. Contudo, ao ampliar a analise, nota-se uma
profusdo de conteldos e previsdes, muitas das quais carecem de embasamento
cientifico solido.

Ademais, a concepcgéao de que a tecnologia pode substituir o educador, as aulas
e o processo de aprendizado revela uma compreensao bastante restrita do fendbmeno
educacional. Se um software tradutor é visto como capaz de substituir o aprendizado
de linguas, isso implica que a aquisicdo de uma lingua adicional se resume apenas a
traducdo para a lingua materna. Falar uma lingua se torna, assim, algo supérfluo,
sendo suficiente traduzir? A traducdo € realmente capaz de assegurar uma
comunicacao eficaz entre os falantes? E quanto a dimenséo cultural? No que se refere
a educacdo, esta seria reduzida a um mero processo de memorizacao de termos? E
o ensino de uma lingua materna ou adicional consistiria apenas na repeticdo de
frases? Tal concepcao ignora a complexidade envolvida no ensino de uma lingua, que
abrange suas dimensdes culturais, usos praticos e a producao linguistica.

Diante destas consideragfes, afirmamos com conviccdo que as tecnologias
nao apenas tém o potencial de transformar a dinamica das aulas, como também
desempenham um papel complementar a funcao docente, ao invés de substitui-la. Ao
contrario dessa visao pessimista e equivocada, as tecnologias ressaltam a relevancia
da profissédo docente.

O ensino de linguas a distancia apresenta desafios significativos, como a
necessidade de manter os alunos motivados e engajados sem o contato fisico direto.
Tumolo (2006) observa que o isolamento pode levar a desmotivacdo, tornando
essencial a implementacdo de estratégias que promovam a interacdo social e o
sentimento de pertencimento. Ao mencionar uma entrevista realizada com uma

professora em seu estudo, o autor relata o que ela disse que presenciou:

Seus relatos, baseados em observacdes, avaliagfes e conversas com seus
alunos, confirmam a conquista dos objetivos propostos para o curso de
pedagogia da UDESC na modalidade a distancia: “O curso de pedagogia a
distancia possibilitou mudancas significativas na vida de meus alunos tanto do
ponto de vista pessoal como profissional, j& que nunca conseguiriam concluir
curso superior morando em cidades téo distantes e sem estrutura universitaria”;
“Algumas alunas jamais teriam tido oportunidade de cursar a graduagéo, por
causa das demandas de cuidados como os filhos e responsabilidade de
manutengado do lar”; e “Varios alunos se sentiam gratos pela realizagao do
sonho de ter um diploma de curso superior’ (Tumulo, 2006, p. 30-31).



56

A criacdo de uma comunidade de aprendizagem é essencial para o sucesso da
educacdo a distancia, grupos de estudo virtuais e féruns de discussdo sao
ferramentas eficazes para incentivar a colaboragcdo entre alunos e criar uma
comunidade de aprendizagem. Atividades de grupo, discussdes on-line e eventos
virtuais sdo maneiras eficazes de promover a participacdo ativa e a troca de
experiéncias. A gestdo do tempo é outro desafio importante para estudantes de cursos
a distancia. A flexibilidade que caracteriza essa modalidade pode levar a
procrastinagdo se os alunos ndo desenvolverem habilidades de autogestéo.

A avaliacdo na educacao a distancia requer abordagens inovadoras para captar
o0 envolvimento e a compreensédo dos alunos. Marcuschi (2008) propde o uso de
avaliacdes continuas e formativas, como quizzes on-line e projetos colaborativos, para
oferecer uma imagem mais completa do progresso dos alunos. O feedback imediato
e personalizado é crucial para ajudar os alunos a identificarem suas areas de melhoria
e avancar em seu aprendizado.

A comunicacéo eficaz é fundamental na educacéao a distancia. Tumolo (2006)
enfatiza a importancia de estabelecer canais de comunicacao claros e consistentes
entre alunos e professores para garantir que as expectativas sejam compreendidas e
gue davidas sejam esclarecidas rapidamente. “Ferramentas como e-mails, chats e
videoconferéncias podem facilitar essa comunicac¢ao” (Tumulo 2006, p. 30), mas é
essencial que os educadores incentivem o0s alunos a participarem ativamente do
processo. Somente com educadores qualificados € possivel selecionar contetdos de
gualidade em meio a vastidao de informacdes disponiveis e promover experiéncias
de aprendizagem significativas e colaborativas.

A personalizacdo do aprendizado é uma estratégia eficaz para atender as
necessidades e estilos de aprendizagem diversificados dos alunos. Hargreaves (2011)
observa que as tecnologias educacionais permitem que 0s cursos sejam adaptados
para oferecer conteddo e atividades que correspondam aos interesses individuais dos

alunos, aumentando seu engajamento e melhorando os resultados de aprendizagem.
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CAPITULO 3 — GENEROS DISCURSIVOS NO ENSINO DE LINGUAS E A
FANFICTION COMO INSTRUMENTO

Neste capitulo, iremos discutir de forma breve a concepcao dos géneros do
discurso desenvolvida por Bakhtin, o qual seus estudos vém se tornando cada vez
mais notaveis, envolvendo estudiosos, educadores, docentes-pesquisadores e
documentos oficiais que o referenciam como uma construcéo teérica de significativa
importancia.

Fiorin, em sua obra "Introducdo ao pensamento de Bakhtin" (2016), aponta a
existéncia de duas correntes de estudiosos: aqueles que abordam a teoria como uma
verdade absoluta, quase de maneira religiosa, e 0os que a reduzem de forma
excessiva. Por isso, a seguir trazemos um breve relato sobre os géneros discursivos,
abalizando principalmente os géneros textuais digitais, pois, nesta pesquisa o foco do

estudo € o género textual fanfic que € digital.
3.1 OS GENEROS DISCURSIVOS

Para compreendermos a relevancia do ensino a partir dos géneros discursivos,
€ necessario revisitar os conceitos de texto e discurso. O termo "texto" refere-se ao
objeto concreto e material que se exterioriza na forma de um género textual especifico.
Por sua vez, "discurso” diz respeito ao efeito gerado pelo texto ao se apresentar em
uma determinada instancia discursiva. A instancia discursiva, de acordo com 0s
Parametros Curriculares Nacionais — PCN, refere-se “ato de dizer alguma coisa a
alguém de uma determinada forma, num determinado contexto histérico, em
determinadas circunstancias de interlocugao” (Brasil, 1998). Em relacdo aos géneros

textuais, Bakhtin afirmou que

Ignorar a natureza do enunciado e as particularidades de género que
assimilam a variedade do discurso em qualquer area do estudo linguistico
leva ao formalismo e a abstracdo, desvirtua a historicidade do estudo,
enfraguece o vinculo existente entre a lingua e a vida. A lingua penetra na
vida através dos enunciados concretos que a realizam, e é também através
dos enunciados concretos que a vida penetra na lingua. O enunciado situa-
se no cruzamento excepcionalmente importante de uma problemética
(Bakhtin, 1992, p. 282).

Assim, o discurso se manifesta linguisticamente por intermédio de textos que
se concretizam no cotidiano e nas praticas sociais e comunicativas, por meio dos

diversos géneros textuais. E importante destacar que, ao nos referirmos ao texto, néo
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estamos limitando nossa definicdo ao texto escrito, mas sim considerando-o0 como um
elemento dotado de significado sociocomunicativo. Podemos, portanto, afirmar que o
trabalho com géneros textuais € imprescindivel para alcancar os objetivos do ensino
de linguas adicionais, fundamentando-se na perspectiva de uso real da lingua, a qual
abrange situagdes cotidianas, formais e informais.

Em consonancia com a perspectiva de Bakhtin (1992), torna-se evidente que
cada género possui caracteristicas e estilisticas singulares, de modo que nado é
apropriado restringir os géneros discursivos a meros reflexos de situagoes discursivas
formais e privilegiadas, nem ainda classifica-los em listas predefinidas sem abertura
para a emergéncia de novos géneros, 0s quais podem derivar de géneros ja
estabelecidos e de outras formas de expressao linguistica. Um exemplo claro da
organicidade dos géneros é o género das aulas expositivas virtuais, ou videoaulas,
gue se tornaram comuns na atualidade, surgindo das necessidades geradas pela
ascensao da internet e da educacao a distancia. Bakhtin observou que “ariqueza e a
variedade dos géneros do discurso séo infinitas, pois a variedade virtual da atividade
humana é inesgotavel [...]” (Bakhtin, 2003, p. 279).

E igualmente imprescindivel elucidar outro conceito que permeia o estudo dos
géneros textuais: os tipos textuais. Os tipos textuais sdo sequéncias estruturais e
linguisticas definidas teoricamente pela sua natureza linguistica, apresentando
caracteristicas sintaticas e relacdes logicas especificas, as quais incluem a narracéo,
a argumentacao, a descri¢do, a exposicao e a injuncao. Assim, 0s tipos textuais estao
associados aos aspectos formais do texto, enquanto os géneros se relacionam aos

aspectos funcionais, constituindo subclassificacdes dentro dos tipos textuais.

Nos estudos desenvolvidos no ambito da Linguistica Textual, a no¢éo de tipo
textual vem sendo concebida, de modo geral, como um conjunto de tracos
que formam uma sequéncia linguistica. A expresséo tipo textual é, nesse
caso, usada para designar cada tipo de sequéncia de enunciados que
compdem o texto. Para Werlich (1973 apud Marcuschi, 2002), sao cinco os
tipos textuais: narrativo, descritivo, dissertativo (expositivo), argumentativo,
injuntivo. Sua classificacdo baseia-se nas estruturas dos enunciados que
compdem o texto, ou seja, ha composicao ou estruturacdo interna do texto
(Marinho et. al, 2012, p. 18).

Portanto, € fundamental que o professor efetue uma selecéo criteriosa dos
géneros a serem abordados nas aulas, sejam eles orais ou escritos. Tal escolha deve
considerar critérios que levem em conta as diversas praticas sociais que os alunos
poderdo encontrar em sua vida cotidiana. Sobre os géneros discursivos, recorremos
a Bakhtin:
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O emprego da lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos)
concretos e Unicos, proferidos pelos integrantes desse ou daquele campo de
atividade humana. Esses enunciados refletem as condi¢cbes especificas e as
finalidades de cada referido campo néo so por seu contetido (tematico) e pelo
estilo da linguagem, ou seja, pela selecdo dos recursos lexicais, fraseoldgicos
e gramaticais da lingua mas, acima de tudo, por sua construcédo
composicional. Todos esses trés elementos — o conteddo tematico, o estilo,
a construcdo composicional — estéo indissoluvelmente ligados no todo do
enunciado e sdo igualmente determinados pela especificidade de um
determinado campo da comunicagdo. Evidentemente, cada enunciado
particular € individual, mas cada campo de utilizacédo da lingua elabora seus
tipos relativamente estaveis de enunciados, os quais denominamos géneros
do discurso (Bakhtin, 2016, p. 11-12).

Bakhtin menciona que os enunciados sao repletos de “ecos e ressonancias de
outros enunciados com 0s quais estdo associados pela identidade da esfera da
comunicagao discursiva” (Bakhtin, 2011, p. 297). Dessa maneira, as expressdes que
proferimos séo resultado dos contextos das atividades em que estamos imersos, das
vozes que assimilamos e que integram nossa constru¢cao enquanto individuos. Sobre
campos da atividade humana, nos referimos “a orientagao cultural e identitaria de uma
sociedade, na qual cada enunciado constitui uma resposta a outros enunciados”
(Silva, 2017, p. 34).

Precisamos considerar os sujeitos como falantes provenientes de culturas
distintas, cujas interacfes e cruzamentos geram uma rica diversidade de vozes,
resultando em discursos variados ao longo do tempo. As vozes que convergem nessa
interacdo sdo das mais variadas naturezas, refletindo as experiéncias dos individuos
e 0s contextos pelos quais transitam. A comunicacdo humana € um processo dinamico
em que diferentes vozes e discursos se interagem, resultando na producéo de novos
enunciados que refletem as preferéncias e escolhas do locutor. A concepcéo de que
0s enunciados estao sempre relacionados a dominios de interagdo humana indica que
a lingua é influenciada pelo cenario social e cultural em que € empregada. Cada setor
ou campo de atuacdo apresenta caracteristicas Unicas em termos de géneros
discursivos e enunciados, evidenciando a diversidade e a riqueza da comunicagao
nas varias dimensdes da experiéncia humana. Sobre os campos da atividade humana,

Fiorin menciona que

0s seres humanos agem em determinadas esferas de atividades, as da
escola, as da igreja, as do trabalho num jornal, as do trabalho numa fabrica,
as da politica, as das rela¢des de amizade e assim por diante. Essas esferas
de atividades implicam a utilizagdo na forma de enunciados (Fiorin, 2016, p.
61).

E relevante que o educador tenha consciéncia de que nos comunicamos

sempre por meio de géneros discursivos, e nossas escolhas sao condicionadas pelo
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campo da atividade humana, pelos interlocutores envolvidos, pelo tema em questéo e
outros fatores pertinentes.

E relevante compreender que, apesar da abrangéncia dos estudos dedicados
aos géneros discursivos, incluindo analises sobre sua estrutura e a existéncia de
dicionarios sobre o tema, a abordagem bakhtiniana ndo se prop&e a classificar ou
catalogar os diversos géneros que existem. ISso ocorre porque a interagcéo entre 0s
seres humanos acontece através de géneros, e as mudancas sociais que afetam a
linguagem e a sociedade podem resultar na criacdo de novos destes, na modificacao
dos que j& existem, até mesmo, na descontinuacéo de outros devido as exigéncias do

ambiente social.

3.2 OS GENEROS DISCURSIVOS DIGITAIS

Desde o inicio, temos analisado a relevancia de levar em consideracdo a
realidade dos alunos em todas as decisdes pedagdgicas adotadas, especialmente no
gue diz respeito aos géneros discursivos. Atualmente, estamos inseridos em uma
sociedade profundamente influenciada pelas novas tecnologias de comunicacao e
informacé&o; assim, os géneros discursivos digitais se fazem presentes de maneira
constante em nossa intera¢do comunicativa. E importante que esses géneros sejam
estudados e incluidos no contexto do ensino de linguas.

Para abordar os géneros discursivos digitais, € necessario conceituar o que séo
esses géneros, definir o que entendemos por tecnologia e, principalmente, reconhecer
gue simplesmente adicionar recursos tecnoldgicos a pratica pedagogica, ou inserir
textos em apresentacdes de slides, ndo € suficiente para afirmar que estamos
trabalhando com géneros discursivos digitais. Ao discutirmos tecnologia nas escolas,
géneros discursivos digitais e redes sociais, percebemos que existem debates
recorrentes e certos (pré)conceitos entre os educadores, como a crenga de que “os
alunos néo leem porque permanecem apenas na internet’; “os alunos escrevem de
forma inadequada porque utilizam as redes sociais e a escrita informal da internet”;
ou “eles ndo sabem escrever, apenas copiam”’. Certamente, tais afirmagdes estao
presentes no discurso de muitos educadores, ndo é mesmo? Serd que essas
assertivas sao veridicas?

Propomos que realizemos um exercicio reflexivo, considerando nossa trajetoria

escolar: Todos os colegas de sua turma, atualmente adultos, séo leitores habituais?
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Havia redes sociais durante sua infancia ou adolescéncia? Seus amigos mais
préximos apresentavam competéncia na escrita, de acordo com a norma culta?
Quando estava no colégio e o professor solicitava uma pesquisa, vocé se dedicava a
ler diversos textos de enciclopédias e livros, elaborando sua prépria redacao, ou
recorria a préatica de copiar, saltando linhas ou paragrafos?

Solicitamos que responda, de forma honesta, a todas essas indagacoes.
Constatou suas reflexdes? E provavel que tenha evocado a memdria de um amigo do
colégio que ndo se destacava pela qualidade da escrita e que frequentemente cometia
erros em relacdo a norma culta. E plausivel que esse amigo tenha criado uma conta
em uma rede social, como o Orkut, durante sua adolescéncia. Adicionalmente, é
possivel que vocé conheca alguém que nunca leu um livro na integra e que realizava
copias de resumos para fins escolares. Certamente, vocé ja deve ter recorrido a
biblioteca da escola para realizar uma pesquisa, copiando varios paragrafos de uma
obra sem, ao menos, mencionar o autor, correto?

Essa era a abordagem de pesquisa em épocas anteriores: as redes sociais, a
internet e os smartphones nao eram parte integrante de nossas vidas, e, ainda assim,
iISSoO ndo garantiu que todos se tornassem leitores assiduos ou redatores competentes.

Diante disso, € fundamental desconstruir alguns desses (pré)conceitos acerca
das novas tecnologias de informacdo e comunicagdo no ambiente educacional, um
processo que so sera efetivo por meio do aprofundamento no estudo do tema.

Para abordar o tema dos “géneros discursivos digitais”, € imprescindivel refletir
sobre o conceito de “tecnologia”. Historicamente, o entendimento de tecnologia esteve
associado a maquinas ou técnicas, referindo-se ao modo como uma determinada
atividade € executada. Neste contexto, propomos considerar a tecnologia

categorizada da seguinte maneira:

Fisicas — sé@o as inovacbes de instrumentais fisicos, tais como: caneta
esferografica, livro, telefone, aparelho celular, satélites, computadores.
Organizadoras — sdo as formas como nos relacionamos com o mundo e como
os diversos sistemas produtivos sdo organizados. Simbdlicas — estdo
relacionadas com a forma de comunicacao entre as pessoas, desde o modo
como estéo estruturados os idiomas escritos e falados até como as pessoas
se comunicam (Brito e Purificagdo, 2011, p. 33).

No que diz respeito a tecnologia educacional, “a inser¢cado de uma tecnologia
fisica em uma aula sem mudanca na metodologia, por exemplo, ndo significa uma
mudancga cultural na forma de ensinar’ (Silva, 2017, p. 62). A luz do conceito

bakhtiniano de “campos da atividade humana”, podemos afirmar que, apesar da
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existéncia do ciberespaco, a tecnologia permeia diversos setores da atividade
humana. Assim, ela também se encontra inserida no contexto escolar, o que evidencia
a necessidade de sua discussao e integracdo nas praticas pedagogicas. Segundo
Sheperd e Watters (1999, tradugcédo nossa):

A combinacdo entre computador e Internet resultou na emergéncia dos
géneros digitais: uma nova classe de géneros caracterizados por uma triade
— conteldo, forma e funcionalidade. Usuérios abordam amostras de géneros
digitais com certas expectativas sobre a funcionalidade, bem como da forma
e do conteudo.

Ao abordar os géneros discursivos digitais nas aulas de lingua, é importante
considerar o contexto de producéo, os interlocutores envolvidos e as intencdes do
emissor, da mesma forma que fazemos com os géneros ndo digitais. Portanto, é
pertinente estabelecer uma definicdo para o conceito de "géneros discursivos digitais”.

Neste trabalho, propomos a seguinte abordagem:

Os géneros digitais sdo reflexo da complexificacdo das esferas perante o
advento da internet, cujos enunciados apresentam caracteristicas tais como
encurtamento dos textos, uso de links eletronicos, uso da hipermidia,
diferente aproveitamento de infogréficos, entre outros. O desenvolvimento
acelerado e o0 uso cada vez maior dos géneros digitais devem-se, entre outros
fatores, a interatividade proporcionada pela velocidade de transito das
informacdes na rede que acontece ndo sé de um internauta para com um
texto, mas, também, de um internauta para outro, ou seja, entre individuos. A
natureza dos géneros discursivos em meio digital pode ser diferenciada de
acordo com os elementos midiaticos incorporados, sendo possivel a seguinte
distincéo: (i) géneros digitais emergentes e (i) géneros digitais importados de
outras midias (Ferraz, 2010, p. 131-132).

No contexto dos variados conceitos que exigem consideracédo ao analisar 0s
géneros discursivos digitais, € fundamental incluir a ideia de hipertexto. Segundo
Gomes (2015), o hipertexto representa uma nova concepc¢ao de producéo textual que,
por sua inerentemente inacabada natureza, nunca se conclui ou se fecha. Nao possui
um inicio ou um fim claramente definido, ndo é linear e ndo apresenta sequéncias
fixas. Tal definicdo implica o acesso a uma rede de informacdes a partir de um anico
texto. Um exemplo disso é uma pesquisa escolar na internet, que pode comecar com
uma simples consulta no navegador e se ramificar para diversos outros conceitos
através de hiperlinks.

Em diferentes setores da vida humana, ha tipos de enunciados que se mantém
estdveis e que sdo identificados como géneros do discurso, refletindo as
caracteristicas especificas de cada area. Isso implica que a forma e a funcdo da
comunicacao variam conforme o contexto social ou profissional. Além disso, na esfera

digital, essa diversidade se expande ainda mais, visto que 0s géneros digitais revelam
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uma rica variedade que responde as particularidades e necessidades da comunicagao
contemporénea, adaptando-se as nuances da interacdo mediada pela tecnologia.
Conforme afirmado por Silva (2017), esses géneros incluem: “blogues, wikis,
podcasts, chats, foruns, videos e posts”. Assim, existe uma pluralidade de géneros e
de suportes, sendo que as comunidades virtuais frequentemente conglomeram muitos

desses géneros, como exemplificado pelo Facebook e, anteriormente, pelo Orkut.

a nova realidade social, consequente da industrializacdo e da urbanizacéo
crescentes, da enorme ampliacdo da utilizacdo da escrita, da expansédo dos
meios de comunicacgdo eletrénicos e da incorporacédo de contingentes cada
vez maiores de alunos pela escola regular colocou novas demandas e
necessidades, tornando anacronicos os métodos e contelidos tradicionais
(PCNLP, 1998).

As novas demandas e necessidades mencionadas no excerto acima séo
diversas. A metodologia utilizada pelo educador deve ser adaptada, e a maneira pela
gual o aluno interage com o texto também deve ser apropriada — sado mdultiplas
mudancas que necessitam ser debatidas e implementadas no ambiente educacional.

Outro aspecto crucial que deve ser levado em conta ao refletir sobre a
importancia de trabalhar os géneros digitais em sala de aula € a descentralizacédo da
informacé&o, tema que ja foi abordado anteriormente. O educador deve estar atento as
novas configuracdes e formas de acesso a informacéo, buscando integra-las ao
ensino de todas as habilidades linguisticas. Isso implica que o professor ndo deve
considerar apenas a pesquisa por meio da leitura de hipertextos na tela do
computador; a producédo textual para ambientes virtuais deve ser abrangente,
explorando também a oralidade e a habilidade de escuta através das tecnologias.

E importante lembrar que o computador ndo é o Unico meio de acesso a
informacdo e, em muitos casos, tem sido substituido pelos smartphones. A
comunicacdo por meio de aplicativos de mensagens é extremamente comum,
constituindo a base da comunicagcdo cotidiana, utilizando ndo apenas texto, mas
também audios, emoticons, gifs, entre outros. A rapidez com que as informagdes séo
disseminadas cria uma vasta rede de conhecimento baseada no compartilhamento.
Essa rede necessita ser discutida e incorporada nas praticas pedagaogicas.

Nos ultimos anos, surgiram diversos géneros discursivos, denominados
‘géneros emergentes”, que requerem um conhecimento estruturado e aplicado de
forma instantanea. Portanto, o trabalho escolar deve ser elaborado a partir da
diversidade de géneros e discutido em funcdo de um leque variado de habilidades. A

producdo de contetdos deve estar relacionada a realidades cotidianas; sempre que
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possivel, os géneros utilizados pelos alunos devem ser incorporados as aulas,
considerando a instantaneidade das informacdes.

O primeiro passo para integrar os géneros discursivos digitais no ambiente
escolar é ter conhecimento sobre os géneros que os alunos tém utilizado e identificar

0S contextos em que esses géneros circulam.

3.3 A FANFICTION E O ENSINO DE LINGUAS

A imaginacdo elevada ao extremo representa um paraiso no qual se
desdobram eventos que ndo se concretizam na obra original. Utilizaremos o termo
fanfiction o qual resulta “da fusdo de duas palavras da lingua inglesa, fan e fiction, e
designa uma historia ficticia, derivada de um determinado trabalho ficcional
preexistente, escrita por um fa original”. (VARGAS, 2005 p. 12). Uma fanfiction traz
consigo uma profusdo de elementos extravagantes, amores proibidos, cenas
suprimidas, narrativas cotidianas, tramas alteradas e personagens inseridos em novos
cenarios.

Refletindo sobre narrativas em que o foco principal ndo reside na dinamica
entre os protagonistas, ou aquelas que constantemente instigam a imaginacédo, ou
ainda aquelas em que um personagem querido se envolve com quem nao deveria,
uma fanfiction emerge como uma ferramenta de correcdo para essas situacdes e
muito mais. Envolvendo tramas que incluem mortes, separacdes e momentos intimos
gue poderiam ter ocorrido, mas infelizmente ndo se materializaram.

O universo das fanfictions abrange uma vasta gama de temas, desde animes,
passando por musicais, até mesmo videogames. Para ilustrar, os nimeros relativos a
fanfiction.net (a plataforma mais notéria neste campo) registram cerca de um milh&o
de fanfictions dedicados a categoria de livros, com Harry Potter liderando com
aproximadamdente 728.000 fanfictions, seguido por Crepusculo com quase 220.000
escritos. Ademais, considerando outras plataformas de publicacdo, como a Spirit
Fanfiction e Fanficslandia € seguro afirmar que o nimero de fanfictions escritos
ultrapassa, sem sombra de duvidas, a marca dos milhdes.

Com a emergéncia da internet, surgiram novas modalidades de interacao,
resultando na constituicAo de novos géneros comunicativos. Nesse contexto, a
consideracdo de abordagens que priorizem a utilizacdo destes géneros como

instrumento de instrucéo e aprendizado revela-se legitima e relevante, a medida que
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os discentes estdo, a cada dia, mais imersos em novas tecnologias, participando
ativamente de redes sociais, websites e foruns on-line.

A fanfiction apresenta-se como uma valiosa ferramenta para o desenvolvimento
da escrita, pois privilegia um conhecimento prévio dos estudantes e lhes proporciona
a oportunidade de discorrer sobre tematicas de seu interesse pessoal.

Investir em géneros como a fanfiction, portanto, pode ser uma estratégia eficaz
para priorizar o principio defendido por diversos estudiosos, os quais afirmam que a
pratica da escrita deve ter como ponto de partida aquilo que os alunos apreciam e
dominam, direcionando-0s para o que necessitam aprender. De acordo com Vargas

~"

O dicionario Aurélio eletronico apresenta a palavra “fa” como sendo originada
do inglés “fan”, que, por sua vez, é a forma reduzida de fanatic — fanatico, em lingua
portuguesa — e definida como uma giria que designa “admirador exaltado de certo
artista de radio, cinema, televisdo, etc.”, revelando o quanto essa pratica esta
indiscutivelmente ligada a concep¢ao contemporanea que a associa aos produtos
culturais veiculado ao meio de comunicacdo em massa (Vargas, 2005, p. 14).

Os fas engajados na producdo e leitura de fanfictions geralmente séo jovens
adolescentes ou adultos jovens consumidores da cultura popular. Franquias como
Harry Potter, O Senhor dos Anéis, Crepusculo, mangas e animes despertam o
interesse desses jovens, formando comunidades de fas que ndo apenas consomem,
“‘mas também desejam produzir narrativas envolvendo seus personagens preferidos”
(Fontenele, 2015, p. 40).

Segundo Fontenele (2015), o publico-alvo desse género tende a ser composto
por adolescentes e jovens adultos, admiradores da cultura popular, a qual privilegia
personagens emblematicos como Harry Potter, que cativou a imaginacao de inidmeros
fas; e Edward e Bella, da saga Crepusculo, figuras que alimentam a imaginacéao de
adolescentes, jovens e até mesmo adultos, classificando-os como entusiastas.

Tenorio (2014) destaca que os textos produzidos por fds nem sempre
ocuparam o ciberespaco, ou seja, previamente a sua disponibilizacédo na internet, os
fds costumavam interagir por meio dos chamados Fanzines, que eram periddicos
feitos por fas. Vargas (2005) também menciona que “essas publicagbes, comuns
desde a década de 1970, apresentam uma estrutura basicamente caseira, com
tiragem e circulagédo bastante modesta”. No entanto, tal meio de divulgagao limitava o

acesso a um numero reduzido de pessoas. Dessa forma, os fanzines representavam
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espacos nos quais individuos poderiam desenvolver narrativas com base em obras
originais, denominadas fanfictions.

Tendrio (2014) atribui a origem das fanfictions & necessidade dos leitores de
elaborar enredos baseados em obras preexistentes, porém inserindo um toque
pessoal, o que lhes conferia a oportunidade de dissertar acerca de obras que
admiravam, modificando-as e interagindo com os autores das obras originais. Através
do ciberespaco, tais fas puderam compartilhar suas criacdes na internet, em
plataformas especificas, possibilitando a transicdo das producdes do papel para o
meio online. Essa acgao contribuiu significativamente para a ampliacdo do acesso a
tais textos e para a divulgacdo deles, resultando em um aumento expressivo no
numero de leitores.

Como um género discursivo, é fundamental destacar que as fanfictions
apresentam suas especificidades e classificagcdes. De acordo com a pesquisa
realizada por Fontenele (2015), podemos identificar as caracteristicas e categorias de
fanfics:

» Emrelacao a extensao:

e "drabble": histérias com cem palavras;

e "oneshot": narrativas com um unico capitulo;

e "shortfics": historias breves compostas por alguns capitulos;

¢ ‘“longfics" a narrativas extensas divididas em varios capitulos.

» Quanto a estrutura:

e "canon": fanfictions que seguem fielmente o canone original;

e "crossover": designa obras que misturam diferentes universos;

e "darkfic": tematicas sombrias e angustiantes sdo conhecidas; em contraposicao

a essas temos as “waffy".

» Em termos de tematica:

e "amizade": fanfictions sobre amizades;

e “citrus": abordam romances adultos;

e "lolicon": retratam relacionamentos entre individuos de idades distintas.
» Referente a avisos:

¢ "deathfic" indica que um personagem morre;

e "fanon" refere-se a ideias popularizadas em outras fanfictions;

e "original character": diz respeito a personagens criados pelo autor;
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e "out of character": os personagens agem de maneira atipica;

» Sobre o estilo das fanfictions:

o "fluffy”, quando excessivamente doce;

e "self insertion", quando o autor se insere na narrativa;

e ‘realidade alternativa", quando um fato da obra original é alterado.

Em termos de género, segundo a mesma autora, as fanfictions podem abranger
varias classificacdes, incluindo acéo, aventura, terror, comédia, drama, fantasia, ficcdo
cientifica, mistério, humor &cido, suspense e romance. As inimeras categorias
utilizadas para classificar as fanfictions evidenciam as diversas possibilidades de
intervencédo e reinterpretacdo que os autores exercem sobre as obras originais por
meio de sua criatividade (Fontenele, 2015).

Nas palavras de John Swales (1990), os géneros textuais emergem como uma
resposta as exigéncias de suas respectivas comunidades discursivas, sendo
elaborados de modo a refletir os valores inerentes a comunidade em questédo. Dessa
forma, os géneros textuais convergem para atender as necessidades especificas de
um grupo de interlocutores. Segundo Adair Bonini (2011), um género textual pode ser
descrito como a maneira pela qual a linguagem é utilizada para agir e se manifestar.
Essas concepcdes tém suas raizes no conceito de género proposto por Mikhail
Bakhtin (2003), o qual define os géneros como "tipos relativamente estaveis de
enunciados".

A fundamentacdo das ideias acima remete a Bakhtin, destacando sua funcéo
comunicativa dos géneros dentro de um contexto social. As fanfictions, como criacdes
textuais e literarias elaboradas por fas baseadas em obras existentes, exemplificam
adequadamente o conceito de géneros discursivos em constante evolucédo. Elas
surgem como uma resposta direta as particularidades da comunidade de fas,
refletindo suas experiéncias, valores e interagdes. No ensino de linguas, as fanfictions
oferecem um meio pratico e engajador para que o0s aprendizes explorem e
experimentem a linguagem de maneira criativa. Através desse género textual, os
estudantes tém a oportunidade de aprimorar suas habilidades linguisticas,
desenvolvendo a escrita, a leitura critica e a capacidade de argumentacédo, ao mesmo
tempo em que se sentem parte de uma comunidade que compartilha interesses
comuns. Essa abordagem ndo apenas torna o aprendizado mais relevante e

envolvente, mas também ilustra de forma pratica como a linguagem pode ser
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adaptada e utilizada em contextos comunicativos diversos, alinhando-se, assim, com
as exigéncias e dinamicas das comunidades contemporéaneas.

E possivel que vocé esteja se questionando sobre como o docente pode se
preparar para integrar a fanfiction em suas aulas. Em primeiro lugar, € fundamental
gue vocé se familiarize com o tema. Ao realizar uma pesquisa na internet a respeito
de fanfictions, constatara a existéncia de varias plataformas dedicadas a producéo
deste género narrativo.

Recomenda-se que vocé crie um cadastro em algumas dessas plataformas,
explore suas funcionalidades e, indubitavelmente, leia algumas obras de fanfiction.
Antes de implementar essa abordagem em sala de aula e como parte da preparacéo
das suas aulas, reserve um momento para indagar aos alunos sobre o conhecimento
gue possuem a respeito do tema: ja tiveram contato com leituras ou producdes de
fanfictions? Sugira que acessem essas plataformas por meio de seus dispositivos
modveis ou em casa e realizem uma pesquisa sobre o0 assunto (a forma de acesso
deve ser adaptada de acordo com a realidade do contexto em que estao inseridos).

A relevancia das fanfictions na educacao on-line reside na sua capacidade de
engajar os alunos de maneira criativa e participativa. Ao incorporar fanfiction nas
estratégias de ensino de linguas, por exemplo, os educadores podem aproveitar o
entusiasmo dos alunos por personagens e cenarios familiares para melhorar a
aprendizagem, praticando a lingua alvo escrevendo historias, explorando gramatica e
vocabulario de forma contextualizada.

Além disso, as fanfictions promovem a leitura critica e a interpretacdo de textos,
pois 0s alunos precisam entender e se apropriar das caracteristicas dos personagens
e do mundo ficticio para criar suas proprias historias. Isso desenvolve habilidades de
analise literaria e escrita criativa. A comunidade de fanfiction também oferece um
espaco para a colaboracdo e o compartilhamento de ideias entre os alunos, criando
uma atmosfera de aprendizado social. Os estudantes podem dar feedback uns aos
outros, melhorando suas habilidades de escrita e construindo confianca na lingua
alvo.

De acordo com Bakhtin (2003), a multiplicidade e diversidade dos géneros
discursivos sao ilimitadas devido a inesgotavel variedade de atividades humanas e a
plenitude de géneros de discurso presentes em cada uma dessas areas de atuacao.
Nesse sentido, torna-se fundamental, a introdugéo dos alunos aos diferentes géneros

textuais, a fim de enriquecer o processo de trabalho com textos socialmente
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relevantes. A linguagem caracteristica de cada género pode ser contextualizada e
explorada em aula, justificando a inclusdo de planos de estudo baseados em
pesquisas sobre géneros auténticos no curriculo, em contraposicdo a tipificacbes
textuais desprovidas de relevancia significativa para a vida dos estudantes.

Conforme Bakhtin (2003), os géneros secundarios, mais complexos e
elaborados em contextos culturais especificos, como romances e pesquisas
cientificas, contrastam com o0s géneros primarios, compostos por situacdes
discursivas imediatas, como dialogos do cotidiano. Mesmo 0s géneros primarios
podem ser explorados no ambiente escolar, uma vez que, como ressalta Bakhtin
(2003), mesmo nas conversas informais moldamos nosso discurso dentro de
determinadas formas geneéricas.

Koch (2002) aponta que, na perspectiva interacional (dialégica) da lingua, na
gual os sujeitos sdo entendidos como agentes/construtores sociais, “o texto passa a
ser concebido como o local da interagdo, no qual os interlocutores, como sujeitos
ativos, constroem-se e sao construidos de modo dialogicamente” (Koch, 2002, p. 17).
Nesse sentido, € relevante estimular a participacdo de alunos-autores e professores-
autores em sala de aula, utilizando essas reflexdes como ponto de partida para
discussdes sobre a producéao textual.

Segundo Pinheiro (2010, p. 34), "se os sistemas de comunicacdo estao
passando por grandes transformacdes, o estudo dos géneros deve ser repensado
dentro desse processo de mudanca, levando em conta o mundo de seus usuarios."
Dessa forma, percebe-se que “os géneros sao construidos historicamente e refletem
as redes sociais dos interlocutores, justificando a abordagem da evolucdo desses
géneros no ambiente escolar a fim de concebé-los ndo como atributos imutaveis, mas
como instrumentos suscetiveis a mudancgas” (Pinheiro, 2010, p. 50).

No contexto deste estudo, a fanfiction é considerada um género textual, ndo
digital, uma vez que sua producdo ndo depende necessariamente de suportes
eletrébnicos especificos. No entanto, apesar de sua origem na linguagem escrita, a
fanfiction € um género caracteristico da internet, cujo propdsito para este, é utiliza-lo
como ferramenta de aprendizagem de lingua adicional em contextos de educacédo a

distancia.
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CAPITULO 4 — METODOLOGIA: PROPONDO, ENSINANDO E APRENDENDO

Ap6s as devidas contextualizagbes, por meio dos estudos mencionados
anteriormente, a fim de embasar o presente estudo, torna-se imprescindivel, neste
capitulo, compreender de que maneira a lingua adicional pode ser adquirida e
ensinada utilizando a fanfiction como um recurso tanto para 0 processo de
aprendizagem quanto como seu objetivo final.

Concordamos com a autora Stella Maris Bortoni-Ricardo, a qual menciona em
sua obra “O professor pesquisador: introducéo a pesquisa qualitativa”, de 2008, que
“[...] ndo hd como observar o mundo independentemente das praticas sociais”,
(Bortoni-Ricardo, 2008 p.35), para mencionarmos que essa pesquisa é de cunho
qualitativo e com base no interpretativismo, que “¢ uma boa denominagao geral
porque todos esses metodos tém em comum um compromisso com a interpretacao
das acOes sociais e com o significado que as pessoas conferem a essas agdes na
vida social” (Bortoni-Ricardo, 2008, p.33).

Na pesquisa qualitativa, ndo se procura observar a influéncia de uma variavel
em outra. O pesquisador esta interessado em um processo que ocorre em
determinado ambiente e quer saber como 0s atores sociais envolvidos nesse
processo o percebem, ou seja, como o interpretam (Bortoni-Ricardo, 2008, p.
34).

Assim, entendemos que a abordagem interpretativista é defendida como um
caminho relevante para os profissionais da educacdo, especificamente aos
professores, que sdo encorajados a incorporar praticas de pesquisa em sua rotina
docente, adotando o papel de "professor pesquisador’. Isso implica numa
transformacao de sua pratica pedagdgica em um processo continuo de investigacao
visando a constru¢cdo do conhecimento em colaboracdo com os alunos, e que o
objetivo da pesquisa qualitativa € compreender a interpretar fendmenos sociais dentro
de um contexto especifico, que pode incluir, por exemplo, a sala de aula. Essa
abordagem sugere uma perspectiva mais abrangente e aprofundada da realidade
social, valorizando as particularidades e a complexidade dos contextos estudados, ao
contrario de buscar generalizacbes amplas que caracterizam abordagens mais

positivistas.
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Diante disso, para iniciar nosso estudo interpretativista, foram selecionadas
duas fanfictions em lingua espanhola: a primeira, baseada na série Vis a Vis®, a qual
tem por titulo “Libertad”(ANEXO A), para explorarmos os niveis A2-B1 da lingua
espanhola para adolescentes e adultos; a segunda, sobre o antigo desenho animado,
Os Ursinhos Carinhosos, intitulada “El nacimiento de un nuevo y hermoso amor™
(ANEXO B) e com esta fanfiction, a lingua espanhola podera ser aprendida a partir do
nivel Al ao B2.

A titulo de informacéo, os niveis de competéncia em lingua adicional, estao de
acordo com o Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas (QECR), o

gual descreve como estudantes de nivel A1 como:

[...] capaz de compreender e usar expressdes familiares e quotidianas, assim
como enunciados muito simples, que visam satisfazer necessidades
concretas. Pode apresentar-se e apresentar outros e € capaz de fazer
perguntas e dar respostas sobre aspectos pessoais como, por exemplo, 0
local onde vive, as pessoas que conhece e as coisas que tem. Pode
comunicar de modo simples, se o interlocutor falar lenta e distintamente e se
mostrar cooperante (QECR, p. 49).

Para estudantes de nivel A2, o QECR menciona que o individuo:

E capaz de compreender frases isoladas e expressdes frequentes
relacionadas com areas de prioridade imediata (p. ex.: informacdes pessoais
e familiares simples, compras, meio circundante). E capaz de comunicar em
tarefas simples e em rotinas que exigem apenas uma troca de informacao
simples e directa sobre assuntos que lhe sdo familiares e habituais. Pode
descrever de modo simples a sua formag&o, o meio circundante e, ainda,
referir assuntos relacionados com necessidades imediatas (QECR, p.49).

Por fim, para ser um aluno de nivel B1, o sujeito deve ser

Capaz de lidar com a maioria das situa¢des encontradas na regido onde se
fala a lingua-alvo. E capaz de produzir um discurso simples e coerente sobre
assuntos que lhe sdo familiares ou de interesse pessoal. Pode descrever
experiéncias e eventos, sonhos, esperancas e ambicgdes, bem como expor
brevemente razdes e justificagbes para uma opinido ou um projecto (QECR,
p.49).

Na lingua inglesa, foi proposta uma atividade cujo objetivo € aplicar os
conhecimentos adquiridos na escrita (writing) para alunos de nivel iniciante, Al

(beginner), os quais neste nivel e sobre esta habilidade podem “solicitar ou transmitir

6 Disponivel em: Netflix. Acesso em: 04 Jul 2024.

7 Disponivel em: Vis a Vis - Libertad [Drabble | Rizos x Maca] | FanficsLandia — FFL. Acesso em: 04 Jul
2024.

8 Disponivel em: Ositos Carifiositos - EI Nacimiento de un Nuevo y Hermoso Amor | FanficsLandia -
FFL. Acesso em: 04 Jul 2024.
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informagdes pessoais por escrito”, selecionamos a fanfiction intitulada “Patronum™?°
(ANEXO C). Para alunos de nivel B1 (pre-intermediate) e B2 (upper-intermediate), a
fanfiction selecionada tem por titulo “The Vampire Diaries: Friends, Always and
Forever™* (ANEXO D) por ser um texto mais complexo e que requer melhor
compreensao.

Ao concluir as propostas didaticas, sera possivel observar que aprender uma
lingua adicional em contextos de educacdo a distancia, embora seja desafiador, é
viavel, principalmente quando se integram géneros textuais que s&o acessiveis a
todas as faixas etarias dos estudantes, proporcionando um aprendizado mais

dindmico e contextualizado.

4.1 AS FANFICTIONS INSERIDAS EM SEQUENCIAS DIDATICAS

Nas instituicdes de ensino de idiomas, sejam elas publicas ou particulares, os
livros didaticos desempenham um papel fundamental como principal recurso para os
educadores em diferentes disciplinas. No contexto do ensino de linguas, essa
premissa ndo se altera, uma vez que tais materiais didaticos constituem a base do
trabalho docente, também servindo como uma introducéo crucial para os estudantes
no universo do aprendizado de um novo idioma. Contudo, considerando que o
professor é a pessoa mais apta e familiarizada com as necessidades de seus alunos,
h& a possibilidade e a importancia de introduzir novos recursos de ensino durante as
aulas, contribuindo assim para a expanséao do repertério linguistico dos estudantes.
Dessa maneira, € incumbéncia do docente promover atividades dinamicas e utilizar
materiais auténticos que despertem o interesse dos alunos, de modo a estabelecer
uma ligacdo mais significativa entre os conteudos abordados em aula e o cotidiano
dos aprendizes. Por “material auténtico”, entendemos que “auténticos son, por tanto,
aquellos materiales producidos por hablantes nativos para nativos, sin ninguna

preocupacion pedagogica” (Plaza, 2013, p. 84).

9 Disponivel em: Niveis de Inglés — Como funcionam os niveis CEFR? A1, A2, B1.... Acesso em: 4 jul.
2024.

10 Disponivel em: Histdria Patronum - Lily - Histéria escrita por Renata_Maila - Spirit Fanfics e Histérias.
Acesso em: 04 jul. 2024.

11 Disponivel em: Histéria The Vampire Diaries: Friends, Always and Forever - Single Chapter - Histéria
escrita por Zahaeju - Spirit Fanfics e Histoérias (spiritfanfiction.com). Acesso em: 05 JUL 2024.
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Diversos livros didaticos de inglés, ou de outras linguas, costumavam incluir
imagens aleatérias como recurso para trabalhar construgfes frasais na lingua alvo.
ApGs a memorizagdo dessas sentengas, os alunos eram submetidos a exercicios de
preenchimento de lacunas com o intuito de avaliar sua aprendizagem em relacao ao
uso de determinadas expressfes. As avaliagdes seguiam um raciocinio similar,
centrando-se na memorizacao e na repeticdo de frases isoladas.

No que diz respeito ao ensino da lingua portuguesa, a pratica nao apresentava
grandes diferencgas; durante muitos anos, foram ensinadas frases desvinculadas de
contextos, exercicios de preenchimento de lacunas e mera repeti¢cdo. Tal abordagem
resulta em um desempenho insatisfatério em relacao a proficiéncia linguistica, ou seja,
o aluno nédo adquire a lingua de maneira abrangente, carecendo de competéncia para
se comunicar de forma plena e eficaz na lingua alvo em questdo, além de néo
conseguir produzir textos adequados em sua lingua materna. Atualmente, tem-se
observado uma diminuicao significativa desse tipo de material didatico, uma vez que
a abordagem comunicativa e as abordagens linguisticas contemporaneas tém sido
cada vez mais aplicadas ao ensino de linguas.

A atuacao do professor, portanto, envolve a tarefa de identificar e responder as
demandas especificas dos estudantes, buscando promover um ambiente de ensino
mais engajador e eficiente. Ao introduzir materiais didaticos diversificados e atraentes,
o0 docente ndo apenas enriquece a experiéncia de aprendizagem dos alunos, mas
também possibilita uma abordagem mais personalizada e alinhada com a realidade
de cada grupo de estudantes. Com base em um conhecimento profundo das
necessidades e interesses dos aprendizes, cabe ao professor o papel de agente
facilitador, propiciando um ambiente educacional mais estimulante e propicio ao
desenvolvimento de habilidades linguisticas de forma mais efetiva e significativa.

Segundo a autora Greice da Silva Castela:

De acordo com Leffa (2003), as quatro etapas para a elabora¢édo de materiais
sdo: andlise, desenvolvimento, implementagdo e avaliacdo. Na etapa de
andlise consideramos o perfil e as necessidades dos alunos em relagéo a
aprendizagem da lingua meta. O desenvolvimento se refere a elaboracéo
propriamente dita das atividades, considerando os dados da etapa anterior.
A implementacédo se refere a aplicacdo desse material. [...] E, a avaliagédo do
material pode ocorrer por meio de pilotagem. de acordo com a qual o material
aplicado é analisado e se necessario reformulado (Leffa, 2003 apud Castela,
2013, p. 21).

Na citagdo precedente, evidencia-se que, no ambito da implementacgéo,

relacionada a utilizag@o do recurso, tais como os planos de aula que serdo expostos
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posteriormente, torna-se imperativo o fornecimento de diretrizes de uso, a fim de
viabilizar a aplicabilidade por parte de outros docentes.

Diante do exposto, com o intuito de oferecer apoio aos educadores de linguas
adicionais, serdo apresentados a seguir as sequéncias didaticas antes mencionadas,
as quais seguem os preceitos da abordagem comunicativa, elaboradas para o ensino
de lingua espanhola e inglesa, baseadas em fanfictions escritas no idioma alvo,
abrangendo todos os estagios de desenvolvimento do aprendizado. Relembrando que
a abordagem comunicativa leva em consideracdo o contexto cultural da lingua,
incluindo um enfoque especifico em suas variantes linguisticas e na pratica
comunicativa. Isso implica que as aulas, dentro dessa abordagem, priorizam a
interacdo entre os alunos, promovendo o uso auténtico da lingua alvo, ou seja, da
lingua em estudo, e, especialmente, a conexéo do conteudo com a realidade externa

a sala de aula, por meio de situacdes problematicas e praticas significativas.

Pela abordagem comunicativa os alunos tém que pér a linguagem que
aprendem em real uso, fora do contexto de ensino da lingua. E, para que se
caracterize a Abordagem Comunicativa no ensino de lingua estrangeira, ha
que se computar duas caracteristicas basicas do discurso: a interacdo, que
envolve negociacdo de significados, e a concentracdo no desenvolvimento
da competéncia comunicativa, definida como a habilidade capaz de se igualar
a estruturacdo interativa do discurso, por meio da criacdo de estruturas
hierarquicas que combinem proposicées e elocucdes, construindo unidades
maiores de comunicacéo, pois, quando uma sentenca € usada, ou 0 Seu uso
€ apreendido num contexto comunicativo normal, ela ativa uma série de
relacBes diferentes e o seu potencial significativo acontece num ndmero de
caminhos diferentes (Silva, 2001, p. 59).

N&o se restringe apenas a traducdo para a lingua materna; € necessario
compreender como os falantes nativos percebem o mundo e estabelecem relacdes, 0
gue facilita uma compreensdo mais aprofundada de como utilizam a lingua,
especialmente em sua estrutura direta. Utilizam-se textos elaborados em contextos
reais de utilizacdo linguistica, priorizando-se a comunicacdo em detrimento da mera
repeticdo de frases isoladas.

Ademais, serdo fornecidas sugestdes para a adaptacdo destas sequéncias
conforme os diferentes niveis de proficiéncia, modalidades de ensino e necessidades
especificas dos alunos e educadores.

Buscamos em todas as sequéncias didaticas, que o aluno estabeleca contato
com o idioma, utilizando as quatro competéncias linguisticas de forma igualitaria.
Embora apresentem-se como exemplificacdes de aulas voltadas para o ensino e

aprendizagem em ambientes de educacdo a distancia, todas essas sequéncias
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didaticas demonstram versatilidade para serem adaptadas e aplicadas em diferentes

contextos educacionais?:
a) Sequéncia 1: lingua espanhola - Fanfiction “Libertad”

Objetivos: Analisar e discutir as tematicas de liberdade, sacrificio e lealdade presente

no texto.

Nivel: A2-B1 - adolescentes e adultos
Competéncias: escrita, leitura, oralidade, vocabulario
Modalidade: aula on-line

Material necessario: Recurso on-line para traducdo de palavras desconhecidas;
ferramentas de videoconferéncia para interacdo em aulas a distancia; plataforma para

compartilhamento de textos e material de apoio.
Duracgéo: 3 a 5 aulas de 60 minutos

Desenvolvimento:

Na sequéncia proposta, abordam-se diferentes temas relacionados com a
liberdade, os desejos pessoais, as relacbes pessoais, 0s dilemas éticos, os valores e
as acdes solidarias. Primeiramente, introduz-se vocabulario relacionado com a
liberdade e os desejos pessoais, discute-se a importancia destes aspectos nos
personagens do texto, e realiza-se um exercicio de compreensao leitora centrado nos
desejos de Estefania e seus sentimentos para com Macarena. Além disso, é atribuida
a tarefa de escrever um paragrafo sobre um desejo pessoal e sua importancia para o
aluno. Em seguida, promove-se um espaco de discussao e comentarios, em que 0s
participantes oferecem feedbacks aos colegas. O processo é conduzido de maneira
simplificada. A troca de ideias é encorajada, fomentando o desenvolvimento critico e
a interacdo busca enriquecer o aprendizado coletivo, visando aprimorar habilidades

de escrita e comunicacao.

12 N&o serd apresentado um exemplo especifico sobre como ocorreriam essas sequéncias em
ambientes presenciais, pela razdo de que as abordagens pedagdgicas, 0s contextos, 0 nUmero de
alunos e os recursos disponiveis variam significativamente em relacdo ao que foi discutido neste
trabalho. E inegavel que as atividades propostas ndo sdo inovadoras ou inéditas; entretanto,
apresentam um carater diversificado que possibilita a exploracéo de diferentes géneros discursivos e
areas do conhecimento humano. Todas as atividades aqui mencionadas podem ser implementadas e
ajustadas conforme o contexto em que vocé se encontra, sendo crucial que o estudante seja
considerado como eixo central do processo educativo. A partir da realidade do aluno, sera possivel
decidir a ado¢éo ou rejeicdo de qualquer atividade sugerida. Assim como ocorre com 0s géneros de
outros contextos, € fundamental ter em mente a realidade do estudante e o ambiente social em que ele
se encontra. As atividades, independentemente de sua natureza, devem ter como foco primordial os
alunos e suas realidades.



76

Em seguida, procura-se trabalhar a compreenséo das relagcdes pessoais e dos
dilemas éticos presentes no texto. Analisa-se as relagBes entre os personagens,
debate-se sobre as decisbes de Estefania e os dilemas éticos que apresenta sua acao
de querer ajudar a Macarena, e realiza-se um roleplay para explorar as emocdes e
conflitos dos personagens. A atividade escrita consiste em escrever um comentario
de internet sobre a importancia da lealdade nas relagbes pessoais, utilizando
exemplos do texto.

Finalmente, reflete-se sobre os valores presentes no texto e sobre a
importancia da solidariedade e do sacrificio nas relagbes humanas. Promove-se a
discussdo sobre valores éticos como solidariedade, sacrificio, lealdade e amor,
analisam-se as acoes de Estefania em relacéo a estes valores, e se debate sobre as
decisdes que tomariam os alunos em uma situacao similar. A tarefa final consiste em
criar uma colagem virtual ou um video curto expressando um valor importante para 0os

alunos e como o aplicariam em uma situacao de conflito similar a do texto.

Se houver necessidade de adaptacéo, recomenda-se iniciar a primeira aula
por meio da recitacdo oral do texto em lingua espanhola. Posteriormente, sugere-se
estimular os discentes a identificar termos desconhecidos e a debater seus
significados em conjunto. Da mesma forma, visando aprimorar a competéncia
gramatical, é aconselhavel abordar as conjugacfes do pretérito indefinido e do

pretérito imperfeito, elucidando, assim, o contraste entre os tempos verbais passados.

b) Sequéncia 2: lingua espanhola - Fanfiction “Ositos carifiosos: el

nacimiento de un nuevo y hermoso amor”

Objetivos: Introduzir a fanfiction e seus personagens; pratica oral de expressodes

comuns;
Nivel: A1/A2 - adolescentes e adultos
Competéncias: escrita, leitura, oralidade, vocabulario
Modalidade: aula on-line

Material necessario: Recurso on-line para traducdo de palavras desconhecidas;
ferramentas de videoconferéncia para interacdo em aulas a distancia; plataforma para

compartilhamento de textos e material de apoio.
Duracgéo: 4 a 5 aulas de 60 minutos

Desenvolvimento:
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A presente sequéncia didatica tem o intuito de promover o aprendizado da
lingua espanhola direcionada a alunos de nivel Al e/ou A2 utilizando a fanfiction "El
nacimiento de un nuevo y hermoso amor". O enfoque central esta na abordagem
comunicativa, que visa fomentar a interacdo e a utilizacdo pratica da lingua em
situacdes cotidianas. A sequéncia € dividida em quatro aulas, cada uma com objetivos
especificos e atividades diversificadas que promovem o envolvimento dos alunos.

Na primeira aula, o objetivo primordial € introduzir a fanfiction e seus
personagens, ao mesmo tempo em que se desenvolvem habilidades de compreenséao
auditiva e leitura. Inicialmente, os alunos sédo apresentados a narrativa e aos
personagens principais, como Revoltosito, Grufiosito, Generosita e Alegrosita. A
leitura compartilhada de um trecho inicial da fanfiction, seguida da explicacdo de
vocabulario, facilita a compreenséo do texto. Em seguida, sdo propostas perguntas
simples que visam verificar a compreensdo do conteudo lido. Para encerrar essa
etapa, uma reflexdo em pares permite que os alunos compartilhem suas impressoes
sobre a narrativa.

A segunda aula é voltada para a ampliacdo do vocabulario e a pratica de
expressdes comuns relacionadas a atividades diarias. Os alunos sao incentivados a
criar um glossario com as palavras novas extraidas do texto, como "comprar”, "tienda”,
"maquina” e "jugo"”. Por meio de jogos de vocabulario, como o uso de flashcards, os
alunos praticam o significado das novas palavras de maneira ludica. Além disso, os
alunos séo incentivados a criacdo de dialogos simples entre 0s personagens,
integrando o novo vocabulario. A apresentacdo dos diadlogos para a turma fortalece a
pratica da pronuncia e estimula a confianca dos alunos.

Na terceira aula, a énfase € na introducao de estruturas gramaticais basicas,
bem como na préatica da conversacao. As regras de construcdo de frases simples e
interrogativas sao explicadas com base nos dialogos presentes na fanfiction. A
atividade de roleplay, em que os alunos encenam dialogos de forma livre, permite a
aplicacao pratica das estruturas gramaticais aprendidas. Em seguida, sdo promovidas
discussBes em grupo, nas quais os alunos falam em espanhol sobre as atividades dos
personagens, e compartilham suas experiéncias pessoais em relacédo a essas acdes
cotidianas.

Por fim, a quarta aula visa revisar os conteudos abordados e estimular a
criatividade dos alunos. A revisdo do material é realizada através de um jogo de

perguntas e respostas, que revisita vocabulario, personagens e eventos da fanfiction.
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Em duplas, os alunos devem criar uma cena ou um desfecho alternativo para a
histéria, empregando o vocabulario previamente aprendido. A apresentacado das
criacdes para a turma ndo apenas reforca o uso da lingua, mas também promove um
ambiente de colaboracgéo e troca de ideias. Ao final da aula, uma reflexao final permite
gue os alunos compartilhem suas aprendizagens e experiéncias emocionais vividas
durante o processo de ensino-aprendizagem.

Assim, esta sequéncia didatica propde um ambiente de aprendizagem dinamico
e colaborativo, fundamentado nos principios da abordagem comunicativa e na pratica
efetiva da lingua espanhola em contextos significativos. Cada aula é estruturada de
maneira a interligar habilidades linguisticas, estimulando ndo apenas a compreensao

da lingua, mas também a expresséo e a criatividade dos alunos.

c) Sequéncia 3: lingua espanhola - Fanfiction “Ositos carifosos: el

nacimiento de un nuevo y hermoso amor”

Objetivos: Analisar os personagens e temas da fanfiction; escrita criativa; expressao

oral;

Nivel: B2 - adolescentes e adultos

Competéncias: escrita, leitura, oralidade, vocabulario
Modalidade: aula on-line

Material necessario: Recurso on-line para traducdo de palavras desconhecidas;
ferramentas de videoconferéncia para interacdo em aulas a distancia; plataforma para

compartilhamento de textos e material de apoio.
Duracéo: 4 a 5 aulas de 60 minutos

Desenvolvimento:

Esta sequéncia didatica destina-se a alunos de lingua espanhola em nivel B2,
utilizando a fanfiction "EIl nacimiento de un nuevo y hermoso amor" como objeto de
estudo. Tal sequéncia se fundamenta nos principios da abordagem comunicativa, que
busca ndo apenas o ensino da lingua, mas a promocao de um espaco de aprendizado
interativo e reflexivo. A sequéncia abrange quatro aulas, cada uma estruturada com
objetivos claros e atividades que favorecem a analise critica, a pratica da linguagem
€ a expressao criativa.

Na primeira aula, o foco € a andlise e interpretacdo do texto, com um objetivo
especifico de explorar os personagens, temas centrais e a estrutura narrativa da

fanfiction. Cada aluno recebe uma parte diferente do texto para leitura, o que propicia
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a troca de informacdes sobre as diversas facetas da narrativa. Apés a leitura, se
reinem para discutir sobre as motivacbes dos personagens e suas dinamicas,
utilizando perguntas orientadoras que induzem a reflex&o critica. Adicionalmente, uma
analise temética engaja os alunos em uma conversa sobre as questfes de amizade,
amor e inovagao presentes no texto, culminando em uma atividade reflexiva onde os
alunos escrevem sobre seu personagem favorito, integrando o vocabulario
apropriado.

A segunda aula tem como propésito expandir o vocabulério e introduzir
expressfes idiomaticas relacionadas ao cotidiano. Os alunos desenvolvem um
glossério contextual, discutindo as expressfes encontradas no texto, como "hacer
algo de corazon" e "estar en las nubes"”, e suas conotacdes. A pratica de roleplay
oferece uma oportunidade rica para que os alunos desenvolvam didlogos em
situacdes hipotéticas, incentivando a criatividade e a utiliza¢ao variada do vocabulario
aprendido. Além disso, em uma dinamica de trabalho em dupla, os alunos sé&o
desafiados a construir novas interacdes entre 0s personagens, apresentando suas
criacbes a turma de maneira que estimule o compartiihamento de expressodes
idiomaticas conhecidas.

Na terceira aula, o enfoque recai sobre a pratica de estruturas gramaticais mais
complexas e o desenvolvimento das habilidades argumentativas em lingua espanhola.
Inicialmente, uma apresentacdo gramatical revisita os tempos verbais utilizados na
fanfic, como o pretérito e o presente, além da funcdo do subjuntivo na expresséao de
desejos. Posteriormente, um debate tematico é organizado, permitindo que os alunos
defendam posicOes sobre questdes emergentes da narrativa, 0 que 0s incentiva a
empregar vocabulario apropriado e a estruturar seus argumentos com clareza. Um
jogo de perguntas complementa essa atividade, desafiando os alunos a responderem
utilizando as estruturas gramaticais discutidas. Para finalizar, os alunos redigem um
ensaio que reflete sobre a importancia da amizade e colaboracao, relacionando-a aos
aspectos abordados na fanfiction.

A guarta e ultima aula pretende fomentar a criatividade dos alunos através da
escrita e da apresentacdo oral, integrando todos os conhecimentos adquiridos nas
aulas anteriores. Os alunos tém a tarefa de criar uma cena para a fanfiction, na qual
0s personagens enfrentam um novo desafio que envolve a invencéo de Gruiosito. As
apresentacdes subsequentes visualizam a fluéncia na expressdo oral e a correta

articulacdo das ideias. Apos cada apresentacdo, uma sessao de feedback construtivo
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€ realizada, permitindo que os alunos compartilhem suas impressdes e sugestodes.
Por fim, uma reflexao escrita possibilita que os alunos relatem suas aprendizagens ao
longo do curso, destacando vocabularios ou estruturas com 0s quais se sentem mais
conectados.

Dessa forma, esta sequéncia didatica oferece um espaco de aprendizado que
ndo apenas facilita o dominio da lingua espanhola, mas também promove um
ambiente critico, interativo e criativo. Utilizando a fanfic como base, os alunos
exploram a linguagem em profundidade, desenvolvendo suas habilidades linguisticas

e expressivas em consonancia com os principios da abordagem comunicativa.
d) Sequéncia 4: lingua inglesa - Fanfiction “Patronum”

Objetivos: Desenvolver a habilidade de escrita, especificamente para solicitar e

transmitir informagdes pessoais.

Nivel: Al (beginner) - adolescentes e adultos
Competéncias: escrita, leitura, oralidade, vocabulario
Modalidade: aula on-line

Material necessario: Recurso on-line para traducdo de palavras desconhecidas;
ferramentas de videoconferéncia para interacdo em aulas a distancia; plataforma para

compartilhamento de textos e material de apoio.
Duracéo: 3 a 4 aulas de 60 minutos

Desenvolvimento:

O principal objetivo desta sequéncia didatica é auxiliar os alunos a
desenvolverem a habilidade de escrita, especificamente para solicitar e transmitir
informacdes pessoais. Através da utilizacdo da fanfiction “Patronum’”, os alunos seréo
expostos a um exemplo de narrativa emocional, que servira de inspiracdo para a
criacdo de uma carta ou e-mail pessoal. Essa atividade visa ndo apenas a pratica de
escrita, mas também a familiarizacdo com expressfées comuns e estruturas
linguisticas simples, adequadas ao nivel iniciante.

A sequéncia se inicia com a leitura compartilhada de um trecho da fanfiction
“Patronum”. O trecho escolhido deve ser simples, mas capaz de ilustrar claramente
como memadrias e sentimentos sdo apresentados pelo personagem Snape. O trecho
podera ser disponibilizado com antecedéncia na plataforma utilizada pelo professor,
ou apresentada em aula. Durante a leitura, o professor destaca palavras e frases

chave que descrevem emocdes e memodrias, explicando seu significado e uso. Essa
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etapa é essencial para contextualizar o contedo que sera trabalhado e despertar o
interesse dos alunos, conectando-0s emocionalmente ao texto.

ApoGs a leitura, o professor conduz uma discusséo guiada sobre a forma como
sentimentos e memodrias podem ser expressos por escrito. Utilizando exemplos
retirados do texto, a explicacao inclui a introducao de expressdes e frases Uteis para
descrever experiéncias pessoais, como “/ remember”, ‘| felt”, “It was a special day’,
entre outras. Inclusive, o professor aborda a estrutura basica de uma carta, e-malil
pessoal ou pode-se utilizar aplicativos de mensagens, como o Whatsapp, incluindo
saudacdes, introducdo, corpo do texto e encerramento. A énfase € colocada na
simplicidade e clareza, adequadas ao nivel de competéncia dos alunos.

Ao final da sequéncia, na ultima aula, cada aluno |é o texto do colega e oferece
feedback, guiado por perguntas fornecidas pelo professor, como “O texto é claro?” e
“‘As emogdes sdao bem descritas?”. Em contextos de aulas presenciais, os alunos
podem ser organizados em duplas para compartilhar seus textos. O professor entéo
faz uma revisao geral, destacando boas praticas observadas e areas que precisam de
melhoria. Esse momento de feedback € crucial para consolidar o aprendizado,
permitindo aos alunos reconhecerem seus avangos e compreenderem Seus erros
como parte do processo de aprendizagem.

e) Sequéncia 5: lingua inglesa - Fanfiction “The Vampire Diaries: Friends,

Always and Forever”

Objetivos: Desenvolver a habilidade de escrita narrativa, com énfase na descrigao

detalhada de eventos e emocdes.
Nivel: B1 (pre-intermediate)
Competéncias: escrita narrativa
Modalidade: aula on-line

Material necessario: Recurso on-line para traducdo de palavras desconhecidas;
ferramentas de videoconferéncia para interacdo em aulas a distancia; plataforma para

compartilhamento de textos e material de apoio.

Duracéo: 4 a 6 aulas de 60 minutos
Desenvolvimento:
Utilizando como base a fanfiction “The Vampire Diaries: Friends, Always and

Forever”, a atividade centra-se na criacdo de uma histéria curta sobre um encontro
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sobrenatural, estimulando os alunos a explorarem aspectos criativos e descritivos da
linguagem.

A sequéncia comega com a leitura conjunta de um trecho significativo da
fanfiction selecionada. Este trecho é cuidadosamente escolhido para exemplificar
descricOes detalhadas de eventos e a expressdao de emocdes complexas dos
personagens. O professor guia a leitura, destacando como o autor utiliza a linguagem
para criar uma atmosfera envolvente e para transmitir as emoc¢des intensas dos
personagens envolvidos em situacdes sobrenaturais. Essa andlise inicial serve para
sensibilizar os alunos quanto a importancia do uso adequado de vocabulario e
estruturas gramaticais na construcao de narrativas envolventes.

Seguindo a leitura, a aula avanca para uma discussao aprofundada sobre a
estrutura de uma narrativa. O professor apresenta 0s elementos essenciais que
compdem uma boa historia: introducéo, desenvolvimento e concluséo. E enfatizado
como a introducao deve estabelecer o cenario e os personagens, o desenvolvimento
deve apresentar o conflito ou o evento central, e a conclusdo deve resolver a trama
de maneira satisfatéria. Além disso, o professor explora vocabulario e expressdes
Uteis para descrever eventos e emocdes, utilizando exemplos do texto lido para ilustrar
pontos importantes. A exploracdo do vocabulario inclui termos especificos para
descrever criaturas sobrenaturais, emoc¢des intensas e cenarios atmosféricos,
capacitando os alunos a enriquecerem suas narrativas.

Apbs a explicagao tedrica, os alunos sédo convidados a colocar em pratica o que
aprenderam. A tarefa é escrever uma histéria curta inspirada no universo da fanfiction
“The Vampire Diaries: Friends, Always and Forever”, descrevendo um encontro com
uma criatura sobrenatural. Eles devem incluir elementos essenciais como a descri¢ao
do cenario, caracterizacdo dos personagens e um evento central que motive a
narrativa. O professor orienta os alunos a serem criativos e a utilizar o vocabulario e
as estruturas discutidas, incentivando a expressao pessoal e a experimentacdo com
a linguagem. Durante a escrita, o professor circula pela sala, oferecendo suporte e
feedback individual, ajudando os alunos a superarem desafios especificos e a refinar
suas habilidades de escrita.

Na etapa final, os alunos séo solicitados a compartilhar suas histérias. Cada
aluno € sua narrativa para o grupo, e os colegas sdo incentivados a fornecer feedback
construtivo. Este processo de revisdo em pares é estruturado para focar na clareza

da histéria, na coeréncia da estrutura narrativa e no uso eficaz do vocabuléario. O



83

professor também participa ativamente, oferecendo comentarios gerais e destacando
exemplos de boas préaticas observadas nas histérias dos alunos. Ademais, séo
abordadas estratégias para melhorar a escrita, como a revisdo da escolha de palavras
e a organizacgao das ideias para aumentar o impacto da narrativa.

Esta sequéncia didatica, ndo apenas desenvolve a competéncia narrativa dos
alunos, mas também promove a expressao criativa e a confian¢a na escrita em lingua
inglesa. Ao final da atividade, os alunos sdo esperados a sentir-se mais confortaveis
em elaborar narrativas detalhadas e a utilizar a lingua inglesa para expressar ideias
complexas e emocgdes de forma clara e envolvente. O uso de uma fanfic popular como
base para a atividade facilita a conexdo dos alunos com o conteudo, tornando o
aprendizado mais relevante e engajador.

f) Sequéncia 6: lingua inglesa - Fanfiction “The Vampire Diaries: Friends,

Always and Forever”

Objetivos: Refinar as habilidades de escrita argumentativa e critica dos alunos.
Nivel: B2 (upper-intermediate)
Competéncias: escrita argumentativa

Modalidade: aula on-line

Material necessario: Recurso on-line para traducdo de palavras desconhecidas;
ferramentas de videoconferéncia para interacdo em aulas a distancia; plataforma para

compartilhamento de textos e material de apoio.

Duracéo: 4 a 6 aulas de 60 minutos
Desenvolvimento:

Esta sequéncia didatica tem como objetivo principal refinar as habilidades de
escrita argumentativa e critica dos alunos de nivel B2, utilizando como base a analise
critica da fanfiction "The Vampire Diaries: Friends, Always and Forever". A abordagem
visa desenvolver a capacidade dos alunos de formular argumentos bem
fundamentados e de expressar opinides criticas sobre temas complexos e a
construcao de personagens.

A sequéncia inicia-se com uma discussao preliminar sobre temas recorrentes
em historias de fantasia e ficcdo sobrenatural, como amizade, lealdade, moralidade,
e aluta entre o bem e 0 mal. O professor guia uma reflexéo coletiva sobre como esses
temas séo frequentemente explorados em narrativas deste género e como eles se

refletem na sociedade. Em seguida, é realizada a leitura em conjunto de um trecho
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selecionado do texto, com foco especifico nos temas abordados e no desenvolvimento
dos personagens. Durante a leitura, o professor destaca elementos narrativos
importantes, como a caracterizacao dos personagens, os conflitos apresentados e a
forma como as emocdes sdo transmitidas.

A partir da leitura e da discusséo inicial, o professor introduz os conceitos
fundamentais da escrita critica e argumentativa. Explica-se como identificar e analisar
temas em uma obra literaria e como desenvolver uma tese clara para uma analise
critica. O professor também discute a importancia de usar exemplos concretos do
texto para suportar os argumentos apresentados, enfatizando a necessidade de uma
leitura atenta e detalhada. Durante esta explanacao, sdo fornecidos exemplos praticos
de teses e argumentos bem construidos, e os alunos sao encorajados a refletir sobre
a relevancia dos temas da fanfiction para questdes sociais e éticas mais amplas.

Os alunos sédo entdo convidados a escrever uma analise critica da fanfiction,
focando em temas como amizade, lealdade e moralidade. A tarefa exige que os alunos
formulem uma tese argumentativa clara e utilizem exemplos especificos do texto para
apoiar seus argumentos. O professor orienta os alunos a explorarem como o0s
personagens exemplificam ou desafiam estes temas e a considerar o impacto
emocional e moral das acdes dos personagens sobre o leitor. Durante a atividade de
escrita, o professor se mantém atento as duvidas dos alunos, e caso seja em aula
presencial, o professor circula pela sala, oferecendo suporte individual e incentivando
os alunos a aprofundarem suas analises e a considerar multiplas perspectivas sobre
os temas discutidos.

Na etapa de feedback, os alunos compartilham suas analises com os colegas.
E em grupo, discutem as diferentes interpretacées apresentadas e oferecem feedback
construtivo sobre a clareza e a persuasdo dos argumentos de cada analise. O
professor participa ativamente desta discussao, fornecendo feedback detalhado sobre
a estrutura argumentativa, a relevancia dos exemplos utilizados e a profundidade da
analise critica. Ainda, o professor destaca boas praticas observadas nos textos dos
alunos, como o uso eficaz de citagcdes e a consideracdo de contra-argumentos, e
oferece sugestdes para melhorias, como a necessidade de uma tese mais precisa ou
de uma argumentacao mais coesa.

Esta sequéncia didatica, alicercada nos principios da abordagem comunicativa,
nao sé desenvolve a competéncia critica e argumentativa dos alunos, mas também

promove uma compreensdo mais profunda dos temas literarios e da construcdo de
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personagens. Ao final da atividade, espera-se que os alunos tenham aprimorado sua
capacidade de articular ideias complexas de forma clara e persuasiva, utilizando a
lingua inglesa como meio de expressdo critica. A andlise de uma fanfic popular
oferece um contexto relevante e envolvente para o desenvolvimento dessas

habilidades, tornando o processo de aprendizagem mais significativo e motivador.

g) Sequéncia 7: Oficina de escrita criativa para alunos de lingua estrangeira
—inglés, espanhol etc. — e lingua portuguesa, utilizando fanfiction”

Competéncias: escrita criativa
Modalidade: aula on-line

Material necessario: Recurso on-line para traducdo de palavras desconhecidas;
ferramentas de videoconferéncia para interacdo em aulas a distancia; plataforma para

compartilhamento de textos e material de apoio.

Duracdo: 3 aulas de 60 minutos
Desenvolvimento:

Nesta sequéncia didatica, composta por trés aulas, propomos como foco a
tematica da escrita criativa e a fanfiction. Compreendemos que a escrita criativa € uma
forma de expressdo que se distingue ao fazer uso da imaginacao, permitindo o
desenvolvimento de narrativas inovadoras e originais. Buchholz (2013, p. 2) diz que
“escrita criativa € um termo usado para distinguir diferentes tipos de escrita —
particularmente os que usam o dominio da imaginacao da escrita em geral” (2013, p.
2).

No primeiro encontro, denominado "Introducédo a Escrita Criativa", busca-se
proporcionar aos alunos uma compreensao soélida do conceito de escrita criativa,
destacando suas particularidades em relagéo a escrita convencional. Este momento
inicial € fundamental para estabelecer as bases tedricas que orientardo as atividades
subsequentes. O primeiro objetivo consiste em discutir as definicbes e caracteristicas
da escrita criativa, permitindo um contato direto com a diversidade de estilos e formas
gue ela abarca.

As atividades planejadas para esta aula incluem uma discussao guiada, em que
os alunos compartilhardo suas percepcdes sobre a escrita criativa. As reflexdes
coletivas serdo registradas em um quadro online o que permitir4 a construcdo coletiva
do conhecimento e a troca de ideias. Além disso, seré realizada a leitura de trechos

de diferentes géneros textuais que exemplificam a escrita criativa, como poemas,
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contos e fanfictions, com o intuito de familiarizar os alunos com as diversas
formatagOes e estilos presentes nesse ambito.

Na sequéncia, os discentes serdo incentivados a redigir uma breve reflexao
sobre como a escrita criativa propicia uma interacao diferenciada com a lingua. Esta
atividade nao apenas estimulard o pensamento critico, mas também permitira que os
alunos realizem uma autoavaliacdo em relagcdo ao uso da linguagem e das suas
potencialidades expressivas. Tal pratica é essencial para a formacao de leitores e
escritores mais conscientes e engajados.

Ja na segunda aula, intitulada "Explorando o Mundo das Fanfics", o foco recai
sobre a familiarizacdo dos alunos com exemplos de fanfictions. O principal objetivo é
gue os alunos sejam capazes de analisar e discernir as caracteristicas que conferem
singularidade a essas narrativas. Para tanto, os alunos serdo organizados em duplas,
e cada um tera a tarefa de analisar uma fanfiction escolhida pela dupla. A
apresentacao dos resultados da andlise para a turma sera um momento importante
de troca de ideias e de construcéao conjunta do conhecimento.

Além da analise de exemplos, sera promovida uma discussdo guiada, na qual
os alunos identificardo e discutirdo os elementos presentes nos textos, incluindo os
componentes fundamentais da narrativa, como trama, personagens e ambientacao.
Essa atividade aprofundara o entendimento dos alunos sobre a constru¢cao de uma
narrativa e a importancia de cada um dos elementos em sua composi¢ao. Outro ponto
abordado nesta aula serd a importancia da criatividade na reinterpretacdo de
universos ja estabelecidos, destacando como a escrita criativa pode contribuir para
enriquecer a experiéncia literaria.

A Ultima aula, intitulada "Criando Sua Propria Fanfiction”, tera a finalidade de
estimular a préatica da escrita criativa, permitindo que os alunos coloquem em prética
0s conceitos discutidos anteriormente. Inicialmente, os alunos poderdao escolher um
universo literario ou cinematografico de seu interesse e participar de uma sessao de
brainstorming para gerar ideias para suas fanfictions. Essa atividade visa incentivar a
criatividade e a originalidade, fundamentais no processo de criacao literaria. A seguir,
apresentamos alguns exemplos de fanfictions que podem ser produzidas ou

adaptadas:

e Lingua Portuguesa: “Harry Potter e a Escola de Magia Brasileira” - Harry Potter

e seus amigos sao convidados para uma escola de magia brasileira, onde eles
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enfrentam criaturas magicas locais, aprendem feiticos Unicos e descobrem

segredos surpreendentes sobre o mundo bruxo no Brasil.

e Lingua Espanhola: “La Casa de Papel: Nuevos Robos” - Nesta fanfiction, os
personagens da série "La Casa de Papel" se reunem para planejar novos
assaltos e enfrentar desafios inesperados enquanto continuam no mundo do

crime.

e Lingua Inglesa: Uma fanfiction que se desenrola no mundo de "Star Wars",
onde novos Jedi e Sith entram em conflito, trazendo novas nuances para a
saga. Outra opc¢ao seria uma fanfiction ambientada no universo de "Doctor
Who", explorando aventuras do Doutor com um novo companheiro.

Em seguida, cada aluno sera orientado a elaborar um esboc¢o de sua fanfiction,
abordando aspectos relevantes como personagens, ambientacdo e enredo. Esse
planejamento facilitara a organizacao das ideias, proporcionando um direcionamento
para a construgdo da narrativa. Posteriormente, os alunos iniciardo o processo de
escrita de suas histérias, utilizando sua imaginacao para desenvolver novas narrativas
a partir de universos ja estabelecidos.

A avaliacdo da aprendizagem sera realizada de forma continua, com enfoque
na participacao dos alunos nas discussdes e nas atividades de escrita criativa ao longo
das aulas. Ao final da sequéncia didatica, sera promovido um espaco seguro para 0s
alunos compartilharem suas fanfictions, permitindo a troca de feedbacks entre pares.
Através dessa sequéncia didatica, busca-se ndo apenas ensinar os fundamentos da
escrita criativa, mas também fomentar o interesse pelo ato de ler e escrever, utilizando
as fanfics como uma prética engajante e ladica, capaz de motivar os estudantes a

explorarem sua criatividade, expressao literaria e competéncias linguisticas.
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CONSIDERACOES SOBRE A PESQUISA

Para esta dissertacdo, fundamentamos nossas pesquisas em diversas teorias.
Reconhecemos a Linguistica Aplicada como a &rea que investiga a linguagem em
suas diferentes manifestacdes e nas variagdes que ocorrem em diferentes contextos
sociais, permitindo uma compreensao mais ampla da comunicac¢do no cotidiano.

Além disso, as teorias de Vygotsky nos ofereceram uma perspectiva crucial ao
enfatizar a importancia da interacdo nas relacdes entre aprendizagem e
desenvolvimento. Vygotsky argumenta que a linguagem desempenha um papel
fundamental na formagéo do sujeito e na constru¢cdo do conhecimento, reforgcando a
ideia de que o aprendizado é um processo social. Os estudos de Bakhtin contribuiram
para a analise da formacdo dos géneros discursivos e destaca a importancia do
contexto interativo na constituicdo desses géneros.

Essas teorias se articulam de maneira a valorizar a interatividade, o contexto
cultural e a construcéo social do conhecimento no ensino de linguas, oferecendo um
embasamento solido para a pratica pedagdgica e a formacao de um sujeito critico e
atuante na sociedade. A partir das analises e reflexbes realizadas neste estudo,
podemos considerar que a nossa pesquisa efetivamente logrou abordar os objetivos
propostos, conforme delineados na pergunta de investigagéo e nos objetivos gerais e
especificos.

Nossa investigacao confirma a viabilidade de aprender uma lingua por meio do
género fanfiction em um contexto de ensino e aprendizagem a distancia. Com base
nas teorias de Vygotsky e na evidéncia da fungdo comunicativa dos géneros textuais,
o estudo reafirma que a linguagem € um fendémeno social, que ganha significado em
contextos variados. Através da exploracao das especificidades e potencialidades das
fanfictions, o estudo demonstrou como esse género pode ser um canal eficaz para a
préatica linguistica, promovendo a criatividade e o engajamento dos alunos.

Em relacédo a possibilidade de ensinar uma lingua adicional com base nesse
género, discutimos na pesquisa de maneira aprofundada as abordagens linguisticas
aplicaveis. Ressaltamos a conexao intrinseca entre a abordagem comunicativa e o
uso das fanfictions no ensino de linguas, evidenciando diversas maneiras pelas quais
essa metodologia se alinha as necessidades do aprendizado.

Destacamos que a integracdo ao contexto cultural € uma caracteristica

fundamental da abordagem comunicativa. As fanfictions, como criagdes textuais que
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refletem as experiéncias e valores das comunidades de fas, inserem o processo de
aprendizagem em um ambiente cultural que € relevante e significativo para os alunos.
Isso ndo apenas enriquece a experiéncia de aprendizado, mas também torna a
linguagem mais acessivel e aplicavel, ao liga-la diretamente ao mundo social dos
estudantes.

A flexibilidade das sequéncias didaticas que propomos para a utilizacdo das
fanfictions permite que os educadores desenvolvam atividades adaptaveis a
diferentes niveis de proficiéncia. Essa adaptabilidade € crucial para atender as
necessidades especificas dos alunos, contribuindo para um aprendizado mais efetivo
e personalizado, que se ajusta ao ritmo e aos interesses de cada estudante.

Outra consideragao importante € o incentivo a pratica linguistica. Ao engajar-
se com fanfictions, os alunos tém a oportunidade de explorar e experimentar a
linguagem de maneira criativa. Essa exploracdo ndo s6 reforca o aspecto
comunicativo da aprendizagem, mas também destaca a aplicabilidade da linguagem
em situacdes cotidianas, facilitando a conexao entre teoria e pratica.

O uso de fanfictions no ambiente educacional também promove o
desenvolvimento de habilidades linguisticas essenciais. Através dessa metodologia,
os alunos podem aprimorar suas capacidades de escrita, leitura critica e
argumentacdo de forma envolvente, alinhando-se aos interesses e a dinamica do
grupo. Este aspecto de engajamento € um principio central da abordagem
comunicativa, que valoriza a interacdo e a colaboracéo entre os estudantes.

A conexao entre a abordagem comunicativa e o uso das fanfictions no ensino
de linguas exemplifica a busca por metodologias que sejam ndo apenas relevantes,
mas também engajadoras. Essa relacdo propde um ensino que alia pratica linguistica
a contextos sociais e culturais significativos, preparando os alunos para uma
comunicacdo mais eficaz e contextualizada.

Foi possivel observarmos como as narrativas de fas se conectam com as
praticas pedagdgicas atuais, sustentadas por principios da aprendizagem
comunicativa e das tecnologias educacionais. Assim, o género fanfiction se apresenta
como um recurso inovador que pode enriquecer o processo de ensino e aprendizagem
em ambientes de educacao a distancia.

Além disso, ao considerar a fanfiction como uma ferramenta para o ensino e a
aprendizagem de linguas, a pesquisa explorou seus beneficios pedagdgicos,

destacando a capacidade deste género em criar uma experiéncia de aprendizado
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mais auténtica e relevante, alinhada com as dindmicas sociais. A andlise das
fanfictions revelou ndo apenas a construcao linguistica, mas também um espaco de
interacao cultural, onde os estudantes podem refletir sobre suas experiéncias grupais
e identidades, caracteristicas fundamentais na perspectiva sociointeracionista.

Ao dissertarmos sobre 0s géneros textuais e 0s conceitos sociointeracionistas
no contexto do ensino de linguas a distancia, nosso estudo contribuiu para uma
compreensao mais ampla das dinamicas envolvidas nesse fenémeno educacional.
Por meio da fundamentacao ted6rica que propomos, criamos conexdes entre a pratica
pedagdgica e as particularidades dos géneros textuais, evidenciando a necessidade
de abordagens que reconhecam e valorizem o contexto social e cultural dos
aprendizes.

Dessa forma, podemos afirmar que a pesquisa ndo apenas responde a
pergunta inicial de investigacdo, mas também contribui significativamente para o
campo da educacéao linguistica, sugerindo um modelo interativo e dinamico que pode
ser aplicado em variados contextos de ensino e aprendizagem de linguas adicionais
a distancia. O uso da fanfiction, ao facilitar a pratica das quatro habilidades
linguisticas, emerge como uma estratégia promissora para professores e alunos que
buscam tornar o aprendizado de uma lingua mais envolvente e contemporaneo.
Abrimos, assim, novas investiga¢cdes sobre os possiveis desdobramentos da fanfiction
na educacao a distancia, incentivando uma exploracéo continua desse género dentro
de um quadro educativo moderno e flexivel.

N&o se pode esgotar o estudo de todos os géneros discursivos ou das distintas
formas de trabalho em aula; contudo, algumas premissas essenciais devem ser
levadas em consideracdo. Entre os aspectos mais relevantes, destacamos: a criacao
coletiva, as diversas modalidades de interacdo, a celeridade na disseminacédo de
informacdes e os variados recursos que podemos empregar ha comunicagao. Importa
ressaltar que os géneros discursivos digitais ndo se limitam a forma escrita, 0 que nos
permite trabalhar as quatro habilidades linguisticas, tanto na lingua materna quanto
em linguas adicionais.

Ademais, é fundamental que consideremos, assim como fazemos com o0s
géneros oriundos de outras esferas, a realidade dos alunos e o contexto social no qual
estdo inseridos. As atividades devem, portanto, partir da experiéncia dos discentes e
das suas realidades. O conhecimento profundo dos estudantes € o ponto de partida

para um trabalho eficaz com os géneros discursivos digitais.
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Cabe ainda mencionarmos que o educador deve estar atento as
transformagdes sociais que se refletem nas praticas linguisticas. Assim, 0 ensino ndo
deve estar baseado em géneros que se tornaram obsoletos e que, muitas vezes, estao
desconectados da vivéncia dos alunos. Em ultima analise, é crucial lembrar que nos
comunicamos por meio de géneros discursivos, e nao por palavras isoladas. Todos
os enunciados carregam discursos e vozes, sendo fundamental que nds, como
educadores, compreendamos as vozes que compdem nosso préprio discurso e o
discurso de nossos alunos, a fim de garantir a efetividade de nossas agdes no

processo de ensino e aprendizagem.
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ANEXO A — FANFICTION LIBERTAD

Ansiaba la libertad, como cualquier otra chica que se encontraba en ese lugar
tan infernal. Queria sentir el sol sobre su oscura piel, el viento acariciando su rizado
cabello y la suavidad de cualquier otra prenda que no fuese ese horrible y cutre traje
amarillo de prisionera.

Lo ansiaba como nunca habia ansiado algo en su vida y, afortunadamente para
ella, estaba muy cerca de conseguir el tercer grado. El tan deseado tercer grado.
Poder respirar aire fresco durante unas horas era algo con lo que llevaba sofiando
demasiado tiempo.

Pero... habia algo que le preocupaba mas que su propia libertad.

Cuando observo por la ventanilla como Macarena, su rubia, se cuestiono si
deseaba tanto esa libertad condicional. Pensandolo detenidamente... tampoco era
algo que mereciese tanto la pena.

Salio de su cubiculo, dejando a la abogada hablando sola, para entrar al vecino,
con superioridad.

Mir6 al abogado, con desprecio. Lo conocia, claro que lo conocia después de
haber pasado tanto tiempo en la carcel. No iba a permitir de ninguna de las maneras
gue defendiese a Macarena, si es que abogaducho sabia defender, claro.

—Hola, Federico —saludo con normalidad, acariciando a cabeza de la rubia en
el proceso. Se sent6 en la mesa para seguir hablando, aun usando ese tono tranquilo,
como si no le importase anda de lo que sucedia: —¢ Vas a salvar alguna presa con tu
talento legal o... solo has venido a tocarte la polla por debajo de la mesa mientras le
miras las tetas?

Metié dos dedos en su boca, haciendo el gesto de querer vomitar. Le daba asco
esa cara, le daba asco que le mirase las tetas a su novia, le daba asco pensar lo que
podia hacer para aprovecharse de ella teniendo en cuenta lo necesitada que estaba.

La mird, con severidad.

Le explicé que no podia dejar que ese asqueroso hombre la defendiese, debia
contratar otro abogado.

Pero ella no podia, claro, las cuentas de sus padres se encontraban blogueadas
y su hermano estaba de vacaciones. ¢ Qué mas podia hacer? Debia aguantar con ese

hombre.
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Entonces Rizos supo que debia hacer algo por ella. Debia conseguir el dinero
de la manera que fuese para pagarle un buen abogado.

Se iba a enfadar, estaba claro, porque no le gustaba que la morena hiciese cosas
por ella. Pero le daba igual, porque sabia que Maca no podia hacer nada sin su ayuda.

Estaria arriesgando su posibilidad de tercer grado, si. Pero habia algo que
Estefania deseaba, anhelaba y amaba mas que la libertad: Macarena. Y haria

cualquier cosa por ella, cualquier cosa.
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ANEXO B — FANFICTION EL NACIMIENTO DE UN NUEVO Y HERMOSO AMOR

Es otro dia en Quiéreme Mucho. Ha pasado un afio desde que Revoltosito y Alegrosita
se volvieron novios. Durante todo este tiempo, los dos han mantenido su relacion sin
ningun inconveniente. Los ositos hacen lo que cotidianamente hacen. Comprar
comida, ir a la Pradera del Color, a la Biblioteca del Saber, a la Plaza Carifio, a donde
sea que se les ocurra ir.

Generosita: Hola, Gruiiosito.

Gruiosito: Hola, Generosita.

Generosita: Que hermoso dia es hoy, ¢ verdad?

Grufiosito: Si que lo es.

Generosita: ¢, Como has estado tu, Grufosito?

Grunosito: He estado bien. ¢ Como has estado tu?

Generosita: También he estado bien. ¢ Hoy tienes algo que hacer en tu taller?
Grufosito: Si, voy a fabricarle una maquina de cubos de hielo a Revoltosito.
Generosita: ¢ Y por qué vas a hacer eso?

Grufosito: Porque él me lo pidié. Dentro de un mes sera verano y Revoltosito me pidi6
gue le fabricara una maquina de cubos de hielo para tener hielo cuando quiera beber
jugo o bebidas. ¢ Tu tienes algo que hacer hoy?

Generosita: Yo solamente voy a ir a comprar mi almuerzo a la tienda. En una hora
sera hora del almuerzo. ¢ TuU no vas a almorzar?

Grufosito: Si, también lo haré, pero primero empezaré a construir esa maquina.
Generosita: Esta bien. Nos vemos en otro momento.

Grufiosito: Hasta luego.

Generosita se va. Grufosito entra a su taller y observa unos planos y toma las
herramientas necesarias y todo lo demas y comienza a construir. Generosita entra a
la tienda, encontrandose con Divertosito que ya va a salir.

Divertosito: Hola, Generosita.

Generosita: Buen dia, Divertosito.

Generosita sostiene la puerta y Divertosito sale. Ella cierra la puerta y se va a buscar
su comida por diferentes pasillos.

Generosita: A ver, el jugo de manzana esta por aqui.

Generosita avanza por tres pasillos y encuentra el jugo de manzana.

Generosita: Ah, aqui esta.
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Toma la botella de jugo y la mete en la canasta.

Generosita: Ahora, a buscar los vegetales.

Generosita camina a otro pasillo y encuentra las legumbres.

Generosita: Estas lentejuelas estaran bien para comerlas.

Generosita toma la bolsa de lentejuelas.

Generosita: Ahora buscaré el arroz y luego las patatas y ya estoy lista.

Generosita va a otro pasillo mas y encuentra las patatas, asi que ahora avanza por
dos pasillos mas y encuentra el arroz. Generosita paga todo, devuelve la canasta y
sale de la tienda con su almuerzo. En tanto, Grufiosito esta construyendo la maquina.
Grufosito: Esta pieza va aqui. Esta otra pieza va aca y ésta va aqui. Creo que voy a
terminarla hoy.

Grufiosito comienza a sentir que se le seca la garganta y decide ir a buscar un vaso
de jugo. Se va a su cocina, toma un vaso y abre el refrigerador y saca la jarra de jugo
y se sirve su jugo y se lo bebe. Luego vuelve a su taller. 25 minutos después, empieza
a sentir hambre. Recuerda que todavia no ha comprado su almuerzo, asi que sale de
la casa a la tienda. Toma una canasta y comienza a buscar la comida.

Grufiosito: A ver, necesito mas jugo y algunos sandwiches. También compraré jalea
de uva.

Grufiosito encuentra su comida y la jalea de uva en diferentes pasillos, luego se va a
la caja registradora, paga todo y devuelve la canasta y sale a su casa con su comida.
Grufiosito vuelve a su casa y comienza a cocinar. Mientras tanto, Generosita termina
de cocinar sus lentejuelas, ya que comenzo a cocinarlas desde antes que Grufiosito
llegara a su casa. Ella se sirve su comida y un vaso de jugo de uva y con una
cucharada tras otra, se come sus lentejuelas y bebe su jugo. Generosita termina de
comer y lava todo y se va al bafio a lavar la boca. Después, va a su habitacion y se
acuesta en su cama a leer una revista. En tanto, a Grufiosito le falta poco para terminar
de comer. En pocos minutos, Grufiosito termina de comer, lava todo y se lava la boca
en el bafio y se devuelve a su taller para continuar con lo que hacia. Después de 35
minutos, termina de construir la maquina de hielo.

Grufiosito: Sé que a Revoltosito le gustarda cdmo quedd. Sé que le gustard como la
construi. Ahora mismo se la llevaré.

Grufiosito abre la puerta del taller y sale con la maquina a la casa de Revoltosito.
Grunosito llega a la casa de Revoltosito y sube las escaleras y golpea su puerta un

par de veces.
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Grufiosito: REVOLTOSITO, ¢ ESTAS AQUI?

Grufiosito espera unos segunditos y Tuercas le abre la puerta.

Grufosito: Hola, Tuercas. ¢ Revoltosito esta aqui?

Tuercas le asiente con la cabeza y llama a Revoltosito, quien llega inmediatamente.
Revoltosito: Hola, Grufiosito.

Grufosito: Hola. Aqui te traje la maquina de hielo que me pediste que te construyera.
Revoltosito: Muchas gracias.

Grufosito se frota su barriguita y saca una gran nube que toma la maquina de hielo y
la sube hasta la puerta.

Grufosito: ¢ Donde quieres que la deje?

Revoltosito: En la cocina por favor.

Revoltosito y Tuercas se hacen a un lado y Gruiosito entra con la maquina y la deja
en la cocina y su nube de insignia regresa a su barriguita.

Revoltosito: ¢ Como funciona la maquina?

Grufiosito: Cuando quieras sacar hielo, debes presionar el boton que tiene dibujado
un cubo de hielo.

Revoltosito mira el boton.

Revoltosito: ¢Ese de ahi?

Grufosito: Si, es ése. Solo te dard un cubo de hielo, pero si quieres dos cubos de
hielo, presiona dos veces el boton, si quieres tres cubos de hielo, presionalo tres
veces. El nimero de veces que presiones el boton sera el numero de cubos que
obtendras. ¢ Entiendes?

Revoltosito: Si.

Grufosito: Si quieres apagar la maquina, presiona este botén rojo que dice “Apagar’.
Si quieres encenderla, presiona este botén verde que dice “Encender’. ; Entiendes?
Revoltosito: Si. ¢ Y debo enchufar la maquina para que funcione o debo ponerle alguna
bateria?

Grufiosito: No se enchufa y las baterias no son necesarias para esta maquina. Esta
maquina es eléctrica, pero es inalambrica y nunca habra peligro de electrocucién. Si
otros ositos quieren usar la maquina, pueden usarla sin cuidado, esta maquina no
causa ningun peligro. Aunque alguien la tocara con las manos mojadas, nunca podria
electrocutarse. Y no necesita mantenimiento. A esta maguina nunca se le termina el
hielo. Sus celdas de energia son auto-recargables. La recarga de la energia es rapida.

Si se le termina la energia, solamente hay que esperar cinco minutos para que vuelva
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a tener sus celdas de energia al 100%. Algo muy bueno sobre la maquina, es que por
ser inaldmbrica y por tener sus propias celdas de energia y por ser celdas de energia
auto-recargables, no se quedara sin energia eléctrica si tu casa llega a sufrir un
apagon, porque esta maquina seguira funcionando si quieres encenderla. Y lo ultimo,
es que la maquina es completamente a prueba de toda clase de fallas. Nunca sufrira
cortos circuitos, nunca se sobrecargara de energia, nunca sufrira ningin desperfecto,
nunca le ocurrira nada malo.

Revoltosito esta mucho mas que contento.

Revoltosito: Lo has pensado todo. Pensaste en todo para esta maquina.

Grufosito: Asi es. Queria que la maquina fuera perfecta y queria que todos tus
posibles deseos estuvieran satisfechos.

Revoltosito: Muchas gracias, Grufosito. Esta maquina es lo mejor que has inventado
después de Tuercas. ¢Es necesario hacerle una prueba a la maquina para ver si
funciona?

Grufiosito: No, no es necesario hacerle ninguna prueba. Pero si asi te sientes mas
seguro, entonces haz una prueba.

Revoltosito: Esta bien, gracias.

Revoltosito presiona el botdn verde y la maquina se enciende. Ahora presiona el botén
rojo y la maquina se apaga. Vuelve a presionar el botén verde y la maquina se
enciende de nuevo.

Revoltosito: Grufiosito, ¢ por donde salen los cubos de hielo?

Grufosito sefala por dénde.

Grufiosito: Por este agujero cuadrado. Cuando presiones el botén para sacar un cubo
de hielo, un tubo de cuatro centimetros de largo sale del agujero y el cubo de hielo
sale en un segundo, pero siempre debes recordar poner el vaso debajo del agujero
antes de que el tubo salga, porgue si lo olvidas, el cubo de hielo puede caerse al suelo.
Revoltosito: Bien, siempre lo tendré en cuenta. Siempre lo recordaré. Ahora, espera
un momento, iré a buscar un vaso.

Revoltosito se va a la cocina y regresa con un vaso. Pone el vaso debajo del agujero
y presiona el boton, el tubo sale y en un segundo, un cubo de hielo cae dentro de su
vaso.

Grufiosito: Y una cosa mas. En caso de que sufras alguna lesién o si alguien mas se

lesiona y esas lesiones requieren usar hielo, puedes usar los cubos de hielo para
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reducir cualquier hinchazén, aunque tampoco te garantizo que no produzca
escalofrios.

Revoltosito: Esta bien, lo entiendo. Muchas gracias.

Grufosito: De nada. ¢Hubo algo que no te haya quedado claro con la maquina?
Revoltosito: No, todo me quedé perfectamente claro. Gracias de nuevo por la
maquina.

Grufiosito: De nada. Antes de irme, ¢ quieres que te construya alguna otra cosa?
Revoltosito: Si, y espero que no te moleste.

Grufosito: No te preocupes. Cuando debo ayudar, lo hago. ¢ Qué otra cosa quieres?
Revoltosito: Quisiera que me fabriques un farol de mano de luz eléctrica, para tener
algo para iluminarme en la oscuridad, en caso de que mi casa sufra un apagon. Y
quisiera que sea del mismo color que mi pelaje. Y también quisiera que también le
fabriques uno a Alegrosita. Y quisiera que los fabriques como fabricaste la maquina
de hielo, con celdas de energia auto-recargables y todas esas cosas y que sea del
color del pelaje de ella, porque creo que asi le gustara mas.

Grufosito: Esta bien. Te traeré el tuyo en cuanto lo haya terminado.

Revoltosito: De acuerdo. Nos vemos.

Grufiosito: Nos vemos después.

Grufiosito sale de la casa y se va a su taller. Toma sus herramientas y comienza a
fabricar los faroles. Fabricar los faroles le toma menos tiempo del que le tomo fabricar
la maquina de hielo. Después de terminarlos, sale del taller, cierra la puerta 'y se va
para la casa de Revoltosito llevando los faroles en las manos. Sube las escaleras
hasta la puerta, deja un farol a su lado y golpea la puerta un par de veces. Revoltosito
abre la puerta inmediatamente.

Grufosito: Aqui esta tu farol.

Se lo entrega.

Revoltosito: Gracias, Grufiosito.

Grufiosito: Supongo que sabras cémo encenderlo y apagarlo.

Revoltosito observa dos botones.

Revoltosito: Con el botén verde se enciende y con el rojo se apaga, ¢, verdad?
Grufiosito: Exacto. ¢ Quieres tu ir a darle su farol a Alegrosita?

Revoltosito: Aunque quisiera, prefiero que ta se lo des, porque prefiero que ella sepa
desde un principio que tu hiciste el farol, en lugar de que piense que yo lo compré,

porque yo no puedo tomar el crédito por algo que tu hiciste, porque el crédito por los
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faroles te corresponde a ti. Y si te pregunta porqué tu le llevas el farol y no yo, por
favor dile porqué. ¢ Esta bien?

Grufosito: De acuerdo, lo haré. Nos vemos en otro momento.

Grufiosito se va para la casa de Alegrosita. Llega a la casa y golpea la puerta un par
de veces y Alegrosita abre la puerta inmediatamente.

Alegrosita: Hola, Gruiosito.

Gruiosito: Hola, Alegrosita.

Alegrosita: ¢ A qué vienes?

Gruiosito: Vine a traerte este farol.

Le muestra el farol.

Grufiosito: Le hice uno a Revoltosito y €l me pidio que te hiciera uno a ti también.
Alegrosita: ¢Y por qué tu me traes el farol, él no pudo traérmelo?

Grufiosito: Dijo que aunque quisiera, preferia que yo te lo diera, porque prefirié que ta
supieras desde un principio que yo hice el farol, en lugar de que pensaras que €l lo
habia comprado, porque asi como él lo dijo, no puede tomar el crédito por algo que yo
hice, porque el crédito por los faroles me corresponde a mi. Espero que entiendas.
Alegrosita: Ten calma, Grufiosito, lo entiendo bien.

Alegrosita le recibe el farol.

Alegrosita: Gracias por el farol. Y dale mis agradecimientos a Revoltosito.

Gruiosito: De acuerdo.

Alegrosita cierra la puerta y Grufiosito se devuelve a la casa de Revoltosito. Golpea la
puerta y Revoltosito le abre.

Grufiosito: Ya le di el farol a Alegrosita y me pidié que te diera sus agradecimientos.
Revoltosito: Esta bien.

Gruiosito: Nos vemos.

Revoltosito: Hasta pronto.
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ANEXO C - FANFICTION PATRONUM

It was dark in the room, the moonlight barely passed through the curtains, but
this was fine to Snape since he couldn't see himself. He could feel his cold tears down
his face due to the pain in his heart. Today was Lily's death birthday. It seemed that
she died yesterday by the way he felt the pain.

Snape still remembered when he found Lily. She had laid down on the floor in
a strange position with her eyes opened. The baby was crying, but Snape hadn't heard
it because, in that moment, he could only see Lily. Even now he could feel her cold
skin in his fingers. Also, he could smeil her perfume.

Snape put his hands on the pockets of his clothes, taking off his wand. Like the
tear that was dropping out of his eyes, a silver smoke line left out from his wand, making
a bright silver deer. Fortunately, a rare thing happened: Snape did smile. It was small
and a little melancolic, but was his best. The truth was that Snape could smile with Lily.
The bright deer approached to Snape, who touched his snout in the point of his nose,
making him feel happy.

- Oh, Lily... This is the only thing with me that was yours... | miss you.

The deer winkled its eyes and shook its ears; Snape sighed. Then, the animal
rubbed its head on Snape's hand, making Snape caress him. In a rush of emotion and
nostalgia, Snape hug the deer. - will always love you, Lily... Aways. The deer looked
in his eyes and, the next second, dissolved itseif in a silver cloud of smoke, letting

Snape crying in the darkness.
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ANEXO D - FANFICTION THE VAMPIRE DIARIES: FRIENDS, ALWAYS AND
FOREVER

Sometimes certain things happen later in life while other occurrences,
instances, or circumstances happen much earlier than they should have according to
fate or destiny. For a young werewolf named Hayley, her life changed prior to her
meeting Klaus while she was in Mystic Falls searching for her real family as she had
been doing for a long time now, ever since she was a thirteen-year-old girl abandoned
by her adoptive family.

September 17th, 2011, 5:30 pm. That was the day when everything changed
for her. Hayley remembers it still even now as she sits upon a bar stool, holding a short
glass of whiskey loosely in one hand as she boredly and yet so very easily is listening
to the ongoings of some conversations men between the far table in the back of the
bar. Her bar to be exact. She hadn't had enough money to afford hardly anything really,
but stil had just enough funds to buy this bar that was out in the remote eastern
mountains of the Appalachians. She didn't usually stick around much especially when
there were people who were just passing through, but tonight she had nothing better
to do as of right now. As she sat there, her mind went back to that night.

Dark storm clouds covered the skies late one evening; streaks of lighting
flashing in contrast to the darkness and lightening up certain areas of Mystic Falls. The
town was busy enough with the so-called animal attacks that were occasionally
reported by the officers and even the sheriff, but anyone who wasn't human knew that
those attacks were from something entirely else. Most of the humans were obviously
to it, but some who knew a few of the supernatural's who resided within the town had
an insight into what was really going on around here.

As the storm continued on, Hayley was walking down the sidewalk heading to a
bar to have a few drinks. She didn't have anything else to do and she still hadn't new
able to find anything about her family. While she was walking, she had the sensation
she was being followed but whenever she'd look over her shoulder, she never saw
anyone. Passing many old buildings, she continued on until she got to one that was at
the far end of the town. Glancing over her shoulder, she til didn't see anyone around
but yet she got that sensation of being followed

Heading inside carefully, she looked around cautiously just in case there was

someone else here, but she saw no one. Sighing, she brushed hair away from her face
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and walked further into the building before she heard a loud noise to her right. She
stopped walking and waited for whoever it was to show themselves. For a few minutes,
there was silence. Stil, she waited. Another couple of minutes passed before she
caught movement in the shadows to her right by a broken window. Before she could
think though, the person was moving with blinding speed towards her and they grabbed
her by her throat, using their speed to slam her backwards into the concrete floor.

The impact was enough to cause the concrete to crack beneath her as she lay
there, coughing to get air back into her lungs once her capture had released their grip
on her neck. After she had gotten air into her lungs, she moved as if she was going to
sit up when that person appeared standing over her. A sinister look was on their face
as they gazed down at her.

She hadn't ever felt afraid before, but the way this man was staring at her caused
her to feel an immensely strong feeling of terror. She knew he was a vampire but
couldn't figure out what kind. Not that she really cared. He advanced upon her once
more and grabbed her by the neck again harshhy. His fangs came out and he sank
them into her neck; his venom being injected into her werewolf veins. By all means she
should ve been killed by the venom, but strangely it mixed with her werewolf blood. He
snapped her neck and then left her lying on the floor in the building after he vanished

Minutes later, she woke up with a strong craving for blood. Getting to her feet,
she left the building and killed the first thing she saw which was a young teen boy. She
attacked him and dragged him back to the building where she then ended his life;
sinking her fangs into his neck and drinking his blood while she held him in her hands
like a viper, not letting him go even as he attempted to get free. His dark red blood ran
down his neck and stained her clothes, but she until didn't release him. Not until his
lifeless body collapsed to the floor which was how she left him before going to get
others as she was still thirsty for blood.

Years passed and she leamed how to control it overtime, having taught herself.
She fed off those she only compelled and no longer just any innocent lives. One day
while she was out in the woods, she wondered about her werewolf side and decided
she'd try to shift into a wolf. It took her a few tries but eventually she got it and then
wandered through the woods for the rest of the day before she came back to where
her clothes were lying. Shifting back, she bent down and began to get dressed. Once

she was dressed, she headed through the woods to the cottage she lived in.
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Hayley blinked as the memory replayed itself in her mind before she got up from
the counter and walked behind the bar, starting to clean the dirty glasses that humans
had used and also the one she had just used. After she had cleaned up the glasses
and told everyone else, she was closing the bar for the night, she waited for them to
leave. When they had done so, she left as well; locking up the bar and walking to her
vehicle that she owned. When she finally got home, she had the sense of someone
else being inside.

Shutting off her vehicle, she vamp sped up to the front door and opened it up,
sighing in relief when she heard music playing loudly in the living room and an even
more familiar British voice over the music in the household once she had entered it.

Rebekah held a bottle in her hand as she stood by the fireplace in the female
hybrids home, having waited long enough for her newest friend to get done with her
job although it still didn't quite make sense to her but she didn't bother to ask whenever
Hayley did something. Unless it was something stupid, but that hardly happened.

"Oh, you're finally here. Great, great. Now we can drink until we pass out.”, She
remarked as she watched Hayley close the door behind her and then upstairs only
retuming seconds later in other clothing and sitting down on the couch, a tired
expression written on her face.

Despite being worn out from work, drinks with the original vampire seemed like
the best way to end the evening. So, Hayley got up and vamp sped into the kitchen to
grab more drinks before coming back to Rebekah who already had a variety of different
other drinks set out on the table. She chose one of them and walked back to the other
part of the living room after she had added the others to the rest on the table

"My day went lovely”, She replied to Rebekah with a heavy amount of sarcasm
in her tone of voice before she rose the bottle in her hand to her lips after she had

opened it and took the cap off, drinking it.



